
ÈÃÐÛ ÍÎÌÅÐÀ:
Devil May Cry 2 / Ïåðèìåòð / Enter the Matrix / World War II: Frontline Command / Final Fantasy
Origins / Cold Zero: The Last Stand / Tube Slider / Wario World / 1080: Avalanche / Arc the Lad:
Twilight of Spirits / Sudeki / Freelancer / Rayman 3: Hoodlum Havoc / Icewind Dale II / Êíÿçü 2 / X-
Men: Next Dimension / The Elder Scrolls III: Tribunal / Êðûëàòàÿ Ìÿñîðóáêà / BMX XXX / Èìïåðèÿ
Äðàêîíà / Disney's Treasure Planet / Âëÿïëè / IGI 2: Covert Strike / Dynasty Tactics / Legend of
Zelda: A Link to the Past / GT Advance 3: Pro Concept Racing / Tom Clancy's Splinter Cell

ÑÅÍÑÀÖÈß! ÁÅÑÏËÀÒÍÎÅ ÑÊÀÍÄÀËÜÍÎÅ ÏÐÈËÎÆÅÍÈÅ «ÑÈ ÁÓËÜÂÀÐ» � ÂÍÓÒÐÈ ÆÓÐÍÀËÀ Ñ ÄÈÑÊÎÌ!!

MASTER OF ORION III
ØÈÐÅ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ ÃÎÐÅ ÌÎÅ

STAR WARS GALAXIES
ÁÅÃÈ, ËÞÊ, ÁÅÃÈ!

PRAETORIANS
ÂÅÐÒÅËÈ ÌÛ ÝÒÎÒ ÐÈÌ!
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Â ÍÎÌÅÐÅ
ÀÀÏÏÐÐÅÅËËÜÜ ##77((113366)) 22000033

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
ÁËÈÖÊÐÈÃ � ÓÍÈÊÀËÜÍÛÅ ÌÀÒÅÐÈÀËÛ: ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÏÅÐÅÏÈÑÊÀ ÊÓËÜÒÎÂÎÉ
ÒÐÎÈÖÛ � ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍÀ, ÃËÀÃÎËÀ È ÊÓÒÛÐÅÂÀ. ÎÁÌÅÍ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈßÌÈ, ÔÀÊ-
ÒÀÌÈ È ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈßÌÈ  ÏÎ ÏÎÂÎÄÓ ÃÐÀÍÄÈÎÇÍÎÉ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ /16

ÎÁÇÎÐ
PRAETORIANS � ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ
ÐÅÏÎÐÒÀÆ ÍÀØÅÃÎ ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ-
ÃÎ ÊÎÐÐÅÑÏÎÍÄÅÍÒÀ ÈÇ ÄÐÅÂÍÅ-
ÃÎ ÐÈÌÀ /54

ÎÁÇÎÐ
ÓÇÍÀÉÒÅ, ÊÀÊÎÃÎ ÂÅÐÄÈÊÒÀ
ÓÄÎÑÒÎÈËÑß ÇÀÂÅÄÎÌÛÉ ÕÈÒ
«ÈË-2 ØÒÓÐÌÎÂÈÊ: ÇÀÁÛÒÛÅ
ÑÐÀÆÅÍÈß» /60 

ÕÈÒ
STAR WARS GALAXIES: AN EMPIRE
DIVIDED � ÑÀÌÛÅ ÑÂÅÆÈÅ ÏÎÄ-
ÐÎÁÍÎÑÒÈ Î ÍÎÂÎÉ MMORPG ÎÒ
LUCAS ARTS   /32

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÊÀÊÀß Ó×ÀÑÒÜ ÎÆÈÄÀÅÒ ÏÐÎ-
ÄÎËÆÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÀÐÍÎÃÎ ÑÒÐÀ-
ÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÕÈÒÀ? ÏÅÐÂÛÉ
ÂÇÃËßÄ ÍÀ UFO: AFTERMATH /38

ÑÏÅÖ
ÄÎ ÑÈÕ ÏÎÐ ÏÛÒÀÅÒÅÑÜ ÂÎÑÊÐÅ-
ÑÈÒÜ ÀÉÐÈÑ Â FINAL FANTASY VII?
ÒÎÃÄÀ ÌÀÒÅÐÈÀË «ÔÀÁÐÈÊÀ ÑËÓ-
ÕÎÂ» Â ÏÅÐÂÓÞ Î×ÅÐÅÄÜ ÏÎÑÂß-
ÙÀÅÒÑß ÈÌÅÍÍÎ ÂÀÌ. ÇÀÁËÓÆÄÅ-
ÍÈß, ÁÅÑÏÎ×ÂÅÍÍÛÅ ÑËÓÕÈ È ÏÎ-
ÐÎÑØÈÅ ÌÕÎÌ ËÅÃÅÍÄÛ ÈÃÐÎÂÎ-
ÃÎ ÌÈÐÀ. ÍÅ ÏÎÇÂÎËßÉÒÅ ÑÅÁß
ÎÁÌÀÍÛÂÀÒÜ! /24
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Ìîè ìàëåíüêèå
ëþáèòåëè èãð!
Íàø ãëàâðåä Þðà ñåé÷àñ
äî÷èòûâàåò îïóñ Áèëëè
Ãåéòñà î òîì, êàê çàðàáî-
òàòü ñâîé ïåðâûé ìèëëè-
àðä. Ãåðð Ïåðåñòóêèí
èçó÷àåò «Ïðàêòè÷åñêîå
äåìîíîâîäñòâî». Ùåðáà-
êîâ â÷åðà çàêîí÷èë ïîä-
øèâêó «Ìóðçèëêè» çà 88-îé
ãîä. Ñàì ÿ ñ íàñëàæäåíè-
åì îêóíóëñÿ â êàêîôîíèþ
ãîôìàíîâñêîãî «Öàõåñà».
À âû? Âñå åùå èãðàåòå â
ýòè ãëóïûå èãðû? 
Òîãäà ìû èäåì ê âàì!

� ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ

Äîáðîãî!

� À.ÊÓÏÅÐ 

ÍÎÂÎÑÒÈ
Onimusha 3 ñ Æàíîì Ðåíî
Ñîôèòèÿ âîçâðàùàåòñÿ â SC 
Legend of Zelda áüåò ðåêîðäû 
Fallout ïåðååçæàåò íà ïðèñòàâêè 
Íîâûé Prince of Persia â ðàçðàáîòêå 
FF X-3 ìîæíî íå æäàòü? 

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Áëèöêðèã

ÑÏÅÖ
VUG Fair
Ôàáðèêà Ñëóõîâ

ÕÈÒ?
Star Wars Galaxies: An Empire Divided

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
UFO: Aftermath
Ground Control 2: Operation Exodus
P.N. 03
Otogi
Futurama
X-Files: Resist or Serve
Men of Valor: Vietnam
X2: The Threat
Hunter: The Reckoning � Wayward 
Aliens vs Predator: Extinction
Judge Dredd vs. Judge Death
Warhammer 40.000: Fire Warrior
Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Moto GP 3

ÎÁÇÎÐ
Master of Orion III
Praetorians
Mark of Kri
Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ
HOMM IV Winds of War
Final Fantasy Origins
Cold Zero: Ïîñëåäíèé îòñ÷åò
Ape Escape 2
Wild Arms 3
Smash Up Derby
Áîëüøèå Ãîíêè 2: Òðàññà
Òîíè Êðóòîíè. Áåøåíàÿ òûêâà

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Àðåíà 4õ4
Farscape
Ãðàí-ïðè ðåéñèíã
Ïàêìàí 3D
Êóðèíàÿ àðìàäà
Ñëóæáà Ñïàñåíèÿ

ÎÁÙÈÉ ÏÐÈÂÅÒ!
Âîò è ïðèøåë çàêàòíûé ÷àñ � ñïåøó âàñ óâåäîìèòü, ÷òî âû äåðæèòå
ïîñëåäíèé íîìåð «Ñòðàíû Èãð». Íåáûâàëûé óñïåõ ãàçåòû «ÑÈ: Áóëü-
âàð», lite-âåðñèþ êîòîðîé ìû âëîæèëè â ýòîò íîìåð, ïîñòàâèë êðåñò
íà îñíîâíîì èçäàíèè. Ðåäàêöèÿ òåïåðü ðàçáåãàåòñÿ, ñëîâíî êðûñû
ïî ðàéîíó, � ãåðð Ïåðåñòóêèí çàéìåòñÿ íàïèñàíèåì ðåêëàìíûõ ñëî-
ãàíîâ â æóðíàëû äëÿ äåâî÷åê, Ùåðáàêîâ íàêîíåö-òî âûïóñòèò òðýø-
óãàðíûé àëüáîì «Âîìïèðû àòàêóþòú», Ãëàãîë íàðèñóåò ïîðíîìóëüò-
ôèëüì, èíñïèðèðîâàííûé «Âèííè Ïóõîì», Àãåíò Êóïåð, êàê ïîðÿäî÷-
íûé ñàìóðàé, ñäåëàåò ñåïóêêó, à Ðàçóìêèí óêðàäåò-òàêè ëþáèìóþ
ðåäàêöèîííóþ çîëîòóþ ðûáêó�

� ÞÐÈÉ «STEEL RAT» ÏÎÌÎÐÖÅÂ
P.S. Äà, ìèëåéøèå, ÷óòü íå çàáûë � ïðèìèòå (íåìíîãî çàïîçäàâøèå)
ñàìûå èñêðåííèå ïîçäðàâëåíèÿ ñ Ïåðâûì àïðåëÿ!



Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â ìèíèñòåðñòâå 
ïî äåëàì ïå÷àòè, òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì 

ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002
Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
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Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ sherb@gameland.ru çàì. ãëàâ. ðåäàêòîðà
Âàëåðèé Êîðíååâ valkorn@gameland.ru çàì. ãëàâ. ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð Ãëàãîëåâ glagol@gameland.ru ëèò. ðåäàêòîð
Àíàòîëèé Íîðåíêî spoiler@gameland.ru ðåäàêòîð
Ìèõàèë Ðàçóìêèí razum@gameland.ru áèëüäðåäàêòîð
Ñåðãåé Äîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ Áàðêîâñêàÿ july@gameland.ru êîððåêòîð
Ýììàíóèë Ýäæ emik@gameland.ru êîððåñïîíäåíò â ÑØÀ

CD
Þðèé Âîðîíîâ voron@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Ñâÿòîñëàâ Òîðèê torick@gameland.ru ðåäàêòîð

ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÛÉ ÑÎÂÅÒ
Þðèé Ìèðîøíèêîâ [1Ñ], Àëåêñàíäð Ãóðèí [1Ñ], 
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Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246

Òèðàæ 70 000 ýêçåìïëÿðîâ

Öåíà ñâîáîäíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
ëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû
íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷èòàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòî-
ðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì
èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðàíó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèç-
âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Ïðîãðàììû-÷èòàëêè
Èãðîâûå ôîðóìû
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Ñëîâàðèê êèáåðñïîðòñìåíà
Äèñöèïëèíà WCG � FIFA Football 2003 

ÒÀÊÒÈÊÀ & ÊÎÄÛ
Áëèöêðèã
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Òàéíà Íàóòèëóñà
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ÆÅËÅÇÎ
Òåñò 15-äþéìîâûõ LCD-ìîíèòîðîâ 
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ÂÅÄÓÙÈÉ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ 
ÆÓÐÍÀË 
Î ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

PC
Age of Mythology 106
Age of Wonders II: 
The Wizard�s Throne 106
Anarchy Online: 
The Notum Wars 10
Aquanox 2: Revelation 106
Black & White II 10
Cold Zero: Ïîñëåäíèé îòñ÷åò 66
Command and Conquer: 
Generals 106
Disciples II: Guardians of the
Light 14
Disciples II: Servants of the 
Dark 14
Enclave II 6
EVE: The Second Genesis 10
Freelancer 106
Ground Control 2: Operation
Exodus 40
Heroes of Might and Magic IV
Winds of War 62
Judge Dredd vs. Judge Death 48
Master of Orion III 50
Men of Valor: Vietnam 46
No One Lives Forever 108
O.R.B.: Off-World 
Resource Base 106
One Must Fall: Battlegrounds 10
Praetorians 54
Prince of Persia: 
The Sands of Time 6
Smash Up Derby 72
Soldier of Fortune II: 
Double Helix 106
Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 32
SWAT: Urban Justice 10
The Movies 10
Tom Clancy's Splinter Cell 107
UFO: Aftermath 38
Unreal II: The Awakening 100
WarCraft III: The Frozen Throne 10
Warhammer 40K: 
Fire Warrior 48
Warlords IV: Heroes of Etheria 7
Warrior Kings: Battles 13
X2: The Threat 47
Áëèöêðèã 24, 88
Áîëüøèå Ãîíêè 2: Òðàññà 72
Èë-2 Øòóðìîâèê: 
Çàáûòûå ñðàæåíèÿ 60
Òàéíà Íàóòèëóñà 104
Òîíè Êðóòîíè 73

PlayStation 2
Aliens vs Predator: Extinction 48
Ape Escape 2 68
Capcom Fighting All-Stars: 
Code Breaker 4
Enclave II 6
Fallout: Brotherhood of Steel 6
Final Fantasy X-2 10
Futurama 46
Hunter: The Reckoning -
Wayward 47
Judge Dredd vs. Judge Death 48
Mark of Kri 58
Moto GP 3 49
Onimusha 3 4
Onimusha Buraiden 4
Prince of Persia: 
The Sands of Time 6
Reservoir Dogs 4
Soul Calibur II 5
Star Ocean: Till the End of Time 4
Tenchu 3: Wrath of Heaven 106
Warhammer 40K: 
Fire Warrior 48
Wild Arms 3 70
X-Files: Resist or Serve 46

Xbox
Aliens vs Predator: Extinction 48
Enclave II 6
Fallout: Brotherhood of Steel 6
Futurama 46
Godzilla: Destroy All Monsters
Melee 49
Halo 2 4
Men of Valor: Vietnam 46
Otogi 44
Prince of Persia: 
The Sands of Time 6
Reservoir Dogs 4
Soul Calibur II 5
X-Files: Resist or Serve 46

GameCube
Enclave II 6
Futurama 46
Metroid Prime 4
P.N. 03 42
Prince of Persia: 
The Sands of Time 6
Soul Calibur II 5
The Legend of Zelda: 
The Wind Waker 5
Tom Clancy's Splinter Cell 7

Game Boy Advance
Mortal Kombat: Deadly Revenge 4
Tom Clancy's Splinter Cell 7

PS one
Final Fantasy Origins 64

Dreamcast
Confidential Mission 119
Dead or Alive 2 108
Death Crimson OX 119
House of The Dead 2 118
Silent Scope 118
Virtua Cop 2 118

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
MARK OF KRI ÎÒ SAN DIEGO STUDIOS, Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ÑÕÎÆÈÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ,
ËÈØÅÍÀ ÀÏÅËËßÖÈÉ Ê ÄÅÒÑÊÎÉ ÀÓÄÈÒÎÐÈÈ: ÓÐÎÂÅÍÜ ÍÀÑÈËÈß ÇÄÅÑÜ
ÏÐÅÂÛØÀÅÒ ÍÎÐÌÛ, ÏÐÈÍßÒÛÅ Â ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÀÕ /58

FINAL FANTASY
ORIGINS
Îæèâøèå ïðèçðà-
êè òðåâîæíîé
þíîñòè.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ:
«Áëèöêðèã» � åäóò, åäóò ïî Áåðëèíó íàøè êàçàêè.
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C apcom ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ïóá-
ëèêå òðåòüþ (íà ñåé ðàç ïîë-

íîñòüþ òðåõìåðíóþ) ÷àñòü Onimusha è
ñîîáùèëà íåêîòîðûå ïîäðîáíîñòè êà-
ñàòåëüíî ýòîãî ïðîåêòà. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ëþäè
â Capcom (âêëþ÷àÿ íåáåçûçâåñòíûõ
Flagshi p, çàíÿòûõ íàä ñöåíàðèåì) â
ìàññîâîì ïîðÿäêå ñòàëè âäîõíîâëÿòü-
ñÿ Dino Stalker. Ñóäèòå ñàìè, äîëÿ áåçó-
ìèÿ â Onimusha 3 ïîòèõîíüêó ïåðåõîäèò
âñå ðàìêè äîçâîëåííîãî. Äåéñòâèå èã-
ðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â 2004 ãîäó â Ïà-
ðèæå, àòàêîâàííîì äåìîíàìè. Â ýòî
âðåìÿ ïðîñûïàåòñÿ Àêåòè Ñàìàíîñóêå
(Akechi Samanosuke), ãîòîâûé åùå ðàç
ñðàçèòüñÿ ñ Íîáóíàãîé (Nobunaga).
Ïðè÷åì â ïîñëåäíèé ðàç � Capcom çà-
ÿâëÿåò, ÷òî Onimusha ñ ñàìîãî íà÷àëà
äîëæíà áûëà áûòü òðèëîãèåé. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ýòà ÷àñòü áóäåò ïîñëåäíåé.
Ïðàâäà, òîðãîâàÿ ìàðêà Onimusha âðÿä
ëè êóäà-ëèáî èñ÷åçíåò. Çíàÿ Capcom,
ìû ìîæåò áûòü óâåðåíû, ÷òî ïîä ýòèì
áðýíäîì âûéäåò åùå êó÷à ïðîåêòîâ. Â
òîì ÷èñëå àíîíñèðîâàííûé îäíîâðå-
ìåííî ñ Onimusha 3 ýêøí/ôàéòèíã
Onimusha Buraiden. Â íåãî â ñïåøíîì
ïîðÿäêå ñîëüþò âñåõ êëþ÷åâûõ ïåðñî-
íàæåé èç ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåé èãðû, äî-
áàâÿò äåìîíîâ è ïîäàäóò ê ñòîëó.
Ó÷àñòâîâàòü æå â ñå÷å ñìîãóò äî ÷åòû-
ðåõ áîéöîâ îäíîâðåìåííî. 
Íî âñå âûøåèçëîæåííîå ìåðêíåò ïî
ñðàâíåíèþ ñ íåñêîëüêèìè àáñîëþòíî
äèêèìè âûêðóòàñàìè, êîòîðûå Capcom
ïðèìåíèëà â Onimusha 3. Ãîòîâüòåñü.
Âòîðûì ïåðñîíàæåì èãðû ñòàíåò ôðàí-
öóç Æàê Áëàíê (Jacoues Blanc), ðîëü
êîòîðîãî èñïîëíÿåò íå íóæäàþùèéñÿ â
îòäåëüíîì ïðåäñòàâëåíèè Æàí Ðåíî. Òî
åñòü äëÿ íîâîãî ãåðîÿ áûëè ïîçàèì-
ñòâîâàíû âíåøíîñòü èçâåñòíîãî àêòå-

ðà, à òàêæå åãî ãîëîñ. Ïîñëåäíåå,
ïðàâäà, òîëüêî äëÿ ôðàíöóçñêîé âåð-
ñèè èãðû. Ñîîòâåòñòâåííî, ðàçðàáîò÷è-
êè âíåäðèëè â Onimusha 3 è âîçìîæ-
íîñòü óïðàâëÿòü äâóìÿ ãåðîÿìè. Ïî î÷å-
ðåäè è îäíîâðåìåííî. Êàê ýòî áóäåò
âûãëÿäåòü, íèêòî, ïðàâäà, íå ðàññêà-
çàë. Íî âñå ýòî ÷ðåâàòî òîòàëüíûì áå-
çóìèåì. Âåäü Æàê, êðîìå âñåãî ïðî÷å-
ãî, åùå è ïîëüçóåòñÿ îãíåñòðåëüíûì
îðóæèåì, ÷òî óæå ñåé÷àñ ñìîòðèòñÿ
íåñêîëüêî ñâîåîáðàçíî. Çàìåòüòå, ÷òî
ýòî íå ïåðâîàïðåëüñêàÿ øóòêà. Ìîæå-
òå ïðîâåðèòü íàø CD íà ïðåäìåò ñîîò-
âåòñòâóþùåãî ðîëèêà.

Ëþáîïûòíî, ÷òî ðåæèññèðîâàòü
Onimusha 3 áóäåò Òàêàñè ßìàäçàêè
(Takashi Yamazaki), ðàáîòàâøèé, â
÷àñòíîñòè, íàä êóëüòîâûì â îïðåäå-
ëåííûõ êðóãàõ ÿïîíñêèì êèíîáëîêáàñ-
òåðîì Returner. Â ïîñòàíîâêå æå ýêøí-
ñöåí çàíÿò Äîííè Éåí (Donnie Yen), â
ïîñëóæíîì ñïèñêå êîòîðîãî åñòü
ôèëüì Blade 2. 
Äàòà âûõîäà Onimusha 3 ïîêà íå óñòà-
íîâëåíà. Íî ðàíüøå ìàðòà 2004 ãîäà
íà ïðèëàâêàõ îíà âðÿä ëè ïîÿâèòñÿ. ×òî
êàñàåòñÿ Onimusha Buraiden, òî â ßïî-
íèè åå ðåëèç äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ óæå â
íîÿáðå. 

ONIMUSHA 3 Ñ ÆÀÍÎÌ ÐÅÍÎ Â ÃËÀÂÍÎÉ ÐÎËÈ!

Å âðîïåéñêàÿ âåðñèÿ Metroid Prime
(êîòîðàÿ ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ê

òîìó ìîìåíòó, êîãäà áóäåòå äåðæàòü
â ðóêàõ ýòîò æóðíàë) äîëæíà ñîäåð-
æàòü ðÿä èçìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ
àìåðèêàíñêèì è ÿïîíñêèì ðåëèçàìè.

Â èãðó âêëþ÷èëè èçðÿäíóþ äîëþ îç-
âó÷êè è ïðè ïîâòîðíîì ïðîõîæäåíèè
ïîçâîëèëè ïðîìàòûâàòü cutscenes îä-
íèì íàæàòèåì êíîïêè. Êðîìå òîãî,
íåìíîãî èçìåíèëñÿ è óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè. Âðàãîâ òåïåðü ñëîæíåå óáè-

âàòü � òðåáóåòñÿ áîëüøåå êîëè÷åñò-
âî âûñòðåëîâ. Ïðè ýòîì ïîâåðæåííûå
ïðîòèâíèêè áóäóò îñòàâëÿòü ïîñëå
ñåáÿ ìåíüøå ïàòðîíîâ è àïòå÷åê.
Íàñêîëüêî ýòî ñêàæåòñÿ íà Hard
Mode ïîêà ÷òî íå èçâåñòíî. 

PAL-ÂÅÐÑÈß METROID PRIME 
ÏÎÄÂÅÐÃÍÅÒÑß ÈÇÌÅÍÅÍÈßÌ

KONAMI ÏÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ, ÷òî
â äàííûé ìîìåíò îíà ãîòîâèò ðèìåéê
ïåðâîãî Metal Gear Solid äëÿ
GameCube. Ñî ñòîðîíû Nintendo íàä
ïðîåêòîì òàêæå ðàáîòàåò ëè÷íî
Ñèãåðó Ìèÿìîòî (Shigeru Miyamoto).

MIDWAY ÎÎÁÚßÂÈËÀ î
ðàçðàáîòêå ñèêâåëà Mortal Kombat:
Deadly Alliance äëÿ Game Boy
Advance. Èãðà áóäåò íîñèòü íàçâàíèå
Mortal Kombat: Deadly Revenge è
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ëåòîì 2003 ãîäà.

ÊÀÊ ÈÈ ÑÑËÅÄÎÂÀËÎ
ÎÆÈÄÀÒÜ, Capcom íå áðîñèëà
Capcom Fighting All-Stars: Code
Breaker, à ïðîäîëæèëà ïîäãîòîâêó
PS2-âåðñèè èãðû. Áëàãî èçíà÷àëüíî
îíà ðàçðàáàòûâàëàñü ïîä PS-
ñîâìåñòèìóþ System 246.

ÑÈÃÅÐÓ ÌÌÈßÌÎÒÎ (Shigeru
Miyamoto) ñîîáùèë, ÷òî â
ðàçðàáîòêå íàõîäÿòñÿ íîâûå ÷àñòè
Donkey Kong, Mario Kart è Pokemon
Stadium. Ìèÿìîòî òàêæå çàìåòèë, ÷òî
íàðàáîòêè èç ðàííåé äåìî-âåðñèè
Legend of Zelda äëÿ GameCube
(ïðîäåìîíñòðèðîâàííîé íà
Spaceworld 2000) áóäóò
èñïîëüçîâàíû â íåêîåì íîâîì
ïðîåêòå.

NAMCO ÎÎÁÚßÂÈËÀ î
ðàçðàáîòêå íîâûõ ÷àñòåé Tekken è
Tales of� Ïîñëåäíÿÿ, ñêîðåå âñåãî,
îêàæåòñÿ íå ÷åì èíûì, êàê
ïðîõîäÿùåé ïî âåäîìñòâó ñëóõîâ
Tales of Symphonia äëÿ GameCube.

NINTENDO ÐÐÀÑÑÌÀÒÐÈÂÀÅÒ
âîçìîæíîñòü ïîðòèðîâàíèÿ Star Fox
2 (òàê è íå âûøåäøåé â ñâîå âðåìÿ
íà SNES) íà Game Boy Advance.

ENIX ÎÎÒÎÇÂÀËÀ ÒÒÈÐÀÆ Star
Ocean: Till the End of Time, òàê êàê â
èãðå îáíàðóæåí áàã, çàñòàâëÿþùèé
èãðó âèñíóòü âî âðåìÿ áèòâ.
Èñïðàâëåííàÿ âåðñèÿ ïîñòóïèëà ê
ðàñïðîñòðàíèòåëÿì. Âñå, êòî
ïðèîáðåë ðàííþþ âåðñèþ Star Ocean:
Till the End of Time ìîãóò ïîìåíÿòü åå
íà «î÷èùåííûé» âàðèàíò.

BUNGIE ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî Halo
2 äëÿ Xbox âñå-òàêè íå âûéäåò â
2003 ãîäó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

S Ci Games ïîëó÷èëà îò Artisan Entertainment ïðàâà íà ðàçðàáîòêó èãð ïî ìîòè-
âàì êóëüòîâîãî ôèëüìà Êâåíòèíà Òàðàíòèíî Reservoir Dogs («Áåøåíûå Ïñû»).

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî êàðòèíà ïîÿâèëàñü íà ýêðàíàõ áîëåå äåñÿòè ëåò íàçàä, SCi íå
áåç îñíîâàíèé ðàññ÷èòûâàåò íà èíòåðåñ ïóáëèêè ê ïðîåêòó. Æàíðîâàÿ ïðèíàäëåæ-
íîñòü Reservoir Dogs ïîêà ÷òî íå âûÿñíåíà, íî íà îñíîâå èíôîðìàöèè, ÷òî single

player áóäåò äîñòàòî÷íî ÷åòêî ñëåäîâàòü ñîáûòèÿì, èçëîæåííûì â ôèëüìå, ìîæíî
ñäåëàòü ñîîòâåòñòâóþùèå âûâîäû. Ðàçðàáîò÷èêè òàêæå îáåùàþò, ÷òî íàì óäàñò-
ñÿ ïîèãðàòü çà âñåõ êëþ÷åâûõ ãåðîåâ Reservoir Dogs. Áîëåå òîãî, ñòðàæäóùèì ïîä-
êèíóò åùå è íåäåòñêóþ multi player-ñîñòàâëÿþùóþ. Äàòà ðåëèçà ïîêà ÷òî íå óñòà-
íîâëåíà. Ïëàòôîðìû � PlayStation 2 è Xbox. 

ÁÅØÅÍÛÅ ÏÑÛ ÏÐÈÕÎÄßÒ Â ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÈÐ



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

Ê àê ìû óæå ñîîáùàëè, The Legend
of Zelda: The Wind Waker âåëèêî-

ëåïíî ðàñõîäèòñÿ â Øòàòàõ ïî ïðåäâà-
ðèòåëüíûì çàêàçàì. Òåïåðü æå ïîÿâè-
ëàñü íîâàÿ èíôîðìàöèÿ, êàñàòåëüíî
äàííîãî âîïðîñà. The Legend of Zelda:
The Wind Waker óñòàíîâèëà àáñîëþò-
íûé ðåêîðä ïî ïðåîðäåðàì â êðóïíåé-
øåé ñåòè Electronics Boutique. Íà ìî-
ìåíò íàïèñàíèÿ ýòèõ ñðîê çàðåçåðâè-

ðîâàíî 560 òûñÿ÷ êîïèé èãðû, ÷òî ïå-
ðåêðûâàåò äîñòèæåíèå ìåãàõèòà Grand
Theft Auto: Vice City. Êîíå÷íî, îæèäàòü,
÷òî The Wind Waker ïîáüåò ïî ïðîäà-
æàì Vice City, ïî ìåíüøåé ìåðå, íå-
ñåðüåçíî, íî, ïîõîæå, GameCube ïî-
ëó÷èë ñâîé ãëàâíûé áåñòñåëëåð. Ê ìî-
ìåíòó âûõîäà æóðíàëà â Øòàòàõ èãðà
óæå îêàæåòñÿ íà ïðèëàâêàõ (ðåëèç íà-
ìå÷åí íà 24 ìàðòà). 

N amco ðåøèëà ïîðàäîâàòü ïîêëîí-
íèêîâ Soul Calibur è îáúÿâèëà, ÷òî

â äîìàøíèõ âåðñèÿõ âòîðîé ÷àñòè åå
èãðû ïîÿâÿòñÿ åùå äâà äîïîëíèòåëüíûõ
ïåðñîíàæà, êîòîðûõ íåò â âàðèàíòå
äëÿ èãðîâîãî àâòîìàòà. Íà ñåé ðàç
ðå÷ü èäåò íå î ãåðîÿõ ñî ñòîðîíû (Ñïà-
óí, Ëèíê, Õåéõàòè), à î ñòàðûõ áîéöàõ
èç ïåðâîãî Soul Calibur. À èìåííî, î
Seung Mina è Sophitia. Ïîÿâëåíèå ïîñ-
ëåäíåé õîòü è ïðåäñêàçóåìî, íî âñå

ðàâíî âûçûâàåò êàê áóðþ âîñòîðãîâ,
òàê è êðèêè î ïîìîùè. Ïóñòü â Soul
Calibur II è ïðèñóòñòâóåò ñåñòðà (à ôàê-
òè÷åñêè äâîéíèê) Ñîôèòèè � Êàññàíä-
ðà � ïîÿâëåíèå ýòîãî ïåðñîíàæà ïî
èíåðöèè çàñòàâëÿåò ñæèìàòüñÿ ñåðäöå
SC-ïðîôåññèîíàëîâ. Õîòÿ áû ïî òîé
ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî â Soul Calibur Ñî-
ôèòèÿ áûëà óëüòèìàòèâíûì áîéöîì, ñ
êîòîðûì äàæå ðÿäîì íå ñòîÿë ÿêîáû
âñåñîêðóøàþùèé Ñåðâàíòåñ. 

ÑÎÔÈÒÈß 
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß Â
SOUL CALIBUR

THE LEGEND OF ZELDA
ÁÜÅÒ ÐÅÊÎÐÄÛ
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I nterplay àíîíñèðîâàëà íîâóþ ÷àñòü
Fallout, ñîçäàþùóþñÿ ñïåöèàëüíî

äëÿ PlayStation 2 è Xbox. Çàìåòèì, ÷òî
èãðà íàçûâàåòñÿ Fallout: Brotherhood
of Steel íî ïðè ýòîì íå ÿâëÿåòñÿ ïîð-
òèðîâàííîé Fallout Tactics: Brotherhood
of Steel, à àáñîëþòíî ñàìîñòîÿòåëü-
íûì ïðîåêòîì. Ïîêà ÷òî íå ÿñíî, êà-
êàÿ êîìàíäà çàíèìàåòñÿ ðàçðàáîò-
êîé èãðû, à ïîòîìó äàëåêî èäóùèå âû-
âîäû ñäåëàòü ñëîæíî. Âïðî÷åì, çàìå-
òèì, ÷òî ïðè ïðèáëèæåíèè Fallout:
Brotherhood of Steel âûãëÿäèò äîñòà-
òî÷íî íåâðàçóìèòåëüíî, íåñìîòðÿ íà
òî ÷òî âïåðâûå â èñòîðèè ñåðèàëà îíà
äåìîíñòðèðóåò íàì òðåõìåðíóþ ãðà-
ôèêó. ×òî êàñàåòñÿ èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà, òî ñ ýòèì ýëåìåíòîì ñâÿçàíî ìíî-
æåñòâî âîïðîñîâ, íà êîòîðûå
Interplay ïîêà ÷òî íå îòâå÷àåò.
Âñêîëüçü áûëî çàìå÷åíî, ÷òî Fallout
Tactics: Brotherhood of Steel îïòèìèçè-
ðîâàí ïîä êîíñîëè. Íî ïîä ýòèì êîì-
ïàíèÿ ïîäðàçóìåâàåò óêëîí â ñòîðîíó
ýêøíà è óâåëè÷åíèÿ ïðîöåíòà áèòâ.
Âïðî÷åì, óäèâëÿòüñÿ çäåñü íå÷åìó.
Íó à ñþæåòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ çäåñü
âåñüìà ñâîåîáðàçíà. Â òîì ñìûñëå,
÷òî äåéñòâèå áóäåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ
âñêîðå ïîñëå ñîáûòèé ïåðâîãî Fallout.
Ðåëèç Fallout: Brotherhood of Steel çàï-
ëàíèðîâàí íà îñåíü 2003 ãîäà. 

FALLOUT ÏÅÐÅÅÇÆÀÅÒ 
ÍÀ ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ

U bi Soft ñîîáùèëà, ÷òî äî êîíöà
2003 ãîäà íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ

íîâàÿ èãðà èç ñåðèè Prince of Persia.
Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ � âñå ñîâðåìåííûå
ïëàòôîðìû, âêëþ÷àÿ PC. Ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, ïëàíèðîâà-
íèå ïðîåêòà íà÷àëîñü åùå â 2001 ãîäó.
Ïîçæå ê ðàáîòå íàä íèì ïîäêëþ÷èëñÿ è
ñàì Äæîðäàí Ìåõíåð (Jordan Mechner) �
ëåãåíäàðíûé ñîçäàòåëü «Ïðèíöà». Èãðà

ïîëó÷èëà íàçâàíèå Prince of Persia: The
Sands of Time, à íåïîñðåäñòâåííî åå
ðàçðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ ìîíðåàëüñ-
êàÿ ñòóäèÿ Ubi Soft, îòâåòñòâåííàÿ çà
Tom Clancy�s Splinter Cell � îäíó èç ëó÷-
øèõ èãð êîíöà 2002-íà÷àëà 2003 ãîäà.
Â ýòîì ïëàíå ó íàñ åñòü íåêîòîðûé ïî-
âîä äëÿ ñïîêîéñòâèÿ è óâåðåííîñòè,
÷òî âñå ïðîéäåò óäà÷íî. È â êîíå÷íîì
èòîãå Prince of Persia: The Sands of Time

íå îêàæåòñÿ òàêîé ïîñðåäñòâåí-
íîñòüþ, êàê ïàìÿòíàÿ Prince of Persia
3D. Íà äàííûé ìîìåíò Ubi Soft íå ïîêà-
çûâàåò ïðåññå ñêðèíøîòîâ èç èãðû è
îòäåëûâàåòñÿ ëèøü àðòâîðêîì, à ïîòî-
ìó ïîñìîòðåòü, íà ÷òî ïîõîæà íîâàÿ
Prince of Persia, íå ïîëó÷àåòñÿ. Òàê ÷òî
áóäåì ëèøü íàäåÿòüñÿ, ÷òî àëüÿíñ Ìåõ-
íåðà è ñîçäàòåëåé Splinter Cell â êîíå÷-
íîì èòîãå ñåáÿ îïðàâäàåò. 

ÍÎÂÛÉ PRINCE OF 
PERSIA Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ!

NINTENDO OOF AAMERICA
ïîäòâåðäèëà èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî
êîìïàíèÿ ðàáîòàåò íàä ïðååìíèêîì
Game Boy Advance.

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ Microsoft,
êîëè÷åñòâî ïîäïèñ÷èêîâ îíëàéíîâîé
ñëóæáû Xbox Live äîñòèãëî â Øòàòàõ
350 òûñÿ÷.

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, RRARE â äàííûé
ìîìåíò ðàáîòàåò íàä Conker�s Bad Fur
Day Online äëÿ Xbox. Åñòåñòâåííî, ñ
ïîääåðæêîé ñëóæáû Xbox Live.

ËÅÉÁË DDISNEY IINTERACTIVE
òåïåðü áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïðîåêòîâ,
îðèåíòèðîâàííûõ íà äåòñêóþ
àóäèòîðèþ. Tron 2.0 ñòàíåò ïåðâûì
ïðîåêòîì, âûïóùåííûì ïîä ìàðêîé
Buena Vista Games.

ÄÂÀ ÁÁÛÂØÈÕ ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÀ
BLIZZARD � Ðîí è Êðèñ Ìèëëàðû
òðóäÿòñÿ â ñîñòàâå Jaleco íàä
ïðîåêòîì ñ æóòêîâàòûì íàçâàíèåì
Goblin Commander: Unleash the Horde.
Æàíð � RTS. Âûõîä îðèåíòèðîâî÷íî
çàïëàíèðîâàí íà êîíåö òåêóùåãî ãîäà.
Êîíêðåòíûå ïëàòôîðìû íå íàçâàíû,
íî èçâåñòíî, ÷òî èãðà, ñêîðåå âñåãî,
âûéäåò èñêëþ÷èòåëüíî íà ïðèñòàâêàõ.

SCANSOFT ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî
Sony Computer Entertainment Japan
èñïîëüçóåò åå developer�s kit è ñèñòåìó
ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è â ïðîöåññå
ðàçðàáîòêè èãðû Operator�s Side.

STARBREEZE SSTUDIOS
ðàçðàáàòûâàåò Enclave II äëÿ âñåõ
ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ ïëàòôîðì -
PlayStation 2, Xbox, GameCube è PC.
Äàòà âûõîäà ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.

WIZKIDS MMEDIA ïîäïèñàëè
ñöåíàðèñòà è ïðîäþñåðà Äèíà
Äåâëèíà (Independence Day, Godzilla,
Stargate, The Patriot è äð.) íà
ñî÷èíåíèå ñöåíàðèÿ ê ôèëüìó ïî
ìîòèâàì âñåëåííîé MechWarrior.
Êàðòèíà äîëæíà áûòü çàâåðøåíà â
òå÷åíèå áëèæàéøèõ äâóõ ëåò.

ÐÅËÈÇ RRISE OOF NNATIONS
ïåðåäâèíóëñÿ íà 20 ìàÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êðóïíåéøàÿ â ìèðå êîìïàíèÿ, ñïå-
öèàëèçèðóþùàÿñÿ íà îíëàéíîâûõ

èãðàõ, NCsoft Corporation, ÷òî èç Ñåó-
ëà, êóïèëà ñèýòòëñêóþ äåâåëîïåðñ-
êóþ ñòóäèþ ArenaNet. Ñòóäèÿ áûëà îñ-
íîâàíà â 2000 ãîäó òðåìÿ ðàáîòíèêà-
ìè Blizzard, òðóäèâøèìèñÿ íàä èãðàìè
ñåðèé WarCraft, StarCraft è Diablo. Â
íàñòîÿùåå âðåìÿ NCsoft ðàáîòàåò
íàä òàêèìè èãðàìè, êàê Trade Wars:
Dark Millennium, City of Heroes è Lineage
II: The Chaotic Chronicle. Ñ ïðèîáðåòå-
íèåì íîâîé ñòóäèè èìååò ñìûñë æäàòü
àíîíñîâ íîâûõ ïðîåêòîâ.

ÏÎÊÓÏÊÈ...



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

U bi Soft îáúÿâèëà, ÷òî âåðñèÿ Tom
Clancy�s Splinter Cell äëÿ

GameCube áóäåò ñîâìåñòèìà ñ âàðèàí-
òîì èãðû äëÿ Game Boy Advance. Â
÷àñòíîñòè, ïðè ïîäêëþ÷åíèè GBA äèñï-
ëåé óñòðîéñòâà áóäåò âûïîëíÿòü ôóíê-
öèþ ìèíè-êàðòû, à òàêæå ðàáîòàòü êàê
ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ äëÿ
íåêîòîðûõ êîìïüþòåðîâ è âèäîâ îðó-

æèÿ (âêëþ÷àÿ ýêñêëþçèâíóþ
GameCube�îâñêóþ Sticky Bomb). Êðî-
ìå òîãî, ñ ïîìîùüþ «ñòàðøåé» GC-âåð-
ñèè ìîæíî îòêðûòü ïÿòü äîïîëíèòåëü-
íûõ óðîâíåé äëÿ Splinter Cell íà Game
Boy Advance. Â øòàòàõ îáå èãðû ïîÿ-
âÿòñÿ â ïðîäàæå 27 ìàÿ. Âëàäåëüöàì
åâðîïåéñêîãî GameCube ïðèäåòñÿ
æäàòü ðåëèçà Splinter Cell äî 5 èþíÿ.

SPLINTER CELL 
ÍÀ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÕ 
NINTENDO

Ð àäîñòü â äîìàõ ôýíîâ ïîøàãîâûõ
Warlords � åñëè âñå ïîéäåò òàê, êàê

çàïëàíèðîâàëè Ubi Soft è Infinite
Interactive, òî ê êîíöó ãîäà âûéäåò
Warlords IV: Heroes of Etheria. Îæèäàåò-
ñÿ íîâàÿ ñèñòåìà ñðàæåíèé, êîòîðàÿ
äîëæíà óñêîðèòü èãðîâîé ïðîöåññ,
òðåõìåðíàÿ ìåñòíîñòü, ïîñòîÿííûå ãå-
ðîè, óëó÷øåííûé AI, à òàêæå äèíàìè÷åñ-
êàÿ ñèíãëïëååðíàÿ êàìïàíèÿ ñ äåñÿòüþ

âîþþùèìè ñòîðîíàìè è îòñóòñòâèåì çà-
ãîòîâëåííûõ êîíöîâîê. Ïðàâäà, íå î÷åíü
ïîíÿòíî, ÷òî êîíêðåòíî èìååòñÿ â âèäó
ïîä ïîñëåäíèì ïóíêòîì. Ëèäåð ðàçðà-
áîò÷èêîâ Ñòèâ Ôîêíåð ñ÷èòàåò, ÷òî ôý-
íàì ïîíðàâÿòñÿ íîâûå ôè÷è. «Äàæå òðà-
äèöèîíàëèñòû áóäóò äîâîëüíû», � ýòî îí
ïðî íîâóþ òàêòè÷åñêóþ ñèñòåìó, êîòî-
ðàÿ «óñêîðÿåò ñòðàòåãè÷åñêèé êîìïî-
íåíò áåç óñòóïîê òàêòèêå».

ÍÀ ÐÀÄÎÑÒÜ 
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÀËÈÑÒÀÌ

A TI Technologies ïîäïèñàëà íîâûé äîãîâîð ñ Nintendo, ïî êîòîðîìó äâå êîìïàíèè
çàéìóòñÿ ñîâìåñòíîé ðàçðàáîòêîé òåõíîëîãèé äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâà-

íèÿ â ïðîäóêöèè Nintendo. Íàïîìíèì, ÷òî ATI (îäèí èç êðóïíåéøèõ ïðîèçâîäèòåëåé
âèäåîêàðò) îòíîñèòåëüíî íåäàâíî óæå ñîòðóäíè÷àëà ñ Nintendo � ïëîäîì ýòîãî ñîò-
ðóäíè÷åñòâà ÿâëÿåòñÿ GameCube, äëÿ êîòîðîãî ATI ñîçäàëà ãðàôè÷åñêèé ïðîöåñ-
ñîð. Â ñâåòå çàÿâëåíèÿ ÿïîíñêîé êîìïàíèè î òîì, ÷òî îíà íå ñîáèðàåòñÿ óõîäèòü ñ
ðûíêà êîíñîëåé, à áóäåò ãîòîâèòü ê âûõîäó íîâóþ ïðèñòàâêó, ìîæíî ñìåëî ñäåëàòü
âûâîäû, ÷òî çà ãðàôè÷åñêîé «æåëåçî» ñíîâà áóäåò îòâå÷àòü ATI. 

ATI È NINTENDO
ÂÎÇÎÁÍÎÂËßÞÒ
ÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÅÑÒÂÎ
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4 ìàðòà êîìïàíèÿ Sony Ericsson
ïðåäñòàâèëà ðîññèéñêîé ïðåññå

ðÿä íîâûõ ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ, ñïî-
ñîáíûõ óäîâëåòâîðèòü ïîæåëàíèÿ ñàìî-
ãî òðåáîâàòåëüíîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Íå
ñïîðèì, òàêîãî ðîäà àíîíñû íå ñîâñåì
òðàäèöèîííû äëÿ íàøåãî æóðíàëà. Îä-
íàêî îäíîé èç îñîáåííîñòåé íîâûõ àïïà-
ðàòîâ ÿâëÿåòñÿ èõ áîëüøàÿ îðèåíòàöèÿ
íà ãåéìåðîâ, à ýòî óæå íàøà èïîñòàñü.
Íàèáîëüøèé èíòåðåñ äëÿ íàñ ïðåäñòàâ-
ëÿåò Sony Ericsson Ò310, îáëàäàþùèé
ïîëíîöâåòíûì ýêðàíîì, 32-òîíîâîé ïî-
ëèôîíèåé è íåáîëüøèì äæîéñòèêîì.
Ãëàâíîé ôèøêîé ýòîãî òåëåôîíà ñòàíåò
íàëè÷èå ñïåöèàëüíî àäàïòèðîâàííîé äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ Tony Hawk�s Pro
Skater 4, òî÷íåå òðåõ óðîâíåé èç èãðû.

Îñòàëüíûå óðîâíè, ðàâíî êàê è 50 äðóãèõ
èãð ìîæíî áóäåò ñêà÷àòü çà ñèìâîëè÷åñ-
êóþ ïëàòó (3-8 åâðî) ñ ñàéòîâ
http://www.jamdatgames.com èëè
http://www.mophungames.com. Êîíå÷íî,
òàêèå âîçìîæíîñòè íå ïðåâðàòÿò âàø ñî-
òîâûé òåëåôîí â GBA, íî ñêðàñèòü íóä-
íûå ïåðååçäû â ìåòðî ñìîãóò ãîðàçäî
ýôôåêòèâíåå áàíàëüíûõ «Ðåâåðñè».
Sony Ericsson Ò310 ïîÿâèòñÿ íà ðûíêå
óæå â àïðåëå, à åãî ñòîèìîñòü äîëæíà
íàõîäèòüñÿ ãäå-òî â ïðåäåëàõ $250. Äðó-
ãèìè ïðåäñòàâëåííûìè óñòðîéñòâàìè
ñòàëè äâà ìîáèëüíûõ òåëåôîíà êëàññà
hi-end T610 è Z1010, à òàê æå HBM-30 �
íîâåéøèé ìóçûêàëüíûé àêñåññóàð ñ òåõ-
íîëîãèåé Bluetooth. Ïîäðîáíåå î íèõ ÷è-
òàéòå íà www.sonyericsson.com/ru.

TONY HAWK'S 
PRO SKATER 
ÄËß ÌÎÁÈËÜÍÛÕ 
ÒÅËÅÔÎÍÎÂ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
33 TThhee SSiimmss:: DDeelluuxxee EEddiittiioonn EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Sims: Unleashed Electronic Arts
5 Master of Orion 3 Infogrames
6 Praetorians Eidos
7 SimCity 4 Electronic Arts
8 Ultima Online: Age of Shadows Electronic Arts
9 I.G.I 2: Covert Strike Codemasters

10 Unreal II: The Awakening Atari

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee GGeettaawwaayy SSCCEEEE 
22 TTeenncchhuu:: WWrraatthh ooff HHeeaavveenn AAccttiivviissiioonn
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
5 Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway
6 FIFA Football 2003 Electronic Arts
7 Pacman World 2 Namco
8 Ratchet & Clank SCEE
9 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts

10 Lord of The Rings: The Two Towers Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 RReessiiddeenntt EEvviill ZZeerroo CCaappccoomm
22 SSoonniicc MMeeggaa CCoolllleeccttiioonn SSeeggaa
33 PPhhaannttaassyy SSttaarr OOnnlliinnee:: EEpp 11 && 22 SSEEGGAA
4 Super Mario Sunshine Nintendo
5 Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft
6 Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway
7 StarFox Adventures Nintendo
8 Eternal Darkness: Sanity�s Requiem Nintendo
9 Luigi�s Mansion Nintendo

10 Mario Party 4 Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSuubbssttaannccee KKoonnaammii
22 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeeaaddllyy AAlllliiaannccee MMiiddwwaayy
33 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
4 Project Gotham Racing Microsoft
5 Halo: Combat Evolved Microsoft
6 Oddworld: Munch�s Oddysee Microsoft
7 Tom Clancy�s Ghost Recon Ubi Soft
8 FIFA Football 2003 Electronic Arts
9 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts

10 Toe Jam & Earl III: Mission to Earth SEGA

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 SShhiinn SSaannggookkuu MMuussoouu 33 KKooeeii PPSS22
22 SSttaarr OOcceeaann:: TTiillll tthhee EEnndd ooff TTiimmee EEnniixx PPSS22 
33 CChhaaooss LLeeggiioonn CCaappccoomm PPSS22
4 Kaido Battle Genki PS2
5 Rockman EXE Transmission Capcom GC
6 King of Colosseum Green: 

Noah X Zero-One Spike PS2
7 Dragon Ball Z: Budokai Bandai PS2
8 Final Fantasy Tactics Advance Square GBA
9 Sakura Taisen: Atsuki Chishioni Sega PS2

10 Pokemon Sapphire Nintendo GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÒÒààêê êêààêê èèòòîîããèè õõèèòò-ïïààððààääàà ññ óó÷÷ààññòòèèååìì FFiinnaall FFaannttaassyy XX-22 ååùùåå ííåå ïïîîääââåå-
ääååííûû,, ïïîîêêàà ÷÷òòîî,, ááààëëîîìì ïïððààââèèòò SShhiinn SSaannggookkuu MMuussoouu 33.. SSttaarr OOcceeaann:: TTiillll tthhee
EEnndd ooff TTiimmee,, ííååññììîîòòððÿÿ ííàà ôôààòòààëëüüííûûéé ááààãã,, ððààççîîøøååëëññÿÿ òòèèððààææîîìì,, ïïððååââûû-
øøààþþùùèèìì 440000 òòûûññÿÿ÷÷ êêîîïïèèéé.. ÒÒààêê ÷÷òòîî EEnniixx ïïððèèääååòòññÿÿ ííààïïððÿÿ÷÷üüññÿÿ îî÷÷ååííüü
ññèèëëüüííîî ((ññìì.. ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùóóþþ ííîîââîîññòòüü)).. ÌÌååææääóó òòååìì ââ ßßïïîîííèèèè ññòòààððòòîî-
ââààëë VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 44 EEvvoolluuttiioonn ((òòààêêææåå ïïîîêêàà ííååóó÷÷òòååííííûûéé)) �� ââ ïïååððââûûéé ääååííüü
ïïððîîääààííîî ááîîëëåååå 5500 òòûûññÿÿ÷÷ ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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FUNCOM ÄÄÀËÈ âîçìîæíîñòü
âëàäåëüöàì îòêëþ÷åííûõ àêêàóíòîâ
Anarchy Online áåñïëàòíî èãðàòü â
Anarchy Online: The Notum Wars â
òå÷åíèå òðèäöàòè äíåé. «Ìû
÷ðåçâû÷àéíî ãîðäû íàøèì ïðîäóêòîì
è òåì, ÷òî îí ïðèâíîñèò â èãðó, íî
îáû÷íûé trial-ðåæèì äàåò
ïðåäñòàâëåíèå òîëüêî î ñàìîé
Anarchy Online, à íå î The Notum
Wars», - ãîðäî ñêàçàë Òðóíä Îñ,
êîììåíòèðóÿ òàêîå ðåøåíèå
êîìïàíèè.

BLIZZARD EENTERTAINMENT
îáúÿâèëà î òîì, ÷òî àðìèÿ áåòà-
òåñòåðîâ WarCraft III: The Frozen
Throne óâåëè÷èòñÿ åùå íà äåñÿòü
òûñÿ÷ ÷åëîâåê èç ÷èñëà òåõ, êòî
ïðèñëàë ñâîè çàÿâêè â ôåâðàëå.

ELECTRONIC AARTS
ÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ, ÷òî èìåííî ýòà
êîìïàíèÿ áóäåò èçäàâàòü Black &
White II îò Lionhead Studios.

ONE MMUST FFALL:
BATTLEGROUNDS áóäåò
âûïóùåíà âî âòîðîì êâàðòàëå
òåêóùåãî ãîäà. Îáåùàí íîâûé
óðîâåíü ôàéòèíãà, äåâÿòü ðîáîòîâ,
ïÿòüäåñÿò ïèëîòîâ è êó÷à
ñïåöïðèåìîâ.

SIMON && SSCHUSTER
INTERACTIVE çàìåíèëè äàòó
âûõîäà EVE: The Second Genesis.
Ñåé÷àñ îíà íàçíà÷åíà íà øåñòîå ìàÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

F inal Fantasy X-2, ïîñòóïèâøàÿ â
ïðîäàæó â ßïîíèè 13 ìàðòà, â ïåð-

âûé æå äåíü ðàçîøëàñü òèðàæîì â 1.2
ìëí ýêçåìïëÿðîâ. Âñåãî æå â ðàñïî-
ðÿæåíèå òîðãîâûõ òî÷åê ïîñòóïèëî
1.8 ìëí. êîïèé èãðû. Ïî òðàäèöèè, óæå
ñ óòðà ó ìàãàçèíîâ íà÷àëè âûñòðàè-
âàòüñÿ î÷åðåäè, à Square è Enix ñîá-
ðàëè ìåðîïðèÿòèå-ïðåçåíòàöèþ ñ
ó÷àñòèåì ïðåçèäåíòîâ îáåèõ êîìïà-
íèé. Åùå äî ðåëèçà Final Fantasy X-2
ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ, ÷òî ñþæåò
èãðû íåìíîãî çàèãðûâàåò ñ ÷åì-òî

âðîäå àëüòåðíàòèâíîé ðåàëüíîñòè, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî ïî õîäó äåéñòâèÿ íàì
âñòðåòÿòñÿ ïåðñîíàæè-äâîéíèêè Þíû
(äåâóøêó çîâóò Ëåííå) è Òèäóñà.
Ñîáñòâåííî, èõ âû ìîæåòå âèäåòü íà
ïðèëàãàåìîé ê äàííîé çàìåòêå èëëþ-
ñòðàöèè. Äàòà âûõîäà Final Fantasy X-2
â Åâðîïå ïîêà ÷òî íå óñòàíîâëåíà. Øòà-
òîâñêèé ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà íî-
ÿáðü. Êàñàòåëüíî âîçìîæíîãî ïðîäîë-
æåíèÿ FFX-2, ïðîäþñåð èãðû Éîñèíîðè
Êèòàñå (Yoshinori Kitase), çàìåòèë, ÷òî
åãî ïîÿâëåíèå ìàëîâåðîÿòíî.

FINAL FANTASY X-3
ÌÎÆÍÎ ÍÅ ÆÄÀÒÜ?

Lionhead Studios ïîäïèñàëè êîíò-
ðàêò ñ Activision, ïî êîòîðîìó ïîñ-

ëåäíèå ñòàíîâÿòñÿ èçäàòåëÿìè î÷å-
ðåäíîé èãðû Ïèòåðà Ìóëèíå The
Movies, à òàêæå ïîëó÷àþò ïðàâà íà
ñèêâåëû è add-on�û. Èãðà ïîçâîëèò
ãåéìåðàì ñîçäàâàòü, õîëèòü è ëåëå-
ÿòü ñîáñòâåííûå êèíîñòóäèè, íà÷èíàÿ
ñ 20-õ ãîäîâ, ýïîõè íåìîãî êèíî, è çà-
êàí÷èâàÿ îòäàëåííûì áóäóùèì. Èãðî-
êàì ïîäâëàñòíû êàê ôèíàíñîâûå, òàê
è òâîð÷åñêèå ðû÷àãè óïðàâëåíèÿ, à
ñîçäàíèå ôèëüìà ìîæíî êîíòðîëèðî-
âàòü îò íà÷àëà ðàáîòû íàä ñöåíàðèåì
âïëîòü äî ñàìîé ïðåìüåðû.
«Ïèòåð � íåñîìíåííî, îäèí èç ñàìûõ
òàëàíòëèâûõ äèçàéíåðîâ, à Lionhead �
îäíà èç íåìíîãèõ ñòóäèé, ó êîòîðûõ
äîñòàòî÷íî îïûòà è ðåñóðñîâ äëÿ ñîç-
äàíèÿ èãðû, êîòîðàÿ ïðåòâîðèò â
æèçíü ìå÷òû èãðîêîâ îá óïðàâëåíèè
ñîáñòâåííîé êèíîñòóäèåé», � âûñêà-
çàëñÿ ïî ýòîìó ïîâîäó èñïîëíèòåëüíûé
âèöå-ïðåçèäåíò Activision Worldwide
Studios Ëàððè Ãîëäáåðã. 

ÁÎËÜØÎÅ
ÊÈÍÎ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 2266
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 2200
33 TThhee SSiimmss 1166
4 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 15
5 The Getaway 14
6 Devil May Cry (Platinum) 13
7 Jak and Daxter: The Precursor Legacy (Platinum) 11
8 Harry Potter & Chamber of Secrets 10
9 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10

10 Mortal Kombat: Deadly Alliane 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CC&&CC:: GGeenneerraallss 3300
22 ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÁÁððààòòññòòââîî ÊÊîîëëüüööàà ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2200
33 SSiimmCCiittyy 44 1166
4 Ãàððè Ïîòòåð è Òàéíàÿ êîìíàòà (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
5 WarÑraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 14
6 The Sims: Unleashed 14
7 The Sims: Deluxe Edition 12
8 Need for Speed: Hot Pursuit 2 11
9 Àëèñà Àìåðèêýí Ìàêãè 10.5

10 Half-Life Generation 3 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÈÈëë-22:: ØØòòóóððììîîââèèêê.. ÇÇààááûûòòûûåå ññððààææååííèèÿÿ 4422
22 ÊÊííÿÿççüü 22 2211
33 ßßääååððííûûéé òòèèòòááèèòò 1188
4 Ìû áûëè ñîëäàòàìè. Âúåòíàì 1965 15
5 Ïîáåã 13
6 Grand Theft Auto 3 13
7 Hard Truck: 18 ñòàëüíûõ êîëåñ 12.5
8 Íèíà: Äíåâíèêè ñïåöàãåíòà 11.5
9 Êîíôëèêò: Áóðÿ â ïóñòûíå 10

10 Çàâîåâàíèå Àìåðèêè 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1,5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3,5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4,5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5,5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6,5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7,5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8,5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9,5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC

1 1914: THE GREAT WAR
1 AQUANOX 2: REVELATION
1 BLITZKRIEG
4 ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS
7 RED FACTION II
8 TROPICO 2: PIRATE COVE
8 EMERGENCY 2
9 GHOSTMASTER
14 STAR WARS GALAXIES
14 COLD ZERO
14 GOTHIC II
14 POSTAL 2
15 HUMVEE ASSAULT
15 X2: WOLVERINE�S REVENGE

PLAYSTATION 2

1 DEF JAM VENDETTA
8 MIDNIGHT CLUB II
8 TOM CLANCY�S SPLINTER CELL
15 GUNFIGHTER 2: JESSE JAMES
15 X2: WOLVERINE�S REVENGE
15 SX SUPERSTAR

XBOX

1 MOTOR TREND�S LOTUS CHALLENGE
1 RED FACTION II
1 LOOSE CANNON 1
1 SX SUPERSTAR
7 BARBARIAN
8 RLH: RUN LIKE HELL
14 ROBOCOP
15 GODZILLA: 

DESTROY ALL MONSTERS - MELEE
15 PHANTASY STAR ONLINE
15 X2: WOLVERINE�S REVENGE

GAMECUBE

1 RED FACTION II
1 DEF JAM VENDETTA
8 BACKYARD BASEBALL
15 CITY RACER
15 RALLY CHAMPIONSHIP
15 ARMY MEN: SARGE�S WAR
15 IKARUGA
15 X2: WOLVERINE�S REVENGE

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÀÏÐÅËß 2003 ÃÎÄÀ]

PC

4 CHASER 
4 MIDNIGHT CLUB RACING 2
4 PARIS DAKAR RALLY
4 PORT ROYALE
4 POSTAL 2
4 STRIKE FIGHTERS
4 TOP GUN
11 ANNO 1503 THE NEW WORLD
11 BIG MUTHA TRUCKERS
11 COLD ZERO: THE LAST STAND
11 ENIGMA: RISING SUN
11 FREELANCER
11 RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE

PLAYSTATION 2

4 DEATH CRIMSON OX
4 PRIDE FC
4 RUGRATS - ROYAL RANSOM
4 STARSKY AND HUTCH
4 VEXX
11 DEF JAM VENDETTA
11 JAMES BOND 007: 

AGENT UNDER FIRE (PLATINUM)

11 MIDNIGHT CLUB II
11 PRIMAL
11 WAR OF THE MONSTERS
11 ZONE OF THE ENDERS - 

THE 2ND RUNNER

XBOX

4 BATMAN: DARK TOMORROW
4 THE SIMS
4 VEXX
11 BARBARIAN
11 KUNG FU CHAOS
11 PRO BEACH SOCCER
11 YAGER

GAMECUBE

4 MONSTERS INC. SCREAM ARENA
4 RUGRATS ROYAL RANSOM
4 THE SIMS
4 VEXX
11 BARBARIAN
11 BIG MUTHA TRUCKERS
11 GALLEON: ISLANDS OF MYSTERY
11 SUMMONER: A GODDESS REBORN

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÀÏÐÅËß 2003 ÃÎÄÀ]

E mpire Interactive ïîäåëèëàñü èí-
ôîðìàöèåé êàñàòåëüíî ïðîåêòà

Warrior Kings: Battles, êîòîðûé, êàê íåñ-
ëîæíî äîãàäàòüñÿ, ÿâëÿåòñÿ íå ÷åì
èíûì, êàê ñèêâåëîì ê Warrior Kings îò
Black Cactus Games. Ñî âðåìåíè ïåð-
âîé ÷àñòè ïðîøëî áîëüøå ñîòíè ëåò,
âñå äðóã ñ äðóãîì ñíîâà ðàçðóãàëèñü �
à ñëåäîâàòåëüíî, èãðîêó ñíîâà ïðèäåò-
ñÿ ñèëîé âîññòàíàâëèâàòü ìèð è ðà-
äîñòü íà ïëàíåòå, íà÷àâ ñ ïðàâèòåëÿ
ìåëêîé ïðîâèíöèè è çàêîí÷èâ âñåìîãó-

ùèì èìïåðàòîðîì. Êàê è â ïåðâîé èãðå,
èçíà÷àëüíûé âûáîð ñòîðîí ôàêòè÷åñêè
îòñóòñòâóåò, à èãðîê îïðåäåëÿåò ñâîþ
ïðèíàäëåæíîñòü íåïîñðåäñòâåííî â
ïðîöåññå èãðû ïóòåì ðàçíîîáðàçíûõ
àïãðåéäîâ, è, ðàçóìååòñÿ, íåëèíåéíûõ.
Òàêæå îáåùàíî áîëåå øåñòèäåñÿòè
þíèòîâ, òàêòè÷åñêèå ïîñòðîåíèÿ, áèò-
âû, îòëè÷íûå îò ñîðåâíîâàíèÿ íà êîëè-
÷åñòâåííûé ñîñòàâ àðìèé, è ýêîíîìèêà
(êóäà óæ áåç íåå). Ðåëèç ñîñòîèòñÿ
óæå â áëèæàéøåå âðåìÿ. 

ÊÎÐÎËÈ, ÂÎÈÍÛ 
È ÑÐÀÆÅÍÈß



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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LEGACY IINTERACTIVE
ðàáîòàþò íàä íèêàê íå íàçâàííûì
ïîêà ñèêâåëîì ê Law & Order: Dead
on the Money.

SOUL RREAVER 33 ÈÈ
COMMANDOS IIII � ýòî äàëåêî íå
âñå, ÷åì ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ Eidos.
Ïîêà áåçûìÿííàÿ êîíñîëüíàÿ èãðà ïî
ìîòèâàì ôèëüìà The Italian Job è
àáñîëþòíî íîâûé ïðîåêò Spanx äëÿ
PS2 � äîñòîéíàÿ êîìïàíèÿ äâóì óæå
àíîíñèðîâàííûì òàéòëàì.

SWAT: UURBAN JJUSTICE â
ýòîì ãîäó íå âûéäåò, ñîîáùàþò
ïðåäñòàâèòåëè Sierra. Îäíàêî
ïðîåêò íå çàêðûò è ðàáîòà íàä íèì
âåäåòñÿ, õîòÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, ÷òî
ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà 2004 ãîä,
òîæå íåò.

SQUARE ÎÎÁÚßÂÈËÀ î ïðèåìå
íà ðàáîòó ïðåäñòàâèòåëåé ñàìûõ
ðàçíûõ ïðîôåññèé, íåïîñðåäñòâåííî
ñâÿçàííûõ ñ ðàçðàáîòêîé èãð, îäíàêî
íèêàêèõ íîâûõ ïðîåêòîâ ïîêà íå
àíîíñèðîâàëà. Æäåì...

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñåäüìîé íîìåð çà 2002 ãîä íàì âñïîìèíàåòñÿ,
ïðåæäå âñåãî, êàê «òîò ñàìûé, ãäå áûë «Òîð-

æåñòâåííûé êîìïëåêò». Ñàìè ïîíèìàåòå, ïåðâîå
àïðåëÿ, ðåäàêöèÿ ñòàðàåòñÿ ïðèäóìàòü ÷òî-íè-
áóäü ýäàêîå� È îñòàíàâëèâàåòñÿ íà äàâíåé ìå÷òå
æóðíàëèñòà � øàáëîíå ñòàòüè. Ïîäñòàâëÿé íàçâà-
íèå, ïîëüçóéñÿ ãîòîâûìè íàðàáîòêàìè � è âïåðåä.
Ìû (êîíêðåòíî � Ïåðåñòóêèí è Ùåðáàêîâ) äîáàâè-
ëè ê êîíöåïöèè ïàìÿòíûé ýïèçîä èç Èëüôà è Ïåò-
ðîâà è ïðåäñòàâèëè ðåçóëüòàò íà ñóä ÷èòàòåëåé. À
ñðàçó ïîñëå «Êîìïëåêòà» (ãäå ìû êëÿòâåííî îáÿ-
çàëèñü íå ïîëüçîâàòüñÿ òàêîãî ðîäà ñõåìàìè) ìû
çàëåïèëè äâà îáçîðà (ïîä ðàçäà÷ó ïîïàëè «Òàêòè-
êà Ñóäüáû» è Tiger Woods PGA Tour Golf), íàðî÷è-
òî ñîñòðÿïàííûõ êàê ðàç ïî èçâåñòíîìó ðåöåïòó�
Óäèâèòåëüíî, íî íå âñå ÷èòàòåëè ïðîñåêëè ôèøêó!
Äî ñèõ ïîð â ýòî òðóäíî ïîâåðèòü. ×åñòíîå ñëîâî.
Íó è, åñòåñòâåííî, íå ìîãó íå óïîìÿíóòü îá ýïî-
õàëüíîì ðåâüþ ãåíèàëüíîé G-Surfers � îíî ïîÿâè-
ëîñü èìåííî â ïåðâîàïðåëüñêîì íîìåðå. Ýòà èã-
ðà çà äîñòàòî÷íî íåáîëüøîé ñðîê óñïåëà ñòàòü
â ðåäàêöèè ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ � âñå áëàãîäàðÿ
íåóìåðåííî âîñòîðæåííûì âîïëÿì àâòîðà ýòèõ
ñòðîê. Äî ñèõ ïîð, êñòàòè, ñ÷èòàþùåãî èãðó îò
ìàëîèçâåñòíîé Blade Interactive îäíîé èç ëó÷øèõ
ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíîê íà ñâåòå. Îçíàêîìüòåñü
ïðè ñëó÷àå � ìîæåò áûòü, äàæå ïðîíèêíåòåñü.

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ïîä îáëîæêîé, íà êîòîðîé êðàñîâàëñÿ ïóõëåíü-
êèé àíãåëî÷åê èç Messiah, ñêðûâàëñÿ, ïî êðàé-

íåé ìåðå, îäèí èñòîðè÷åñêèé ìàòåðèàë. Ïîâåñòâóþ-
ùèé, ÷òî èíòåðåñíî, î íåñëàáîì èñòîðè÷åñêîì ñî-
áûòèè � çàïóñêå PlayStation 2 â ßïîíèè. Íàñ âñåõ èí-
òåðåñîâàëî, ñìîæåò ëè PS2 âçîéòè íà òðîí èãðîâîé
èíäóñòðèè, ïîâòîðèâ óñïåõ ñóïåðóñïåøíîé ïåðâîé
PS. È, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî óæå çà ïåðâûå ïàðó äíåé
ïî ðóêàì ðàçîøëîñü áîëåå 250 òûñÿ÷ ïðèñòàâîê,
ïîâîäîâ äëÿ ñêåïòèöèçìà áûëî ïîëíûì ïîëíî. Ïóñòü
äàæå â ãëóáèíå äóøè âñå è ïîíèìàëè, ÷òî âðÿä ëè
êòî-òî â áëèæàéøåå âðåìÿ ñìîæåò òÿãàòüñÿ ñ Sony. 
Áóêâàëüíî ñðàçó çà îò÷åòîì î ÿïîíñêîì launch íàñ-
ëåäíèöû ñëàâû «ñåðîãî êàðäèíàëà» ÷èòàòåëÿ âñòðå-
÷àë ïîäðîáíûé ìàòåðèàë î ãîòîâÿùåéñÿ â íåäðàõ
êîðïîðàöèè Microsoft àìáèöèîçíîé àòàêå íà ðûíîê
âèäåîèãð. Îáðàòèòå âíèìàíèå, òîãäà ìû ïî èíåðöèè
âñå åùå èñêàæàëè íàçâàíèå ïðèñòàâêè, êëè÷à åå X-
Box, à íå Xbox (äëÿ íàñ, ïðîôåññèîíàëüíûõ èãðî-
âûõ æóðíàëèñòîâ, òàêèå âåùè èìåþò ïðèíöèïèàëü-
íîå çíà÷åíèå). Ïî ïðîøåñòâèè òðåõ ëåò íà ýòî ïî-
÷åìó-òî î÷åíü èíòåðåñíî îáðàùàòü âíèìàíèå. Êàê,
âïðî÷åì, è íà òî, ÷òî êîãäà-òî GameCube ïðîõîäèë
ïîä ðàáî÷èì íàçâàíèåì Dolphin � èìåííî òàê îí è
ïðåäñòàâëåí â ñðàâíèòåëüíîé òàáëèöå õàðàêòåðèñ-
òèê ïðèñòàâîê íîâîãî ïîêîëåíèÿ, âìîíòèðîâàííîé â
óïîìÿíóòóþ ñòàòüþ. 

Äà, èìåííî âåñíîé 1998 ãîäà â ïðîäàæó
ïîñòóïèëè «Àëëîäû». Çàáðàâøèåñÿ íà

îáëîæêó «Ñòðàíû Èãð» è ïðîïèñàâøèåñÿ â
ðóáðèêàõ «Îáçîð» è «Òàêòèêà». ×òî áûëî âïîëíå
ëîãè÷íî. Ñåé÷àñ ìû ìîæåì äîëãî îáñóæäàòü
ðåàëüíóþ öåííîñòü ýòîãî ïðîåêòà. Íî òîãäà, åñëè
âû ïîìíèòå, ðîññèéñêèå èãðîêè ïîðîé ñòîÿëè íà
óøàõ, è ïðîåêòó áûë îáåñïå÷åí ÷óòü ëè íå
êóëüòîâûé ñòàòóñ. Çàñëóæåííî èëè íåò � ãîâîðèòü
ñåé÷àñ ñìûñëà íå èìååò. Âïðî÷åì, äëÿ ìåíÿ â
àïðåëüñêîé «Ñòðàíå» áûë åùå êàê ìèíèìóì îäèí
ìàòåðèàë ïîâûøåííîé èñòîðè÷åñêîé öåííîñòè.
Ìîæåòå óäèâëÿòüñÿ, íî ýòî îáçîð Panzer Dragoon
Saga (îíà æå � Azel: Panzer Dragoon RPG) �
âåëèêîëåïíîé èãðû, âûøåäøåé ïîä êîíåö æèçíè
Sega Saturn è â áóêâàëüíîì ñìûñëå ïðîëåòåâøåé
ìèìî îãðîìíîé àóäèòîðèè, êîòîðàÿ ìîãëà áû åå
îöåíèòü è ïîëþáèòü. Â îáùåì, òà æå èñòîðèÿ, ÷òî
ïðîèçîøëà ñ Shining Force III è Grandia. Ïîñëåäíÿÿ
ïîçæå áûëà ïåðåèçäàíà íà PS one, íî âðåìÿ áûëî
óïóùåíî. Panzer Dragoon Saga äàâàëà ôîðó îáîèì
ýòèì ïðîåêòàì, íî åé ïðèøëîñü ñîâñåì òóãî. Íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå îíà òàê âîîáùå áûëà èçäàíà
êàêèì-òî ñìåõîòâîðíûì òèðàæîì. Âîîáùå, îá
ýòîé èãðå èìååò ñìûñë ïîãîâîðèòü îòäåëüíî è,
âîçìîæíî, â äàëüíåéøåì ìû âåðíåìñÿ ê ýòîé òåìå.
Ñêàæåì, â ðàìêàõ ðóáðèêè «Ðåòðî».

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 

FL
AS

HB
AC

K
Â ìàå è èþíå âûéäóò ñîîòâåòñòâåí-

íî Disci ples II: Guardians of the
Light è Disci ples II: Servants of the Dark.
È òî, è äðóãîå � expansion pack�è ê
Disci ples II: Dark Prophecy, îäíàêî ïåð-
âûé ïîñâÿùåí «õîðîøèì» (Empire è

Mountain Clans), à âòîðîé � «ïëîõèì»
(Undead Hordes è Legions). Â êàæäîì �
ïî äâå ïîëíîöåííûå êàìïàíèè, ãåíåðà-
òîð ñëó÷àéíûõ êàðò, ïî 16 êàðò äëÿ
skirmish (èç íèõ äåñÿòü íîâûõ), îáíîâ-
ëåííûå ìóçûêà è ãðàôèêà. Ðàñøèðå-

íèÿ ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìû äðóã ñ äðó-
ãîì � òî åñòü ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè
ðàçíûõ add-on�îâ ñìîãóò áåç ïðîáëåì
èãðàòü äðóã ïðîòèâ äðóãà. Èíòåðåñíî,
â ñëåäóþùåé ïàðòèè ðàñøèðåíèé áó-
äåò óæå ÷åòûðå?..

ÂÌÅÑÒÎ ADD-ON�A ÄÂÅ ÏÎËÎÂÈÍÛ
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ÁËÈÖÊÐÈÃ
ÒÐÅÕÊÐÀÒÍÎÅ ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÎ

Ïðèøëà ïîðà ïðèîòêðûòü äûìîâóþ çàâåñó, îêóòûâàþùóþ íàøó æóðíàëèñòñêóþ êóõíþ. 
Ñåãîäíÿ ìû ïóáëèêóåì ÷àñòíóþ ïåðåïèñêó çíàìåíèòîé òðîèöû «Ñòðàíû Èãð»,
ñïåöèàëèçèðóþùåéñÿ íà îáçîðàõ âîåííûõ ñòðàòåãèé. Ãåðð Ïåðåñ, êàê íè ñòðàííî, èãðàë çà
ðóññêèõ. Íåìåöêîãîâîðÿùåãî Ãëàãîëà, íåâçèðàÿ íà åãî ïàòðèîòè÷åñêîå ñîïðîòèâëåíèå,
çàñòàâèëè âîåâàòü çà íåìöåâ. À ïîëèòêîððåêòíûé Êèð – óæå â êîòîðûé ðàç – çàíÿë ñòîðîíó
àëüÿíñà. Èõ îáìåí ìíåíèÿìè, âïå÷àòëåíèÿ, ðàáî÷èå çàïèñè è ñîñòàâèëè îñíîâó ýòîé ñòàòüè.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



10.00 
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Èãðàåì?
Ïðèñòóïèì, äðóçüÿ! Èíñòàëëÿöèÿ ïðîøëà óñ-
ïåøíî, êîïàþñü â íàñòðîéêàõ. 

10.01
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: RE: Èãðàåì?
Alles klar, mein Fuehrer! Wird gemacht!

10.02
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó, Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: RE: Èãðàåì?
Copy that, reading landscape, making formation!

10.34
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Èäè òû â Àôðèêó
Ãåðð Ãëàãîë, ÿ äóìàþ, ÷òî Âîéíà ìåæäó íàøè-
ìè Âåëèêèìè íàðîäàìè ïîäîæäåò. À âîò Ôèí-
ëÿíäèÿ íåò. Ìîÿ ïåðâàÿ ãëàâà çà Ñîâåòû. Íà
êàëåíäàðå 1939 ãîä. Íåñìîòðÿ íà èñòîðè÷åñ-
êóþ òî÷íîñòü èãðû, ìíå íå õîòåëîñü áû ïîâòî-
ðèòü ïèððîâó ïîáåäó ìîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ. 

10:35 ÓÒÐÀ
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: RE: Èäè òû â Àôðèêó
Èâàí, âàì íèêîãäà, ñëûøèòå � ÍÈÊÎÃÄÀ íå
óòâåðäèòüñÿ â Ôèíëÿíäèè! Ìîé âåëèêèé íà-
ðîä, ìîÿ àðìèÿ, ìîé ôþðåð çàñòàâÿò âàñ
çàõëåáíóòüñÿ â ñîáñòâåííîé êðîâè! Ôèíëÿí-
äèÿ ñòàíåò âàøåé ñíåæíîé ìîãèëîé!

10.40
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: �
Áûñòðî æå òû� Îäíàêî ÿ íå óäèâëåí. Ïîñìîò-
ðåâ âñòóïèòåëüíûé ðîëèê êàìïàíèè çà íåìöåâ,
ÿ òîæå èñïûòàë âñþ ìîùü ïðîïàãàíäû ãåðìàíñ-
êîãî ìèëèòàðèçìà. 

10.45
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó 

Òåìà: Ïðåäîñòåðåæåíèå Ñîâåòàì
Âîçìîæíî, ÿ ïîêàæóñü áåñòàêòíûì, íî âñå æå
íà âñÿêèé ñëó÷àé ñêàæó. Åñëè íàøà ñëàâíàÿ
àðìèÿ îäîëååò ôàøèñòñêèõ çàõâàò÷èêîâ, ÿ íå
ñîáèðàþñü ñ êåì-ëèáî äåëèòü ñëàâó è ïî÷åñòè.
Ïîìíèòå ýòî! 

10.50
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Ðÿæåíûì
Íå íàäîåëî, à?! Ãåíåðàëû ïåñ÷àíûõ êàðüåðîâ!
Äåðæèìñÿ ïîñòîÿííî íà ñâÿçè. Ïðèåì! 

11.00
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Íåìåöêîãîâîðÿùåìó êîëëåãå
ß äóìàþ, ÷òî óæå â ñîñòîÿíèè óñòðîèòü òåáå
íåáîëüøîé ëèêáåç ïî âîåííîé òàêòèêå. À òî îñ-
òàíîâèì âàñ ïîä Ñìîëåíñêîì. 
Äîðîãîé Ôðèö, óæå óìååøü îòäàâàòü ïåõîòå
ïðèêàç î øòóðìå óêðåïëåíèé (Alt è ïðàâàÿ
êíîïêà ìûøè)? Åñëè òû äóìàåøü, ÷òî ýòî òî
æå ñàìîå, ÷òî è ïðîñòàÿ àòàêà, òî íåìåöêèé
íàðîä â îïàñíîñòè! Ïåõîòà â ýòîì ñëó÷àå
øòóðìóåò ñ óäâîåííîé ñèëîé è â äâà ðàçà áûñò-
ðåå.
P.S. Ëèíèÿ Ìàííåðãåéìà ïðîðâàíà â íåñêîëü-
êèõ ìåñòàõ. 

11.15
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Áûñòðåå � íàäåæíåå
Ìîæåò, ÿ ñëèøêîì ìîëîä, è íå äî êîíöà ïîíè-
ìàþ âîçëîæåííóþ íà ìåíÿ îòâåòñòâåííîñòü, íî
áåñêîíå÷íûå ñòàðàíèÿ ïðèâåäóò ìåíÿ ê ïîáå-
äå. Ïåðâûé æå îïûò îêàçàëñÿ íåóäà÷íûì. Áîëü-
øå íèêîãäà íå áóäó øòóðìîâàòü çäàíèÿ è îêî-
ïû ïîëçêîì. Â òàêîì äåëå ãëàâíîå � ñêîðîñòü.
Âîîáùå æå, ëþáîå çäàíèå � ýòî ëèáî ïîòåíöè-
àëüíîå ïðåâîñõîäíîå óêðûòèå, ëèáî îíî óæå
çàíÿòî è ïðåäñòàâëÿåò îïàñíåéøóþ óãðîçó.
Íàó÷èòüñÿ áû èõ ðàçëè÷àòü! 

11.25
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Ó ìåíÿ Âèêòîðèÿ. À ó âàñ, òîâàðèùè
íåìöû?
Ôèíëÿíäèÿ êàïèòóëèðîâàëà. À ÿ åùå äàæå íå
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Îñâîáîæäåíèå Óêðàèíû. Îòúåâøèåñÿ çà ãîäû îêêóïàöèè
íàöèñòû ëèõîðàäî÷íî ðàññîâûâàþò ïî êàðìàíàì ãîðèëêó è ñàëî.

Çåìëÿ äûìèòñÿ ïîä íîãàìè, íî áîëüøåâèêè íå ñäàþòñÿ!
Àâàíòþðèñòñêèì ïëàíàì ãèòëåðîâöåâ íå ñóæäåíî ñáûòüñÿ.

Îòñòóïíèêè, èãðàþùèå çà ô àøèñòîâ, ñìîãóò ïîó÷àñòâîâàòü â òåõ
ñðàæåíèÿõ, êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî áûëè âûèãðàíû. 

Îáëîìàëè êîãòè äüÿâîëó ñ áåðåãîâ Îäåðà! 

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ PERESTUKIN@GAMELAND.RU
ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ GLAGOL@GAMELAND.RU
ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ KIR@GAMELAND.RU

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÉ ÐÅÀËÈÇÌ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà,
âåëèêîëåïíî ñáàëàíñèðîâàííûé
èãðîâîé ïðîöåññ, ïåðñîíàæè,
ãîâîðÿùèå íà ðîäíîì ÿçûêå

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñîâðåìåííûì ëþáèòåëÿì èãð
«ïîÿð÷å äà ïîêðàñèâøå»,
íàâåðíîå, áóäåò ñêó÷íîâàòî. 

Êà÷åñòâåííî íîâûé ïðîåêò.
Ïðåêðàñíàÿ âîåííàÿ ñòðàòåãèÿ.

�

8.5
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Îáàãðåííûå êðîâüþ ùóïàëüöà Òðåòüåãî Ðåéõà òÿíóòñÿ ê
Âàðøàâå. Íàñòóïèì ôàøèñòñêîìó ñïðóòó íà ãîðëî!

Ñàìîóâåðåííûå ìîëîä÷èêè åõàëè â Àôðèêó êàê íà êóðîðò... 

Êàæäàÿ ïÿäü èñòåðçàííîé çåìëè ïîëèòà êðîâüþ áåññòðàøíûõ
çàùèòíèêîâ ÷åëîâå÷åñòâà îò êîðè÷íåâîé ÷óìû...

Ýòîò äîì ñòàë ìîãèëîé, ïîõîðîíèâ ïîä ñîáîþ äâà äåñÿòêà ãèòëåðîâñêèõ
óáèéö. Êàðàþùàÿ äëàíü íàñòèãíåò âàñ è â Àôðèêå, è â Àíòàðêòèäå! 

çàâòðàêàë. Íàäî ïðèãîòîâèòü ÷òî-íèáóäü îñî-
áåííîå. 
Íà çàìåòêó. Âîåííàÿ èñòîðèÿ çäåñü ïðàâèò
áàë. À ïîêàçàòåëü áðîíè � ýòî ãëàâíîå, íà ÷òî
ñòîèò îáðàùàòü âíèìàíèå. Ìîè òàíêè ÊÂ-1 è
ÊÂ-2 êàòàþòñÿ ïî Êàðåëèè ðàñêàëåííûìè óòþ-
ãàìè. Ôèííàì íå õâàòàåò ìîùè, ÷òîáû ïðîáèòü
øêóðó ñîâåòñêèõ îñâîáîäèòåëåé. 

11.30
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Ðóññêèé ìóæèê - àðèéöó íå òîâàðèù!
Ôèííàì åùå ñòî ëåò òåðïåòü óíèæåíèÿ îò ðóñ-
ñêèõ. Ïîïîìíèòå ìîå ñëîâî: êîí÷èòñÿ òåì, ÷òî
ðóññêèå áóäóò ñíèìàòü èäèîòñêèå ôèëüìû î
òîì, êàê êàêîé-íèáóäü íåäàëåêèé ôèíí åçäèò ê
ýòèì âàðâàðàì ñîáèðàòü ìàòåðèàëû îá èõ íà-
öèîíàëüíîé îõîòå, à â èòîãå âñå íàïüþòñÿ äî
ïîðîñÿ÷üåãî âèçãà! Mein Gott, êóäà êàòèòñÿ
ìèð?! 

12.00
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Äàâíûì-äàâíî�
Áûë òàêîé íåìåöêèé êðåñòîíîñåö Ôðèäðèõ
Áàðáàðîññà. È òû çíàåøü, êàê îí çàêîí÷èë?
Óòîíóë â ðåêå. Òâîþ àðìèþ æäåò òàêîé æå áåñ-
ñëàâíûé ôèíàë. 

12.01
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: RE: Äàâíûì-äàâíî�
À òû ïîìíèøü, áûë òàêîé ðóññêèé ïîëêîâîäåö
� Êóòóçîâ? Åìó âûøèáëè îêî! Âñÿ òâîÿ àðìèÿ
ñòàíåò òàêîé æå îäíîãëàçîé!

12.10 
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó 
Òåìà: Êñòàòè, î Áàðáàðîññå
Âòîðàÿ ãëàâà. Ñîáñòâåííî «áëèöêðèã» êàê îí
åñòü. Íåìöû, çàêóñèâ óäèëà, ðâóòñÿ ê Ìîñêâå.
Êàê âàì çàäàíèå ïîäãîòîâèòü îáîðîíó çà 2 ìè-
íóòû? Ñóùèé àä. Çàêîïàííûå ïî áàøíþ ÊÂ-1,
áîðîçäû îêîïîâ è ìîè èñêóñàííûå ãóáû. È òè-
øèíà. Ñêîðî ïîÿâÿòñÿ, ãàäû. 
Æåëàþ òåáå òàêîãî æå â 1945 ãîäó! 

12.15
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó, Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Âîò îíî
ß íåïîáåäèì. Ñ ïîìîùüþ ìîèõ òðåíèðîâàííûõ
øïèîíîâ ÿ ìîãó âñå. Ïðèêàçûâàþ èì ëîæèòüñÿ �
òàê îíè ñòàíîâÿòñÿ íåâèäèìûìè, îòâîæó èõ íà
âîçâûøåíèå, íàâîæó àðòèëëåðèþ. Îíè ìîãóò
âèäåòü íà ñîòíè ìèëü! Íè îäèí ñàìîëåò-ðàç-
âåä÷èê íå ñðàâíèòñÿ ñ ìîèìè äîáëåñòíûìè
âîéíàìè. Áîéòåñü, èáî ÿ ãäå-òî ðÿäîì. 

12.20
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: RE: Âîò îíî
Íåïîáåäèì � åùå áû! Ïîõîæå, êàê è â C&C:
Generals, àìåðèêàíöàì äàíû äîïîëíèòåëüíûå
áîíóñû.

12.21
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó 
Òåìà: RE: Âîò îíî
Îòñòàâèòü! Ãëàãîë, òåðïèìåå íàäî áûòü, òåðïè-
ìåå. ß ïîíèìàþ, èãðàòü çà âîèíñòâóþùèõ ëóçåðîâ,
êîíå÷íî, íåïðèÿòíî, íî� Òû æå îáðàçîâàííûé ÷å-
ëîâåê. Íåóæåëè ïåðåäåðåìñÿ èç-çà èãðóøåê?

12.22
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Íåñìûâàåìûé ïîçîð
ßéêè, ìëåêî, ìàñëî áèñòðî � schnell, schnell!
Âèòêà Ïåðåñ êàðîøèé ìàëøèê! Ãäå ïðÿ÷óòñÿ
òôîè ïàðòèçàíåí? Â àìáàðå? Ìàëàäåö! Äàéòå
åìó öóêåðîê è øîêîëàòåí!

12.30
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó 
Òåìà: Âîéíà ìèðîâ
Ýé, âîÿêè! Êòî íà êàêîé ãëàâå? Êòî ïåðâûì
ïðîéäåò ñâîþ êîìïàíèþ � ñòàëèíñêàÿ ïðåìèÿ! 

12.35 
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Ãîðüêî ðàçî÷àðîâàíèå
ß ïåðâûì ïðîøåë êîìïàíèþ � òîëüêî âìåñòî
ñòàëèíñêîé ïðåìèè ìåíÿ æäàë Íþðíáåðãñêèé
ïðîöåññ.

12.37
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó, Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Re: Âîéíà ìèðîâ
Íà ñòàäèè óìåðùâëåíèÿ ïðîòèâíèêà íà ïÿòîé
ìèññèè. Òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî òîëüêî è çàõ-
âàòûâàþ ãîðîäà. Îäèí, äðóãîé � óæå ñî ñ÷åòó
ñáèëñÿ. Òóãî ïðèõîäèòñÿ: íåìåöêèå ãàóáèöû
ïðîñòî â êëî÷üÿ ðàçíîñÿò ìîè òàíêè. Åäèí-
ñòâåííûé âûõîä � áðàòü ðàññòîÿíèåì. Áëàãî,
íà ýòî åñòü àðòèëëåðèÿ. Ñ òàíêàìè ïîïðîùå
áóäåò: èõ ìîæíî âûìàíèâàòü ïîîäèíî÷êå. Êó-
äà ñìîòðèò íåìåöêîå êîìàíäîâàíèå?! 

12.40 
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Ñòûäíî, äðóãè!..
Ðåáÿòà, ñèë óæå íåò çà ôàøèñòîâ èãðàòü! Ïðî-
èãðûâàòü âðîäå êàê íåîõîòà, à âîåâàòü ïðîòèâ
ðóññêèõ � ñâîèõ æå � ðóêà íå ïîäûìàåòñÿ. 

ÐÅÀËÈÇÌ:

ÎÆÈÄÀÍÈß È ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ

!
Íå ñòîèò æäàòü îò èãðû êàêîãî-
òî ñëèøêîì óæ äîñêîíàëüíîãî
ðåàëèçìà. Ðå÷ü èäåò ëèøü î
ïðàâäîïîäîáíîé òåõíèêå, îá-
ìóíäèðîâàíèè, ñîîòíîøåíèè õà-
ðàêòåðèñòèê òåõ èëè èíûõ þíè-
òîâ, áàëàíñå ñèë, îòñóòñòâèè
àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè � íå
áîëåå òîãî. Âðÿä ëè âû ñìîæåòå
âûèãðàòü ìèññèþ, âîîðóæèâ-
øèñü ó÷åáíèêîì èñòîðèè. Ê òîìó
æå ðåàëèçì äåéñòâóåò ëèøü íà
ñëîæíîñòè Normal.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Ãîðîä, íîñÿùèé èìÿ âåëèêîãî Ñòàëèíà, íå ìîæåò ïîïàñòü 
â ðóêè íåìåöêèõ êðåñòîíîñöåâ!

Íà Áåðëèí! Äî êîíöà êàìïàíèè è áåññëàâíîé êàïèòóëÿöèè
Òðåòüåãî Ðåéõà îñòàëîñü îêîëî äâóõ ÷àñîâ.

Åùå ïÿòü ìèíóò íàçàä ýòèõ òðàíøåé íå áûëî. 
Ïåõîòà íå ïîäâåäåò!

Ñîþçíèêè âîþþò «öèâèëèçîâàííûìè» ìåòîäàìè. Âîò îíè,
äâîéíûå ñòàíäàðòû õàíæåñêîé çàïàäíîé ìîðàëè!

12.45
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó 
Òåìà: Re: Ñòûäíî, äðóãè!..
Êðåïèñü! Êòî-òî äîëæåí âçÿòü íà ñåáÿ ýòó òÿ-
æåëóþ íîøó. Ê òîìó æå, â «Áëèöêðèãå» íåò íè-
êàêîé àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè. Íåìöû âûèã-
ðûâàþò â òåõ ñðàæåíèÿõ, ãäå äåéñòâèòåëüíî
îäåðæèâàëè ââåðõ âî Âòîðîé ìèðîâîé. Ìîñêâó
òû íå âîçüìåøü, Áåðëèí íå çàùèòèøü!

13.00 
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Áèáëèîôèëû, îòêëèêíèòåñü!
Ñëóøàé, Âèòÿé, òû æå ó íàñ âðîäå êàê èñòî-
ðèê? Ñêàæè-êà, äÿäÿ, à ãäå âçÿòü êíèæêó ñ
ïîëíûì îïèñàíèåì ñðàæåíèé, ãäå ïîáåäèëè
íåìöû? Âåäü åñëè â èãðå ïðèñóòñòâóåò ïîëíûé
èñòîðè÷åñêèé ðåàëèçì (êñòàòè, òîëüêî íà
ñëîæíîñòè normal), òî äîñòàòî÷íî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ðåêîìåíäàöèÿìè èç ó÷åáíèêà � è áèòâà
áóäåò âûèãðàíà.

13.02
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Áèáëèîôèëû, îòêëèêíèòåñü!
Ðàçðàáîò÷èêè íå èñêëþ÷àþò òàêîé âîçìîæ-
íîñòè. Ó÷èòå ìàò÷àñòü! 
ß íà âòîðîé ãëàâå çàñòðÿë, êñòàòè, è òîæå ïû-
òàþñü íàéòè õîòü ÷òî-òî, ÷òî ïîìîæåò ìíå âûá-
ðàòü ïðàâèëüíóþ òàêòèêó. ×èòàþ: «Âîñïîëüçî-
âàâøèñü íèçêèìè òåìïàìè ðàçâåðòûâàíèÿ ñî-
âåòñêîé 8-é è 27-é àðìèé, 56-é íåìåöêèé ìîòî-
ðèçîâàííûé êîðïóñ ñ õîäó ïåðåïðàâèëñÿ ÷å-
ðåç Çàï. Äâèíó, îâëàäåë Äàóãàâëïèñîì è óäà-
ðîì ñ ïëàöäàðìà ðàçãðîìèë 8-þ àðìèþ�». Äó-
ìàþ, êàê áû ýòîãî èçáåæàòü�

13.20 
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: 1941
Êòî ïðîéäåò âòîðóþ ãëàâó çà ðóññêèõ, òîò áó-
äåò óìåòü âñå! Ó ìåíÿ çäåñü è îáîðîíà, è çàõ-
âàò òåððèòîðèé, è åùå ÷åðò çíàåò ÷òî. Áðî-
ñàþ ïîä íåìåöêèå òàíêè ïåõîòó è, âû çíàåòå,
ýòî âàì íå C&C, çäåñü îäèíîêèå òàíêè âìèã
ñòàíîâÿòñÿ äîáû÷åé, êàçàëîñü áû, áåççà-
ùèòíûõ êðàñíîàðìåéöåâ. Ñòîÿò áåç ãóñåíèö,
êàê ìîíóìåíòû íà Ïîêëîííîé. Ïðàâäà, íàäî
ñëåäèòü çà òåõíè÷åñêîé ñëóæáîé ôðèöåâ,
âîññòàíîâÿò � îïîìíèòñÿ, íå óñïååøü. À ìîÿ
àâèàöèÿ ïîêà áåññèëüíà � ÏÂÎ ó ãàäîâ íà
óðîâíå. Äà è àðòèëëåðèÿ òîæå. Ïðèõîäèòñÿ
ñâîè ïóøêè ïîñòîÿííî ïåðåìåùàòü, èíà÷å,
ïðèñòðåëÿâøèñü, íåìöû âìèã âûâîäÿò åå èç
ñòðîÿ. Íà ìîè òàíêè íàäåæäû íåò. Ïî÷òè âñå
ïîâðåæäåíû. ×ó, ñëûøó� Ïîøëà òðåòüÿ âîë-
íà ôàøèñòêîé àòàêè. Íó, áðàòöû, íå äàäèì
íàøåé çåìëè íè ïÿäè!!! 

13.21
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Ìîòàéòå íà âèíò!
Ðåáÿòà! À âû â êóðñå, ÷òî ÷åì âûøå ñëîæíîñòü
ïðîéäåííîé ñëó÷àéíîé ìèññèè (â êàæäîé ãëàâå
ïåðåä ïðîõîæäåíèåì èñòîðè÷åñêîé ìèññèè
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëó÷àéíóþ � ðåä.), òåì
êðó÷å äîïîëíèòåëüíûå áîíóñû, êîòîðûå ïîòîì
áóäóò äàíû â èñòîðè÷åñêîé? Íàñòîÿòåëüíî ðå-
êîìåíäóþ èãðàòü ñëó÷àéíûå êàðòû íà hard �
ýòî ñèëüíî îáëåã÷àåò æèçíü â äàëüíåéøåì.
Ìíå ïåðåïàëî íåñêîëüêî «Òèãðîâ», à ìîã áû
îêàçàòüñÿ â îáíèìêó ñ «Íåáåëüâåôôåðîì»,
êîòîðûé ïðîòèâ «Êàòþø»� Â îáùåì, ÷òî îíî
åñòü, ÷òî åãî íåò � îäíî è òî æå. 

13. 40
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Æåëåçíîäîðîæíàÿ âîéíà
Óæå òðè ãëàâû ïîäðÿä çàõâàòûâàþ è óäåðæè-
âàþ êàêèå-òî æåëåçíîäîðîæíûå ñòàíöèè. Òå-
ïåðü ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíûì, ïî÷åìó íåìöû ïðî-
èãðàëè âîéíó: ïîêà Ïåðåñ âîþåò ïîä Ñòàëèíã-
ðàäîì, ÿ òóò âñÿêèå ïîëóñòàíêè îõðàíÿþ � è
ýòî íàçûâàåòñÿ èñòîðè÷åñêèé ðåàëèçì! Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ðàäóåò: ó îäíîãî èç ðàçúåçäîâ
îòáèë íåìåöêóþ òåõíèêó, çàõâà÷åííóþ ðóññêè-
ìè ðåáÿòàìè. Ïðàâäà, ýêñïðîïðèàöèÿ ïðîõî-
äèëà ïîä òàêèì øêâàëüíûì îãíåì, ÷òî ÿ ñîìíå-
âàþñü, ñòîèëà ëè îâ÷èíêà âûäåëêè.

13.50
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Êðàñíàÿ àðìèÿ âñåõ ñèëüíåé
Õî! Ê ðóññêèì ïðèáûëî ïîäêðåïëåíèå íà ïîåçäå.
Èìåëè óäîâîëüñòâèå ëèöåçðåòü òàêîå? Ñîëäàòè-
êè âûãðóæàþòñÿ èç âàãîíîâ è ñòðîÿòñÿ íà ñòàí-
öèè (à òû, Ãëàãîë, âñå âîçìóùàëñÿ, çà÷åì íóæíû
ýòè âîêçàëû). Ïîáåäà áëèçêà. Ñî ñâåæèìè ñèëà-
ìè ñîáèðàþñü (äà-äà!) êîíòðàòàêîâàòü ôðèöåâ.
Îõ, íàéäó ÿ ýòè àðòèëëåðèéñêèå ðàñ÷åòû, òàê
äîñòàâøèå ìåíÿ â íà÷àëå. Íèêàêîé ïîùàäû! 

14.00
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó, Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Óäèâèëè!
Âñå âàì, ðóññêèì, íà ïàðîâîçèêàõ êàòàòüñÿ.
Âîò ÿ ïðåäïî÷èòàþ ñàìîëåòû. È âîîáùå, àâè-
àöèÿ ó íàñ õîòü êóäà. Ìíå áû òîëüêî ïðèìåð-
íîå ìåñòî çíàòü. À òàì äâà áîìáàðäèðîâùèêà
òîëüêî âàëóíû äà îñêîìèíû îñòàâÿò. Ïðàâäà,
ÏÂÎ èíîãäà îãîð÷àåò. Òàê è ñ ýòèì ñïðàâè-
ëèñü. Ëåãêèå ïóøêè ïåðåíîñÿòñÿ, ÷òî íàçûâà-
åòñÿ, íà ðóêàõ, áåç ïðèâëå÷åíèÿ ãðóçîâèêîâ,
ïîýòîìó ïîñëå íåáîëüøîé ðåêîãíîñöèðîâêè
âûäâèãàåì ïðîòèâîòàíêîâûå îðóäèÿ, ïðèêðû-
âàåì äâóìÿ-òðåìÿ òàíêàìè è âûíîñèì çëîñ÷à-
ñòíîå ÏÂÎ. À äàëüøå � õîòü òðàâà íå ðàñòè! 

ÇÂÓÊÈ ÂÎÉÍÛ

ÌÞÍÕÅÍÑÊÎÅ ÏÐÎÈÇÍÎØÅÍÈÅ È ÐßÇÀÍÑÊÈÉ ÏÐÎÍÎÍÑ

!
Ðàçðàáîò÷èêè óäåëèëè áîëüøîå âíè-
ìàíèå îçâó÷êå þíèòîâ. Òàê, âîÿêè èç
ðàçíûõ ñòðàí ãîâîðÿò íà ñâîåì ðîä-
íîì ÿçûêå, ïðè÷åì áåçî âñÿêîãî àê-
öåíòà. Ïðàâäà, èíòîíàöèè ñîëäàò, îò-
âå÷àþùèõ íà òîò èëè èíîé ïðèêàç, çà-
÷àñòóþ ñìàõèâàþò íà òå, ÷òî ìû ñëû-
øàëè îò ïåðñîíàæåé «Äðóãîé âîéíû».
×òî íè ãîâîðè, à âî âñåõ ýòèõ alles klar
è «ïåõîòà íå ïîäâåäåò» ñëèøêîì óæ
ìíîãî çàòðàïåçíîñòè � íå ÷óâñòâóåòñÿ
ñóáîðäèíàöèè ìåæäó êîìàíäèðîì è
ïîä÷èíåííûì.
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Ðóèíû ïîñåëêà � êàê â Äðåçäåíå ïîñëå ïðåâåíòèâíûõ óäàðîâ
ñîþçíèêîâ. Áåçæàëîñòíàÿ âîéíà ðàâíÿåò è äåðåâíþ, è ãîðîä.

À ê âàì íå ïðèëåòàë Ïå-8? Ãîðäîñòü ñîâåòñòñêîé àâèàöèè. 
Ëåòÿò ñàìîëåòû � ïðèâåò ñàìîëåòàì! 

Áåëîôèííû ñïðÿòàëèñü çà ëèíèåé Ìàííåðãåéìà, 
êàê æèðíûå êëîïû çà äèâàíîì. 

Â Àôðèêå íàñòàëè æàðêèå äåíüêè, â ïðÿìîì 
è ïåðåíîñíîì ñìûñëå.

14.03
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Óäèâèë!
Íó òî÷íî � Ñ&C! Îïÿòü ó àìåðèêîñîâ ñàìàÿ
ñèëüíàÿ àâèàöèÿ!

14.04
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: RE: Óäèâèë!
À ê âàì íàø ÒÁ-3 åùå íå çàëåòàë? Ìàõèíà òà-
êàÿ, íà ïîë-ýêðàíà? Ïîñëå ñåáÿ ïóñòûíþ îñ-
òàâëÿåò? 

14. 05
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Ïîëó÷è, ôàøèñò, ãðàíàòó
Ñïåøó îáðàäîâàòü íàâåðíÿêà ñòðàñòíî ïåðå-
æèâàþùèõ çà ìåíÿ êîëëåã.
Òðåòüÿ ãëàâà. Îáîðîíà ñòîëèöû. Íåìöû â îêî-
ïàõ óæå ðàñïåâàþò: «À ÿ èäó, øàãàþ ïî Ìîñê-
âå�» Ñîáèðàþñü äàòü èì ïðèêóðèòü. Äà è çàäà-
íèé íå òàê ìíîãî, êàê âî âòîðîé. Êñòàòè, Ãëà-
ãîë, «çàõâàòèòü æ/ä ñòàíöèþ» òîæå âõîäèò â
ìîþ èñòîðè÷åñêóþ ìèññèþ. 

14.15
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Õîðîøèé òàíê � îêîïàííûé òàíê
Ðåáÿòà, îêàïûâàéòå òàíêè � îáîðîíîñïîñîá-
íîñòü âîçðàñòàåò â ðàçû! Íà ìåíÿ íàïàäàëè ïî
âñåìó Þæíîìó ôðîíòó. Ðàñïîëîæèë ñèëû ðàâ-
íîìåðíî ïî âñåé ëèíèè îáîðîíû, íàäåëàë îêî-
ïîâ� Ñàìîå ãëàâíîå � ÷òîáû íå äàòü ïðîðâàòü-
ñÿ òàíêàì âðàãà ê ñâîåé äàëüíîáîéíîé àðòèë-
ëåðèè. Donnerwetter, íà ýòîò ðàç óäà÷à íà ìîåé
ñòîðîíå.

14.17
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó, Ïåðåñòóêèíó
Òåìà: Êðàñèâî çäåñü ó âàñ
Èçâèíèòå, ÷òî ïîìåøàë, íî ñïåøó ïîäåëèòüñÿ
âïå÷àòëåíèÿìè. Ëåñà, çåìëÿ, ðåêè, â êîíöå
êîíöîâ. Êàêèå çäåñü ðåêè � ÷óòü ëè íå ðûá âèä-
íî. Òðàâó ÿ íåìíîãî ïîäïîðòèë äà ïàðó äåðåâü-
åâ ñâàëèë � íî ñ âàñ íå óáóäåò. Ñêàçêà êàêàÿ-
òî. Íåäàâíî âåðíóëñÿ èç Êèòàÿ. Íî äàæå òàì
íå âèäåë íè÷åãî ïîäîáíîãî. 

14.20 
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Êòî èùåò, òîò âñåãäà íàéäåò!
ß î÷åíü ñîìíåâàþñü, ÷òî âàì (êàê è ëþáîìó
íîðìàëüíîìó ÷åëîâåêó) çàõî÷åòñÿ èãðàòü çà
íåìöåâ, íî åñëè âäðóã� òî çíàéòå � ÍÈÊÀÊÈÕ

àòàê â ëîá! Ñíà÷àëà � äàëüíÿÿ àðòèëëåðèÿ, ïî-
òîì � àòàêà. Åñëè íåò àðòèëëåðèè, ìîæíî ñäå-
ëàòü òàê. Âçÿòü âñå êðóïíûå òàíêè (îáû÷íûå
ñàìîõîäêè íå ïîäîéäóò � íå÷åì áóäåò ïåðåçà-
ðÿæàòü) è ïðîâåñòè èõ â îáõîä ãîðîäà. Ïî÷òè
íàâåðíÿêà ïî äîðîãå ïîïàäåòñÿ âðàæåñêèé
àðòèëëåðèéñêèé ðàñ÷åò, ñòîÿùèé áåç îõðàíû,
êîòîðûé ìîæíî çàõâàòèòü è îáðàòèòü ïðîòèâ
ñâîèõ æå íåäðóãîâ. Î÷åíü îáëåã÷àåò æèçíü.

14. 25 
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Drang nach Osten
Âîò íå õîòåë âûèãðûâàòü (ôàøèñòû æå êàê-íè-
êàê), íî ïðîôåññèîíàëüíàÿ ãîðäîñòü çàåëà �
î÷åíü óæ çàõîòåëîñü ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
òîðæåñòâî ÷åëîâå÷åñêîãî ðàçóìà íàä èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì, äà íå òóò-òî áûëî �
òàíêè íå äàâÿòñÿ, ðóññêèå íå ñäàþòñÿ, äà è çè-
ìà òóò ñóðîâàÿ� Ñèæó â åôðåéòîðñêîé ôîðìå
íà îáëîìêàõ èìïåðèè è íàïåâàþ Ah, mein lieber
Augustin� 

14.30
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Áîãåìíîìó åôðåéòîðó Ãëàãîëó
Òû óìóäðÿåøüñÿ «ñëèâàòü» ñ òàêîé òåõíèêîé?
Òû áû ïîãëÿäåë, ÷òî âûäåëûâàþò òâîè «ñîîòå-
÷åñòâåííèêè» íà ìîåì ó÷àñòêå ôðîíòà. Ïîñòî-
ÿííî âèøó íà ïàóçå è ïðîñ÷èòûâàþ êàæäûé
ñëåäóþùèé øàã. 

14.35
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó
Òåìà: Åøüòå áîëüøå, ãðàæäàíèí õîðîøèé
Äåëî íå â òåõíèêå, à â òàêòèêå. Ó ìåíÿ åäèí-
ñòâåííàÿ ïðîáëåìà � àìóíèöèÿ áûñòðî êîí÷à-
åòñÿ. Ïðèõîäèòñÿ îòçûâàòü òàíêè è çàãðóæàòü
èõ ñíàðÿäàìè. Äà è ðàñ÷åòû ïîïîëíÿòü íàäî. À
òî ëþäåé âûíîñÿò, à ïóøêè îñòàþòñÿ. È èõ òóò
æå óâîçÿò ïðåäïðèèì÷èâûå íåìöû. 

14.40
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: À çîðè çäåñü ÿðêèå�
Âïåðâûå ïîæàëåë, ÷òî êàìåðó íåëüçÿ âåð-
òåòü, êàê õî÷åòñÿ. Êîíå÷íî, íèêàêîé íîð-
ìàëüíûé ãåéìåð íå ñòàíåò çàíèìàòüñÿ ìàñø-
òàáèðîâàíèåì âî âðåìÿ ñõâàòêè � èíèöèàòèâó
ïîòåðÿåøü â îäíî ìãíîâåíèå, íî� äî ÷åãî òóò
âñå êðàñèâî! Ñâåò, àíèìàöèÿ, äåòàëè � íèêà-
êîé êðèòèêè. Êñòàòè, Âèòÿé, òû îáðàòèë âíè-
ìàíèå, ÷òî àíèìàöèÿ ìíîãîâàðèàíòíà? Ïðè
âçðûâàõ ó îäíîãî òàíêà ñðûâàåò áàøíþ, âòî-
ðîé ðàçâàëèâàåòñÿ íà êóñêè, òðåòèé çàðûâà-
åòñÿ äóëîì â çåìëþ� 

ÁËÈÖÊÐÈÃ

ÍÅÓÄÀÂØÈÉÑß ÏËÀÍ

!
Ìîëíèåíîñíàÿ âîéíà, «áëèöê-
ðèã» (íåì. Blitzkrieg, îò Blitz �
«ìîëíèÿ» è Krieg � «âîéíà») -
ñîçäàííàÿ ãåðìàíñêèìè ìèëèòà-
ðèñòàìè òåîðèÿ âåäåíèÿ âîéíû ñ
öåëüþ äîñòèæåíèÿ ïîëíîé ïîáå-
äû íàä ïðîòèâíèêîì â êðàò÷àé-
øèå ñðîêè, èñ÷èñëÿåìûå äíÿìè
èëè ìåñÿöàìè. Ðàñ÷åòû ãåðìà-
íñêîãî Ãåíøòàáà íà óñïåõ
áëèöêðèãà â 1-é ìèðîâîé âîéíå
1914�18 è âî 2-é ìèðîâîé âîéíå
1939�45 íå îïðàâäàëèñü. 



22 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Îòâîåâàëñÿ, ôðèö! Ðîæäåííûé ïîëçàòü ëåòàòü íå ìîæåò!

Êðûëàòûå ïàëà÷è ôàøèñòîâ çà ñâîåé êðîâàâîé ðàáîòîé.
Âîçìåçäèå íåîòâðàòèìî íàñòèãíåò ñòàëüíûõ êîðøóíîâ Ãåðèíãà!

Ãåðîè÷åñêîå êîíòðíàñòóïëåíèå ðóññêèõ ïîä Ìîñêâîé.
Ôàøèñòêàÿ ãíèäà óëåïåòûâàåò, ïîäæàâ õâîñò.

Íåìöû â óæàñå áåãóò, åäâà çàñëûøàâ çíàìåíèòîå 
«Âûõîäèëà íà áåðåã Êàòþøà...»

15.00
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó 
Òåìà: Åñòåñòâåííî�
Åùå â ñâîåì ïðîøëîãîäíåì ïðåâüþ ÿ âîñõè-
ùàëñÿ àíèìàöèåé «Áëèöêðèãà». Âèäèìî, íå
çðÿ, ïàìÿòóÿ òâîé ðàçãðîì äîëãîæäàííûõ
Praetorians çà îäèí èõ âíåøíèé âèä. 

17.00 
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Êàê òàì â òûëó?
Äàâíî âàñ íå ñëûøàë. Âñå óøëè íà ôðîíò? 
Òàê èëè èíà÷å, ÿ íà øåñòîé ãëàâå. Ãîíþ ôðèöà
ïî Çàïàäíîé Óêðàèíå. Óâëåêàòåëüíàÿ ìèññèÿ:
íå äàòü íåìöàì ïðîðâàòü êîëüöî îêðóæåíèÿ.
Ýòî òåáå, Ãëàãîë, íå æ/ä ñòàíöèè îòâîåâû-
âàòü. Ñðàæåíèÿ ïîøëè ìàñøòàáíûå, çëûå�
Òàíêè óæå íèêòî íå ñ÷èòàåò. 

P.S. Âû ñëóøàëè ìóçûêó âîéíû? Êàê íà çàêàç,
ïîÿâëÿåòñÿ ãåðîè÷åñêèé ìîòèâ âî âðåìÿ ìîèõ
êîíòðàòàê è êàêîé-òî ðåêâèåì âî âðåìÿ îòñ-
òóïëåíèé è òðàãè÷åñêèõ ñîáûòèé. ß äîâîëåí! 

17.10
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Øåñòàÿ ãëàâà� 
Ó ìåíÿ óæå âñå ìèññèè îòêðûòû (ðàçðàáîò÷è-
êè ïîäåëèëèñü âîëøåáíûì ôàéëîì êîíôèãó-
ðàöèè). Òàê ÷òî ïîêà íåêîòîðûå âîñõèùàþòñÿ
ìóçûêîé âîéíû, ÿ òóò â ïîòå ëèöà ñíèìàþ
ñêðèíøîòû. Òîëüêî îäíà ïðîáëåìà: ïîñêîëüêó
êàìïàíèè îòêðûòû ñðàçó âñå, à íå ïî ìåðå
ïðîõîæäåíèÿ, òî ñëîæíîñòü èíîãäà êàæåòñÿ
ñëèøêîì óæ âûñîêîé. Ïðàâèëüíî ãîâîðÿò: âñå
õîðîøî â ñâîå âðåìÿ.

17.15
Îò: Ãëàãîëà
Êîìó: Ïåðåñòóêèíó, Êèðèëëó 
Òåìà: Ãèòëåð êàïóò
Îçâó÷èì âåðäèêò? Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ìåíÿ
ñìóòèëî òîëüêî îäíî, íî çàòî óæ ñìóòèëî -
òàê ñìóòèëî: âîçìîæíîñòü èãðû çà ãåðìàíñ-
êóþ ñòîðîíó. Íå çíàþ, êàê âàì, à ìíå íåïî-
íÿòíî, êîìó âçáðåäåò â ãîëîâó (ïî êðàéíåé
ìåðå, ó íàñ â ñòðàíå) âûáðàòü äëÿ äåìîí-
ñòðàöèè ñâîåãî ñòðàòåãè÷åñêîãî ãåíèÿ
èìåííî íåìöåâ. Ñàìà èäåÿ êàæåòñÿ âåñüìà
ñîìíèòåëüíîé, ÷òîá íå ñêàçàòü áîëüøå. Ê
ãåéìïëåþ íèêàêèõ ïðåòåíçèé. Ïðîðàáîòàí-
íàÿ ãðàôèêà, îáèëèå þíèòîâ è ñàìîå ãëàâ-
íîå: äåéñòâèòåëüíî ÷óâñòâóåøü ñåáÿ ïîëêî-
âîäöåì! Âñå æ òàêè äàëè îùóòèòü ïðåëåñòü
êîìàíäîâàíèÿ, à ýòî óæå íåìàëî, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî çà÷àñòóþ âåñü ïðîöåññ â èãðàõ
ïîäîáíîãî ðîäà ñâîäèòñÿ ê áåçäóìíîìó

óíè÷òîæåíèþ âñåãî, ÷òî óíè÷òîæàåòñÿ. Î
ðåàëèçìå ìíîãî ãîâîðèòü íå áóäó. Ðàçóìååò-
ñÿ, «Áëèöêðèã» íåëüçÿ ðàññìàòðèâàòü â êà-
÷åñòâå ó÷åáíîãî ïîñîáèÿ, íî è íèêàêîé
«ðàçâåñèñòîé êëþêâû» ÿ íå îáíàðóæèë. Ìîé
âåðäèêò: òâåðäàÿ âîñüìåðêà.

17.20
Îò: Êèðèëëà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Scoring�
Ñòðàòåãèÿ â ñàìîì ïðàâèëüíîì ïîíèìàíèè
òåðìèíà. Ïîñëå íåêîòîðîãî âðåìåíè èãðû
ïðîïàäàåò èçâå÷íàÿ òâåðäàÿ óâåðåííîñòü â
íåâîçìîæíîñòè ïðîõîæäåíèÿ. Çàòî, íàêî-
íåö, ïîÿâèëàñü íàäåæäà íà ñâåòëîå áóäó-
ùåå íàøåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Ýòî âàì íå
ïîïñîâàÿ èãðóøêà îò Westwood, ýòî íàñòîÿ-
ùàÿ âîéíà. Ñî âñåìè åå òðóäíîñòÿìè è ðà-
äîñòÿìè. À êðàñèâî-òî êàê! Ïðàâäà, óæ
î÷åíü íå õâàòàåò ïëàâàþùåé êàìåðû. Ýòî
äåëî íå ýñòåòèêè, à óäîáñòâà. Íåìíîãî áûë
îãîð÷åí ðåàëèçàöèåé âîçäóøíûõ áàòàëèé.
Åñëè «íà çåìëå» âñå ïðîðàáîòàíî ñêðóïó-
ëåçíî è ÷åòêî, òî â íåáå òâîðÿòñÿ âåùè êðàé-
íå íåäîñòîéíûå. Ïîãîíÿ øòóðìîâèêîâ ñìîò-
ðèòñÿ, êàê áåã ïî êðóãó. Ïðè÷åì ñàìîëåòû íå
êàêèå-íèáóäü, à èç ôàíåðû � âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, ýòî òàê âûãëÿäèò. Òî ëè äåëî áûëî â Total
Annihilation. Â îñòàëüíîì ïðåòåíçèé íåò. Åñòü
÷åòêàÿ óâåðåííîñòü â òîì, ÷òî ïåðåä íàìè
õèò. Ìîæíî äàæå äåâÿòêó ïîñòàâèòü. 

17.30
Îò: Ïåðåñòóêèíà
Êîìó: Ãëàãîëó, Êèðèëëó
Òåìà: Ïàðàä Ïîáåäû
Íå íàäî, Ãëàãîë, çäåñü èñêàòü êëþêâó! Ýòî
òåáå íå «Äðóãàÿ Âîéíà». Áóäåøü ñî ñïðàâî÷-
íèêîì «Õàðàêòåðèñòèêè îðóäèé è áîåâûõ ìà-
øèí Âòîðîé ìèðîâîé» âûñ÷èòûâàòü è ñðàâíè-
âàòü? Ñìîòðè òèòðû: ó íèõ òàì øòàòíûé èñòî-
ðèê! Ê òîìó æå âñÿ ýòà ìîäåëüíàÿ òî÷íîñòü
áîåâîé òåõíèêè � íå ðîñêîøü â èãðàõ. Ïðè-
âûêëè äàæå. Ïðèåëîñü. Ñêîëüêî óæå áûëî
ýòèõ «óáèòûõ» íàãëóõî ñòðàòåãèé äëÿ äèâàí-
íûõ ïîëêîâîäöåâ? Ñóõîé ñòàòèñòêîé Âòîðîé
ìèðîâîé òîæå íàäî óìåòü âîñïîëüçîâàòüñÿ.
Ìîæíî ó÷åíîñòü ñâîþ ïîêàçàòü, çàáèòü ãîëî-
âó áåäíîãî èãðîêà (êîòîðûé ñ òðóäîì âñå
ñðàæåíèÿ ÂÎÂ íàçîâåò) öèôðàìè è ïðîöåí-
òàìè, à ìîæíî, êàê «Íèâàë»: òàíêè, îðóäèÿ,
ðîäà âîéñê íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþò êàäðû
(õðîíèêè) Âòîðîé ìèðîâîé, ïîêàçûâàÿ íà
ñâîåé øêóðå ïðåèìóùåñòâà è íåäîñòàòêè òîé
èëè èíîé áîåâîé åäèíèöû.
Êòî-òî èç çàäíèõ ðÿäîâ êðè÷èò ïðî ïîïñî-
âîñòü? À êòî ñêàçàë, ÷òî âîåííàÿ èñòîðèÿ �
óäåë èçáðàííûõ î÷êàðèêîâ? Ýòî RTS, è ýòî
ïðåêðàñíî. Ñòàâëþ âîñüìåðêó. 

ÏËÀÍ ÁÀÐÁÀÐÎÑÑÀ

ÊÐÀÕ ÌÎËÍÈÅÍÎÑÍÎÉ ÂÎÉÍÛ

!
Barbarossa Fall; ïî èìåíè èìïåðàòîðà «Ñâÿùåííîé Ðèìñêîé èìïåðèè» Ôðèäðèõà I
Áàðáàðîññû) � óñëîâíîå íàèìåíîâàíèå ïëàíà àãðåññèâíîé âîéíû ôàøèñòñêîé Ãåð-
ìàíèè ïðîòèâ ÑÑÑÐ. Èäåÿ ëèêâèäàöèè Ñîâåòñêîãî Ñîþçà âîåííûì ïóòåì ÿâëÿëàñü
âàæíåéøåé ïðîãðàììíîé çàäà÷åé ãåðìàíñêîãî èìïåðèàëèçìà è íàöèçìà íà ïóòè
çàâîåâàíèÿ ìèðîâîãî ãîñïîäñòâà. Íåñìîòðÿ íà ïåðâîíà÷àëüíûå çíà÷èòåëüíûå óñ-
ïåõè íåìåöêî-ôàøèñòñêèõ âîéñê, ïëàí «Áàðáàðîññà» îêàçàëñÿ íåñîñòîÿòåëüíûì
èç-çà àâàíòþðèñòè÷åñêèõ ðàñ÷åòîâ, ïîëîæåííûõ â åãî îñíîâó è èñõîäèâøèõ èç ëîæ-
íîé ïðåäïîñûëêè î ñëàáîñòè Ñîâåòñêîãî Ñîþçà è åãî âîîðóæåííûõ ñèë. Ïðîâàë îáú-
ÿñíÿåòñÿ íåäîîöåíêîé ïîëèòè÷åñêîé, ýêîíîìè÷åñêîé è âîåííîé ìîùè ÑÑÑÐ è ìî-
ðàëüíî-ïîëèòè÷åñêîãî åäèíñòâà ñîâåòñêîãî íàðîäà íàðÿäó ñ ïåðåîöåíêîé âîçìîæ-
íîñòåé ôàøèñòñêîé Ãåðìàíèè.

Ëèò.: Èñòîðèÿ Âåëèêîé Îòå÷åñòâåííîé âîéíû Ñîâåòñêîãî Ñîþçà, 2 èçä., ò. 1, Ì., 1963; 
Ñîâåðøåííî ñåêðåòíî! Òîëüêî äëÿ êîìàíäîâàíèÿ, ïåð. ñ íåì., Ì., 1967; Hubatsch W., 
Hitlers Weisungen fuer die Kriegfuehrung 1939-1945, Muench., 1965.
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Ðîññèè áàéêè, êàñàþùèåñÿ èãð,
ïîÿâèëèñü â òå âðåìåíà, êîãäà
óñòðîéñòâî êîìïüþòåðà áûëî
ïîëíîé çàãàäêîé äëÿ ãåéìåðîâ,

íèêàêèõ ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ÑÌÈ íå
áûëî è â ïîìèíå, äà è ñîáñòâåííî èãðû
áûëè ÿâëåíèåì ðåäêèì. Ïåðâûå èç íèõ êà-
ñàëèñü ñîâñåì äàæå íå ïðèñòàâîê, à êëî-
íîâ Game&Watch � èãðîâûõ ñèñòåì ñîâå-
òñêîãî ïðîèçâîäñòâà âðîäå «Íó, ïîãî-
äè!», «Âåñåëûé ïîâàð», «Òàéíû îêåàíà».
Òàèíñòâåííûì øåïîòîì íàèâíûå ïåðâîê-
ëàññíèêè � áóäóùèå êðóòûå ãåéìåðû �
äåëèëèñü èíôîðìàöèåé î òîì, ÷òî, îêà-
çûâàåòñÿ, åñëè íàáðàòü 1000 î÷êîâ â
«Íó, ïîãîäè», òî íà ýêðàíå íà÷íóò ïîêà-
çûâàòü îäíîèìåííûé ìóëüòèê. Áûëè è
÷óòü áîëåå ðåàëèñòè÷íûå âàðèàíòû: ñ÷è-
òàëîñü, ÷òî èãðà, ãäå íàäî áûëî ÷åòûðü-
ìÿ ïóøêàìè îòñòðåëèâàòü ïðèáëèæàþ-
ùèõñÿ ê êîðàáëþ âðàãîâ, äîëæíà � îáÿ-
çàíà! � ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ äàòü âîçìîæ-
íîñòü ïîïëûòü âïåðåä, ê âðàæåñêîé áà-
çå. Îòêóäà âñå ýòî áðàëîñü? Âî ìíîãîì �
èç-çà íåñîîòâåòñòâèÿ âîçìîæíîñòåé
ïåðâûõ ÊÏÊ, ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòå-
ðîâ, à òàêæå èãðîâûõ êîíñîëåé è àðêàä-
íûõ ñèñòåì. Íå çíàÿ î òåõíè÷åñêèõ ðàç-
ëè÷èÿõ, áûëî î÷åíü ëåãêî ïîâåðèòü â òî,
÷òî ìîæíî äîáèòüñÿ îò ñèñòåìû ÷åãî
óãîäíî, âîïðîñ ëèøü â ñïîñîáå. Äà ÷òî
òóò ãîâîðèòü � äàæå ñåé÷àñ åñòü ëþäè, íå
ïîíèìàþùèå ïðèíöèïèàëüíîé ðàçíèöû
ìåæäó èãðîâûìè äèñêàìè äëÿ PC è êîíñî-

ëåé! Äåñêàòü, äëÿ çàïóñêà Final Fantasy X
äîñòàòî÷íî êóïèòü DVD-äðàéâ� Íó èëè
ñêà÷àòü âîëøåáíûé «ýìóëÿòîð».
×óòü ïîçæå, ïîñëå ïîÿâëåíèÿ êëîíîâ
NES, êîëè÷åñòâî ñëóõîâ ñòàëî ðåçêî
âîçðàñòàòü. È äåëî íå òîëüêî â òîì, ÷òî
âèäåîèãðû âïåðâûå (ýïîõó Atari â Ðîññèè
ïðîïóñòèëè) ñòàëè ìàññîâî ïîïóëÿðíû-
ìè. Âåäü îïèñàíèÿ äåéñòâèòåëüíî ñóùå-
ñòâóþùèõ ñåêðåòîâ íèêàê íåëüçÿ áûëî
ñõîäó îòëè÷èòü îò ïðèäóìàííûõ. Ñêà-
æåì, ïî÷åìó â Snakes Rattle�n�Roll ìîæ-
íî, ïðîéäÿ ïåðâûé óðîâåíü íà ìàêñè-
ìàëüíîé ñêîðîñòè, ïåðåïðûãíóòü ñðàçó
íà âîñüìîé, à â Super Mario íåëüçÿ, ïðû-
ãàÿ îïðåäåëåííûì ñïîñîáîì íà ñòåíó â
êîíöå ïåðâîãî óðîâíÿ, ïîïàñòü íà ñåê-
ðåòíóþ ëîêàöèþ? Åùå ëåã÷å áûëî ïîâå-
ðèòü â ñóùåñòâîâàíèå ñâåðõñåêðåòíûõ

áîéöîâ â ôàéòèíãàõ, â îñîáåííîñòè ïîñ-
ëå äåáþòà Mortal Kombat. Ýòà æå èãðî-
âàÿ ñåðèÿ ñòàëà îòëè÷íûì ïðèìåðîì òî-
ãî, êàê îæèäàíèÿ èãðîêîâ ìîãóò âëèÿòü
íà êîíå÷íûé ðåçóëüòàò ðàáîòû ñîçäàòå-
ëåé èãð. Ïóñòü Åðìàêà íå áûëî â ïåðâîì
MK, îí âñå æå ïîÿâèëñÿ â Ultimate MK3.
Äà, çà áîññîâ â MK2 èãðàòü áûëî íåëü-
çÿ, íî âîçìîæíîñòü ýòà ïîÿâèëàñü â
òðåòüåé ÷àñòè. Äîáèâàíèå Ëþ Êàíãà ñ
ïðåâðàùåíèåì â äðàêîíà ïîðîäèëî ñëó-
õè î òîì, ÷òî ãåðîè óìåþò ïðåâðàùàòüñÿ
â çâåðåé è äðàòüñÿ (!) â òàêîì âèäå ñ
äðóãèì íàáîðîì ïðèåìîâ. Ïîçæå ïîÿâè-
ëèñü Animality, à ïÿòàÿ ÷àñòü ïðèíåñëà è
âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷àòü ñòèëè âî âðå-
ìÿ áîÿ. Â MK3 âñåðüåç îáñóæäàëèñü
ñïîñîáû «îòêðûòèÿ» Ðýéäåíà, àðãóìåí-
òîì â ïîëüçó ðåàëèñòè÷íîñòè ýòèõ îæè-

äàíèé áûëî íàëè÷èå â èãðå åãî ñïðàéòà �
â îäíîì èç friendshi p�îâ, è ëèøü MK
Trilogy ïîñòàâèëà æèðíûé êðåñò íà âñåõ
ëåãåíäàõ ïî ïîâîäó ñåêðåòíûõ ãåðîåâ �
âñå, ÷åãî òîëüêî ìîãëà ïîæåëàòü äóøà
ôàíàòà, â èãðå áûëî ïðåäñòàâëåíî â
ëó÷øåì âèäå. ×òî êàñàåòñÿ äðóãèõ æàí-
ðîâ, òî, âîçìîæíî, ñåêðåòû âðîäå «èã-
ðàÿ â Shining Force 2, óìðèòå 99 ðàç � ïî-
ÿâèòñÿ ñåêðåòíûé ãåðîé Bullman», íàâå-
ëè ðàçðàáîò÷èêîâ JRPG íà ìûñëü î òîì,
÷òî ñåêðåòû íàïîäîáèå «óâåðíèòåñü,
ñêàæåì, ïÿòüñîò ðàç îò ìîëíèè � ïîëó÷è-
òå áîíóñ» � ýòî èíòåðåñíî.
Êàçàëîñü áû, ïðè÷èíà ðàñïðîñòðàíåí-
íîñòè ïîäîáíûõ áåñïî÷âåííûõ ñëóõîâ íå-
ÿñíà � äîñòàòî÷íî ïðîâåðèòü î÷åðåäíîé
«ñåêðåò» è âûÿñíèòü, ðàáîòàåò ëè îí. Íî
øòóêà â òîì, ÷òî ÷åì íåâåðîÿòíåå ïðåä-
ïîëàãàåìûé ðåçóëüòàò ðàáîòû òðþêà �
òåì òðóäíåå âûïîëíèòü åãî. Îäèí èç ïåð-
âûõ è äîñòàòî÷íî òèïè÷íûõ ïðèìåðîâ �
äîáèâàíèå ïîä íàçâàíèåì Nudality â
Mortal Kombat 3, ÿêîáû èìåþùååñÿ ó
âñåõ áîéöîâ æåíñêîãî ïîëà è íåêîòîðûõ
� ìóæñêîãî (õè-õè). Íåîáõîäèìûì óñëî-
âèåì âûïîëíåíèÿ áûëà double flawless �
ïîáåäà íàä äâóìÿ ïðîòèâíèêàìè ïîäðÿä,
çàòåì ñëåäîâàëî íàáðàòü êîìáèíàöèþ
êíîïîê íà ðàññòîÿíèè â «ïîë-ýêðàíà».
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ÇËÎÁÍÛÅ ÏÈÐÀÒÛ

ÑÏËÎØÍÎÉ ÔÝÉÊ

!
Èãðîâûå ïèðàòû èçäàâíà ñíàáæàëè ñâîþ ïðîäóêöèþ íåïðàâèëü-
íûìè îáëîæêàìè è íàêëåéêàìè íà êàðòðèäæè. Ìîæíî áûëî ëåã-
êî òàì óâèäåòü ãåðîåâ, íå âñòðå÷àþùèõñÿ â èãðå, íà ñêðèíøîòàõ
êðàñîâàëèñü íåçíàêîìûå óðîâíè, ïðîòèâíèêè è îðóæèå. Âî âðå-
ìåíà NES äëÿ äèçàéíà îáëîæêè ÷àñòî èñïîëüçîâàëèñü ìàòåðèà-
ëû èç àáñîëþòíî äðóãîé èãðû. Äëÿ Sonic & Knuckles çà÷åì-òî
áûëè âçÿòû ñêðèíøîòû èç íå óâèäåâøèõ ñâåò ïðîòîòèïîâ èãð ñå-
ðèè, à â ñëó÷àå êðîññïëàòôîðìåííûõ èãð, âûõîäèâøèõ íà Play-
Station è Dreamcast (èëè PS2) îäíîâðåìåííî, íà êîðîáêàõ âåð-
ñèé äëÿ PS one ÷àñòî áûëè ñêðèíøîòû, ñäåëàííûå íà ñèñòåìàõ
íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ñåé÷àñ ê ýòîìó ïðèâûêëè, íî ëåò äåñÿòü íà-
çàä ãåéìåðû âñåðüåç ïûòàëèñü èçâëå÷ü ñåêðåòíóþ èíôîðìàöèþ
è èç ýòèõ ñàìûõ îáëîæåê.

ÔÀÁÐÈÊÀ ÑËÓÕÎÂ
Ïóñòü ìû è èñïîëüçóåì äëÿ ñâîèõ ðàçâëå÷åíèé ïîñëåäíèå äîñòèæåíèÿ íàó÷íîé ìûñëè, íî îêî-
ëîèãðîâûå «ãîðîäñêèå ëåãåíäû», ìèôû, ñëóõè íà óäèâëåíèå øèðîêî ðàñïðîñòðàíåíû ñðåäè ãåé-
ìåðîâ, â òîì ÷èñëå è ðîññèéñêèõ. Îíè äî ñèõ ïîð ïåðåñêàçûâàþòñÿ, ïåðåèíà÷èâàþòñÿ, â íèõ
èñêðåííå âåðÿò è ñòàðàþòñÿ óáåäèòü äðóãèõ. È êàæäûé ðåëèç ðîæäàåò íîâûå ëåãåíäû�

Òîò ñàìûé Åðìàê. Ê ñëîâó, Ýä Áóí íå ðàç
íàìåêàë íà òî, ÷òî îí âñå-òàêè â MK1 åñòü�

Òàêîãî ôàòàëèòè, åñòåñòâåííî, íåò, íî íåêîòîðûå
ãëþêè â MK2 è MK3 âûãëÿäÿò íå ìåíåå ñìåøíî.

Îäèí èç îñíîâíûõ îáúåêòîâ äëÿ ñëóõîâ �
äîáèâàíèÿ áîññîâ â Mortal Kombat.

ÏÅÐÂÛÅ ÈÇ ÈÃÐÎÂÛÕ ÌÈÔÎÂ
ÊÀÑÀËÈÑÜ ÄÀÆÅ ÍÅ ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ,

À ÊËÎÍÎÂ GAME&WATCH...



Äåéñòâèòåëüíî ðàáîòàþùèå äîáèâàíèÿ
ñî ñõîæèìè êîìáèíàöèÿìè êíîïîê (ìíî-
ãî ýëåìåíòîâ, èñïîëüçóþùèõ êíîïêó
«ââåðõ») è äèñòàíöèåé âûïîëíÿþòñÿ äà-
ëåêî íå âñåãäà, òàê ÷òî äîñòîâåðíî âûÿñ-
íèòü, íàâðàë ëè àâòîð ñåêðåòà, ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî. ×òî âàæíî, íàñòîÿ-
ùèå ñåêðåòû èíîãäà òîæå î÷åíü ñëîæíî
ïðîâåðèòü � êîìáèíàöèþ UUDDUUUU íà
çàñòàâêå Sonic 3 ÿ íàó÷èëñÿ ïðàâèëüíî
íàáèðàòü òîëüêî ïîñëå íåñêîëüêèõ äíåé
òðåíèðîâîê! Áîëåå ñâåæèé ïðèìåð � èñ-
òîðèÿ ñ ïîïûòêàìè «ðàçäåòü» Ëàðó
Êðîôò. Ïåðå÷èñëèòü âñå âàðèàíòû áàåê
íåâîçìîæíî � ïî÷òè âñå èãðîâûå æóðíà-
ëû â ñâîèõ ïåðâîàïðåëüñêèõ âûïóñêàõ

îïóáëèêîâàëè øóòêè íà ýòó òåìó, ïîñòå-
ïåííî îôîðìèâøèåñÿ â ëåãåíäû. È íèêà-
êèå îïðîâåðæåíèÿ íå ïîìîãàëè. Ê ïðèìå-
ðó, ðàñïðîñòðàíèòåëü ñëóõà ìîæåò óòâå-
ðæäàòü ñëåäóþùåå: «Äà, ýòîò ñåêðåò íå
ðàáîòàåò íà PSX è PC, òàê êàê ðàçðàáîò-
÷èêè âûðåçàëè åãî â ïîñëåäíèå äíè ïåðåä
ðåëèçîì, íî âîò â âåðñèè äëÿ Sega Saturn
ðàçäåòü Ëàðó ìîæíî, ó ìåíÿ ýòî ïîëó÷à-
ëîñü!» Ñàìè ñïîñîáû ÷àùå âñåãî ñâîäÿò-
ñÿ ê ñëåäóþùåìó: íóæíî â îïðåäåëåííîì
ìåñòå (íàïðèìåð, íà êðîâàòè â îñîáíÿêå
Ëàðû) «ñòàíöåâàòü» (øàãàìè âïåðåä-íà-
çàä) ìåëîäèþ (íàïðèìåð, èç ïåñåí Spice
Girls), à â êîíöå âûïîëíèòü íåñêîëüêî
ïðûæêîâ (èëè èíûõ òðþêîâ, óñëîæíÿþ-

ùèõ ñåêðåò). Èíòåðåñíî, ÷òî ñëóõè ïðè-
âåëè ê ñëåäóþùåìó: äëÿ PC áûë ñîçäàí
mod ïîä íàçâàíèåì Nude Raider, ìåíÿþ-
ùèé òåêñòóðû â èãðå, à òàêæå íàäïèñü ñ
íàçâàíèåì èãðû è êàðòèíêó â ãëàâíîì ìå-
íþ. Òàêæå äëÿ PSX ñ ïîìîùüþ óñò-
ðîéñòâ, àíàëîãè÷íûõ Pro Action Replay,
ìîæíî áûëî, ââåäÿ ãèãàíòñêèé êîä, çàìå-
íèòü òåêñòóðó íà ãðóäè íà íå÷òî, îòäà-
ëåííî íàïîìèíàþùåå ãîëóþ êîæó. 
Âîò ìû êàê ðàç ïîäîáðàëèñü åùå ê îäíî-
ìó èñòî÷íèêó ñëóõîâ. Äåëî â òîì, ÷òî
«âçëîìùèêè» âðîäå Game Genie,
GameShark, Pro Action Replay è òàê äà-
ëåå ñóùåñòâîâàëè äëÿ âñåõ ïîïóëÿðíûõ
êîíñîëåé è ïîçâîëÿëè äåëàòü äàæå òî,
÷òî íå áûëî ïðåäóñìîòðåíî ðàçðàáîò÷è-
êàìè. Êîäû äëÿ íèõ ïóáëèêîâàëèñü â çà-
ïàäíûõ èãðîâûõ æóðíàëàõ è â ñåòè, à
ïîçæå ïîÿâëÿëèñü â ïåðåïå÷àòàííîì âè-
äå è â ðîññèéñêèõ «ñáîðíèêàõ ñåêðå-
òîâ». Ðàçóìååòñÿ, íèêòî íå îáúÿñíÿë,
êàê ýòîé èíôîðìàöèåé ïîëüçîâàòüñÿ,
÷òî ïîðîäèëî öåëóþ ñåðèþ ñïîñîáîâ
ââîäèòü êîäû, îïðåäåëåííûì îáðàçîì
íàæèìàÿ êíîïêè íà äæîéñòèêå. Êðîìå
òîãî, âîçíèêàë ëîãè÷íûé âîïðîñ: ïî÷åìó
ñ ïîìîùüþ GameShark ìîæíî ñäåëàòü
áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî æèçíåé, ïàòðî-
íîâ, ýíåðãèè, à áåç íåãî � íåò? Âëàäåëü-

öû PC ïðåêðàñíî çíàþò, ÷òî âçëîìàòü
ìîæíî ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ èãðó � åñëè
ïîñòàðàòüñÿ. Ñ êîíñîëÿìè äåëî îáñòîèò
åùå ïðîùå, òàê êàê ÷èñëîâûå äàííûå
øèôðóþòñÿ íàìíîãî ðåæå. Äîñòàòî÷íî
ïðîñòî íàéòè àäðåñ ÿ÷åéêè, ãäå õðàíèò-
ñÿ èíôîðìàöèÿ î êîëè÷åñòâå ÷åãî-òî, à
ïîòîì ïîñòîÿííî îáíîâëÿòü åå íóæíûì
çíà÷åíèåì. Ãîðàçäî ñëîæíåå ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ èíôîðìàöèåé, ôîðìàò õðàíå-
íèÿ êîòîðîé íåèçâåñòåí (íàïðèìåð, îòê-
ðûòü ñåêðåòíûõ ãåðîåâ), íî è ýòî ëèøü
âîïðîñ âðåìåíè. Âïðî÷åì, ãåéìåðàì
ñîâñåì íåîáÿçàòåëüíî èñêàòü ÷òî-ëèáî
ñàìèì, êîäû äëÿ GameShark/Pro Action
Replay ìîæíî íàéòè íà ëþáîì èãðîâîì
ñàéòå, äà è íà ñàìîì äèñêå ñî «âçëîì-
ùèêîì», êàê ïðàâèëî, åñòü ñîëèäíàÿ
ïîäáîðêà ýòîãî äîáðà. Íî áåç òàêîãî
«âçëîìùèêà» (èìè, êñòàòè, ñíàáæåíû
ìíîãèå ýìóëÿòîðû ïðèñòàâîê) êîäû áåñ-
ïîëåçíû, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëèøü òî,
÷òî ñïåöèàëüíî áûëî çàëîæåíî â èãðó
ïðîãðàììèñòàìè. 
Ñîëèäíûì èñòî÷íèêîì ñëóõîâ ÿâëÿþòñÿ
òàêæå� îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. Îò-
ëè÷íûé ïðèìåð � Perfect Dark äëÿ
Nintendo 64, êîòîðûé äîëæåí áûë óìåòü
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ öèôðîâîé êàìå-
ðîé äëÿ GBC è èñïîëüçîâàòü ôîòîãðà-
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Èíòåðåñíî, ÷òî êîãäà-òî êîíöåïöèÿ Super Smash
Bros. òàêæå áûëà ëèøü îäíèì èç çàáàâíûõ ñëóõîâ�

Åñëè áû ýòî áûë òðåòèé Mortal
Kombat, òî ïîâåðèòü áûëî áû
ïðîùå.

Ãîâîðÿò, ÷òî â Final Fantasy VII ìîæ-
íî âûâåñòè åùå è áåëîãî ÷îêîáî.
Àáñîëþòíî áåñïîëåçíîãî, ïðàâäà.

Òàêîãî ôàéòèíãà, êîíå÷íî, íåò, à âîò «ëåâûé» Tekken
vs Virtua Fighter äëÿ Mega Drive ìîæíî ëåãêî íàéòè. 

Ýòîò ôåéê ðàñïîçíàòü ëåãêî, íî ÷óòü áîëåå
ðåàëèñòè÷íûì ÷àñòî âåðÿò áåçîãëÿäíî.

ÎÆÈÂËÅÍÈÅ ÀÉÐÈÑ

ÃËÀÂÍÛÉ ÌÈÔ 32-ÁÈÒÍÎÉ ÝÏÎÕÈ

!
Ñìåðòü ýòîé äåâóøêè â Final Fantasy VII è âîçìîæíîñòü åå
îæèâëåíèÿ ñòàëè íà ìíîãèå ãîäû ñàìîé îáñóæäàåìîé òå-
ìîé ñðåäè ïîêëîííèêîâ æàíðà. Êîíå÷íî, îæèâëÿòü ïûòà-
ëèñü è Alys â Phantasy Star 4 (ïðè÷åì òàì ýòî áûëî îäíèì
èç ýëåìåíòîâ ñþæåòà, èñïûòàíèåì, ïðîéäÿ êîòîðîå,
ìîæíî áûëî ïîëó÷èòü ìîùíîå çàêëèíàíèå � ÷òî-òî âðîäå
Ultima â Final Fantasy), è Leo â Final Fantasy VI, íî íèêîãäà
ðàíåå ñöåíàðèñòàì íå óäàâàëîñü íàíåñòè äóøåâíîìó
ñïîêîéñòâèþ ãåéìåðîâ íàñòîëüêî ñèëüíûé óäàð. Ïîíÿò-
íîå äåëî, ÷òî ðåàêöèÿ ïîêóïàòåëåé áûëà îòñëåæåíà è òå-
ïåðü ïîäîáíûé ïðèåì øèðîêî ðàñïðîñòðàíåí â JRPG. Òè-
ïè÷íûé ïðèìåð � Grandia 2, ãäå ÷óòü ìåíåå âàæíûé ãåðîé
Mareg äëÿ ïóùåãî ïðàâäîïîäîáèÿ óìèðàåò, à âîò õàðèç-
ìàòè÷íàÿ Ìèëëåíèÿ ýôôåêòíî âîññòàåò èç ìåðòâûõ (ïðè-
÷åì áåç êàêèõ-ëèáî äîïîëíèòåëüíûõ äåéñòâèé ñî ñòîðîíû
èãðîêà). Äëÿ îæèâëåíèÿ Òèäóñà èç Final Fantasy X âîîáùå
ñîîðóäèëè öåëóþ èãðó, è ðàçðàáîò÷èêè èçúÿâèëè æåëàíèå
(è òîëüêî, ïðàâäà) ñäåëàòü åùå è Final Fantasy VII-2. Äîãà-
äàéòåñü ñ òðåõ ðàç, ÷åìó èãðà áóäåò ïîñâÿùåíà.
×òî êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî ñïîñîáîâ âåðíóòü ê æèçíè Àéðèñ
(êàê âàðèàíò � íå äàòü åé óìåðåòü), òî ôàíòàçèÿ ãåéìåðîâ
ïîðàáîòàëà íà ñëàâó. Âàì ìîãóò ïîñîâåòîâàòü «ëó÷øå îò-
íîñèòüñÿ ê íåé», ïîä ÷åì ïîíèìàåòñÿ âûáîð «íóæíûõ» âà-
ðèàíòîâ ôðàç â äèàëîãàõ, îïåêà åå â áîþ è òàê äàëåå. Äðó-
ãîé ñïîñîá ïîäðàçóìåâàåò èçäåâàòåëüñòâà íàä Òèôîé,
êîòîðóþ ñëåäóåò óáèðàòü èç êîìàíäû ïðè ëþáîì óäîáíîì
ñëó÷àå è äåëàòü òàê, ÷òîáû îíà óìèðàëà ïîñëå êàæäîãî (!)
random encounter. Òàêæå æèçíü äåâóøêè ÿêîáû ìîæíî

ñïàñòè, ïåðåèìåíîâàâ åå â «sireA», íàéäÿ îñîáóþ ìàòå-
ðèþ, ïðîêà÷àâøèñü äî 99 óðîâíÿ, ïîéìàâ åå ïðèçðàê â
öåðêâè� Ïîæàëóé, ñàìûé ïðàâäîïîäîáíûé ñïîñîá ïðåä-
ïîëàãàåò òî, ÷òî ìàòåðèÿ Revive ìîæåò áûòü ïðîêà÷àíà íå
òîëüêî äî òðåòüåãî, íî è äî íåâèäèìîãî ÷åòâåðòîãî óðîâ-
íÿ, ïîñëå ÷åãî äîëæíî ïîÿâèòüñÿ çàêëèíàíèå Resurrect.
Ðàçóìååòñÿ, åñëè áóäåò âûïîëíåíà êó÷à äîïîëíèòåëüíûõ
óñëîâèé. Îñîáî ñìåøíûìè âûãëÿäÿò çàÿâëåíèÿ î òîì, ÷òî
ïåðåä ïðîêà÷êîé ìàòåðèÿ äîëæíà áûòü «äåâñòâåííîé» �
ñîâñåì êàê ìåòàëëû ó ñðåäíåâåêîâûõ ñîñòàâèòåëåé ðå-

öåïòà ïîëó÷åíèÿ ôèëîñîôñêîãî êàìíÿ. Ðàçóìååòñÿ, è
ýòîò âàðèàíò íå ðàáîòàåò.
Èíòåðåñíî, ÷òî îäíîé èç ïðè÷èí èñêðåííåé âåðû ôàíà-
òîâ ñåðèè â äîñòèæèìîñòü ðåçóëüòàòà áûëè «óòå÷êè» (íå-
èçâåñòíî, íàñêîëüêî äîñòîâåðíûå) èç Square. Êòî-òî èç
«ðàáîòíèêîâ êîìïàíèè» ïðåäëàãàë ñâîè ñïîñîáû îæèâ-
ëåíèÿ, êòî-òî ñåòîâàë íà òî, ÷òî ýòó âîçìîæíîñòü âûðå-
çàëè èç èãðû àêêóðàò ïåðåä ðåëèçîì, ïðè÷åì èñêëþ÷è-
òåëüíî èç âðåäíîñòè. À ìîæåò áûòü, è âïðàâäó êòî-òî ðå-
øèë òàêèì îáðàçîì ïîäñòåãíóòü èíòåðåñ ê FF VII?



ôèè ðåàëüíûõ ëþäåé â ñåòåâîì ðåæèìå
ýòîãî 3D-øóòåðà. Íî ïåðåä ðåëèçîì èãðû
â ÑØÀ ïðîèçîøåë î÷åðåäíîé èíöèäåíò ñî
øêîëüíèêîì, ðàññòðåëÿâøèì ñâîèõ îä-
íîêëàññíèêîâ, è Nintendo áûëà âûíóæäåíà
íà âñÿêèé ñëó÷àé âûðåçàòü ýòó ôè÷ó. Ðàçó-
ìååòñÿ, íàøëèñü îñîáî íåäîâåð÷èâûå ãåé-
ìåðû, ðåøèâøèå, ÷òî ñïîñîá âåðíóòü åå
ñóùåñòâóåò. Äðóãîé ïðèìåð � Super
Smash Brothers Melee, ãäå îäíèì èç ñåê-
ðåòíûõ ãåðîåâ ÿêîáû ÿâëÿëñÿ Sonic. È ýòî
äåéñòâèòåëüíî ìîãëî îêàçàòüñÿ ïðàâäîé �
âåäü ïîñëå ñìåðòè Dreamcast Þäçè Íàêà
(Yuji Naka) íå ðàç ìíîãîçíà÷èòåëüíî íàìå-
êàë íà âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ èãðû ñ ó÷àñ-
òèåì è Ñîíèêà, è Ìàðèî. 
Êàê ïðàâèëî, âñå ïîòåíöèàëüíûå ñåêðåòû
èìåþò ïîä ñîáîé ñòðîãîå ëîãè÷åñêîå
îáîñíîâàíèå äîñòîâåðíîñòè. Íàïðèìåð, â
ñåðèàëå Resident Evil äåéñòâèòåëüíî âñòðå-
÷àþòñÿ ñåêðåòû âèäà «ïðîéäèòå èãðó îïðå-
äåëåííûì îáðàçîì � ïîëó÷èòå òî-òî». Êà-
êèì èìåííî � âîò â ÷åì âîïðîñ. Íàïðèìåð,
èç òîãî, ÷òî ãåðîèíÿ èçîáðàæåíà íà êàð-
òèíêå ñ íîæîì è ïèñòîëåòîì ëîãè÷íî ñëå-
äóåò òî, ÷òî è ïðîõîäèòü íàäî èãðó, èñïîëü-
çóÿ òîëüêî ýòî îðóæèå, ïðàâäà? À ëþáîâü
Capcom ê èìïîðòèðîâàíèþ ãåðîåâ íîâûõ
èãð èç ñâîèõ ñòàðûõ õèòîâ ïðèâåëà ê ñëó-
õàì î òîì, ÷òî â Resident Evil 2 ìîæíî ðàç-
ãîíÿòü çîìáè ôàéåðáîëëàìè � äîñòàòî÷íî
«îòêðûòü» îäíîãî èç ãåðîåâ Street Fighter 2. 
À èíîãäà ëîãèêà ñîâñåì íå âîñòðåáîâàíà.
Àíãëèéñêèå ãåéìåðû îòëè÷èëèñü òåì, ÷òî
âñåðüåç ïîâåðèëè, ÷òî, ïîëîæèâ íà êàðò-
ðèäæ ñâåðõó êðóïíóþ ìîíåòó, îíè òåì ñà-
ìûì ìîãóò «îòêðûòü» ÷òî-òî. Ê ïðèìåðó,

«âêëþ÷èòü êðîâü» â îòöåíçóðèðîâàííîì
Mortal Kombat íà SNES. Äëÿ âñåõ ñèñòåì,
ðàáîòàþùèõ íà êàðòðèäæàõ, åñòü ñåêðå-
òû âðîäå «íå âûêëþ÷àÿ ïðèñòàâêó, âûòàùè-
òå êàðòðèäæ è çàìåíèòå íà äðóãîé» ñ îáÿ-
çàòåëüíûì êîììåíòàðèåì perform it on your
own risk!!! Äîâîäèëîñü ìíå âûñëóøèâàòü
äóøåðàçäèðàþùèå èñòîðèè î òîì, êàê
çëîáíûå ãåéìåðû ïûòàëèñü ñèëîé âûïû-
òàòü êîä ó î÷åðåäíîãî «ÿ-çíàþ-êàê-îæè-
âèòü-Àéðèñ», òàê ÷òî� õâàñòàéòåñü, íî
çíàéòå ìåðó. Ñàìîå ñìåøíîå - òî, ÷òî èíîã-

äà ñåêðåòû äåéñòâèòåëüíî äîáûâàþòñÿ ñà-
ìûìè íåëåïûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, íàó-
÷èòüñÿ èãðàòü çà Human Smoke â Ultimate
Mortal Kombat 3 ìîæíî, ñëó÷àéíî ñåâ íà
äæîéñòèê. À ñàìûé íàäåæíûé ñïîñîá äî-
áûòü äåñÿòîê ëèøíèõ æèçíåé â ñàìîé ïåð-
âîé Contra � â íà÷àëå óðîâíÿ ñ âîäîïàäîì
ïîëîæèòü íà êíîïêó ñòðåëüáû êèðïè÷ è îñ-
òàâèòü êîíñîëü â ðàáî÷åì ñîñòîÿíèè íà ïà-
ðó ÷àñîâ� Ïðàâäà, ýòî óæå íèêàêîé íå ñåê-
ðåòíûé êîä, à ïðîñòî óìåëîå èñïîëüçîâà-
íèå îñîáåííîñòåé ãåéìïëåÿ.

Òàê âñå-òàêè êàê îòëè÷èòü íàñòîÿùèé ñåê-
ðåò îò ïðèäóìàííîãî? Ïîðåêîìåíäîâàòü
ïðîâåðÿòü âñå ëè÷íî ÿ íå ìîãó � ýòî áûëî
áû ñëèøêîì æåñòîêî. Íî ê àðãóìåíòàì
âðîäå «áðàò äåâóøêè ìîåãî äâîþðîäíîãî
ïëåìÿííèêà ïðîáîâàë, è îí ðàáîòàåò» èëè
«íó âîò âèäèøü, åñòü ñêðèíøîòû äàæå!»,
ñîïðîâîæäàþùèìñÿ êëàññè÷åñêîé îòìàç-
êîé î òîì, ÷òî «ôàéë ñ ñåéâîì ïîòåðÿëñÿ»,
ñòîèò ïî óìîë÷àíèþ îòíîñèòüñÿ ñêåïòè-
÷åñêè. Îò äëèííûõ îïèñàíèé ñåêðåòîâ, çà-
êàí÷èâàþùèõñÿ ôðàçîé «åñëè âñå áóäåò
ñäåëàíî ïðàâèëüíî, è åñëè âàì ïîâåçåò,
òî�» áåãèòå, êàê îò ÷óìû. È íå âåðüòå òåì,
êòî óòâåðæäàåò, ÷òî îí ñàì îòêðûë ýòîò
ñåêðåò è áîëüøå íèêòî î íåì íå çíàåò. Òàê
íå áûâàåò. Íàèáîëåå íàäåæíûé ñïîñîá
ïðîâåðèòü ñåêðåò � ïîñìîòðåòü, îïóáëè-
êîâàí ëè îí â ñåòè. Åñëè î íåì íå ñîîáùè-
ëè îáùåñòâåííîñòè ñàìè ðàçðàáîò÷èêè (à
èìåííî òàê îáû÷íî è äåëàåòñÿ), íå íàøëè
ïðîôåññèîíàëû â îáëàñòè ñîñòàâëåíèÿ
ïðîõîæäåíèé èãð, íå îáíàðóæèëè òûñÿ÷è
ãåéìåðîâ, òî åãî ñêîðåå âñåãî âîîáùå
íåò. Â ñëó÷àå ñâåæåãî ðåëèçà, êîíå÷íî,
ñåêðåòû ìîãóò áûòü íàéäåíû âàìè îäíèì
èç ïåðâûõ, íî ðàíî èëè ïîçäíî âñÿ èíôîð-
ìàöèÿ òàêîãî ðîäà ïîïàäàåò íà
http://www.gamefaqs.com. Èëè, ñêàæåì,
íà http://codes.ign.com. Òàê ÷òî ìîæíî ñý-
êîíîìèòü íåìàëî âðåìåíè. Âñå-òàêè ïðî-
õîäèòü èãðó ÷åñòíî èíòåðåñíåå, ÷åì, ïðû-
ãàÿ ñòî ðàç íà îäíîé íîãå, íàèâíî ïûòàòü-
ñÿ äîïðûãíóòü ñðàçó äî ïîñëåäíåãî óðîâ-
íÿ, íå òàê ëè? Íó, è, íàêîíåö, åñëè âû ïðî-
÷èòàëè î ñåêðåòå â ñîëèäíîì èãðîâîì æóð-
íàëå, òî ïðîâåðüòå, íå ïåðâîãî ëè àïðåëÿ
âûøåë ýòîò íîìåð.
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ÄÎÂÎÄÈËÎÑÜ ÑËÛØÀÒÜ ÈÑÒÎÐÈÈ Î ÒÎÌ, ÊÀÊ
ÃÅÉÌÅÐÛ ÏÛÒÀËÈÑÜ ÑÈËÎÉ ÂÛÏÛÒÀÒÜ ÊÎÄ Ó

Î×ÅÐÅÄÍÎÃÎ «ß-ÇÍÀÞ-ÊÀÊ-ÎÆÈÂÈÒÜ-ÀÉÐÈÑ».

ÑÏÅÖ

Åñëè êîãî-òî è óäèâèëà äèêàÿ
ñëîæíîñòü Contra äëÿ PS2, òî
òîëüêî íå ìåíÿ. Konami íà ïðî-
òÿæåíèè âñåé ñâîåé èñòîðèè
âîñïèòûâàëà «ïðîôåññèîíàëü-
íûõ ãåéìåðîâ», âíåäðÿÿ â ñâîè
èãðû ðåæèìû âðîäå very hard,
ultra very hard, crazy hard è ñíàá-
æàÿ èõ ìíîæåñòâîì ñåêðåòîâ.
Âñïîìíèòå õîòÿ áû ñåðèàëû
Metal Gear è Castlevania. Îñîáî
èçîùðåííîå èçäåâàòåëüñòâî
íàä ãåéìåðàìè � ðîëåâàÿ ñåðèÿ
Suikoden ñ åå ôóíêöèåé èìïîð-
òèðîâàíèÿ ñåéâîâ èç ïðåäûäó-
ùèõ èãð. Ïðîéòè «íà 100%»
òðåòüþ ÷àñòü íåëüçÿ, íå ïðîäå-
ëàâ òîãî æå ñî âòîðîé, ðàçäå-
ëàòüñÿ ñ êîòîðîé íåâîçìîæíî
áåç âûëàâëèâàíèÿ âñåõ ãåðîåâ â
ïåðâîé. Ïîýòîìó åñëè âàì ãîâî-
ðÿò, ÷òî â âåðñèè Castlevania:
Symphony of The Night äëÿ Saturn
åñòü ëèøíèé ñåêðåòíûé ãåðîé,
òî ýòîìó ñòîèò âåðèòü.

ÊÓÇÍÈÖÀ

ÃÅÉÌÅÐÑÊÈÕ ÊÀÄÐÎÂ

!
Îäíà èç ðàñïðîñòðàíåííûõ ñðåäè ðîñ-
ñèéñêèõ ãåéìåðîâ-ïðèñòàâî÷íèêîâ ëå-
ãåíä ãëàñèò, ÷òî â êàðòðèäæ (ëèöåíçè-
îííûé) ñ Sonic & Knuckles ìîæíî ñâåðõó
âñòàâèòü Sonic 3, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïîÿ-
âèòñÿ èãðà Sonic 3 & Knuckles, à òàì áó-
äåò ïîëíàÿ ïîäáîðêà ãåðîåâ ïëþñ óðîâ-
íè èç îáåèõ ÷àñòåé è íåñêîëüêî ñîâñåì
íîâûõ. Èíôîðìàöèÿ îñòàâàëàñü íåïðî-
âåðåííîé äî ïîÿâëåíèÿ ýìóëÿòîðîâ
(S3&K ìîæíî ñäåëàòü ñàìîìó, ïðîñòî
çàïèñàâ ROM-ôàéë ñ ïåðâîé èãðîé â êî-
íåö ôàéëà ñ äðóãîé), íî ñåíòåíöèÿì
æóðíàëèñòîâ âåðèëè íà ñëîâî, ïåðåñêà-
çûâàÿ âûíåñåííîå â çàãîëîâîê ñëîâîñî-
÷åòàíèå òîðæåñòâåííûì øåïîòîì. S&K
äåéñòâèòåëüíî ìîæåò ñîåäèíÿòüñÿ ñ
Sonic 3 è Sonic 2, à òàêæå íåêîòîðûì
äðóãèìè èãðàìè îò Sega, íî îñîáî ïðîä-
âèíóòûå ãåéìåðû ñ÷èòàëè, ÷òî Ñîíèêà
ìîæíî äîáàâèòü ÷óòü ëè íå â ïîëîâèíó
áèáëèîòåêè èãð äëÿ Mega Drive.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß LOCK-ON

ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÌÈÔ

!

Ðîâíî ãîä íàçàä Working Designs îáúÿâèëà î ïîëíîì ïåðåõîäå íà Xbox�
Âòîðîãî àïðåëÿ ðåøåíèå êîìïàíèè áûëî ïðèçíàíî îïðîìåò÷èâûì.

Ìå÷òà ëþáîãî ïîäðîñòêà è îòëè÷-
íàÿ òåìà äëÿ äèññåðòàöèè àñïè-
ðàíòà-ïñèõîëîãà.

Òàê, ÿêîáû, äîëæíà áûëà
âûãëÿäåòü êîíñîëü Nintendo
Dolphin. 

Íàõîäèëèñü ëþäè, ïðèíèìàâ-
øèå ýòó îáëîæêó çà íàñòîÿùóþ.

Êàðòèíêà ÿêîáû èç Final Fantasy XII.
Õîðîøàÿ øóòêà óìåëîãî õóäîæíèêà.





ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

Ï
î ìåðå òîãî, êàê èãðîâàÿ èíäóñò-
ðèÿ àêòèâíûìè òåìïàìè ïðîáèðà-
åòñÿ ê ìàññîâûì ñåêòîðàì ðûíêà
ðàçâëå÷åíèé, â íåé ñàìîé ïðîèñ-

õîäèò íåìàëî ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé, ïîíà-
÷àëó íåçàìåòíûõ èëè êàæóùèõñÿ íå ñòîëü
âàæíûìè. Âçÿòü, ê ïðèìåðó, èãðîâûå âûñ-
òàâêè � òàêèå, êàê E3, ECTS èëè Tokyo
Game Show. Íåêîãäà îíè ÿâëÿëèñü âàæ-
íåéøèìè ìåðîïðèÿòèÿìè äëÿ âñåé èíäóñò-
ðèè, íà íèõ ñîáèðàëèñü ïî÷òè âñå áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè ñî âñå-
ãî ìèðà � ÷òîáû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü íî-
âûå ïðîäóêòû ïðåññå è êîíêóðåíòàì, ñäå-
ëàòü íåîáõîäèìûå àíîíñû, à âîçìîæíî, è
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íîâûìè ðàçðàáîò÷èêà-
ìè, ïîäïèñàòü íîâûå êîíòðàêòû. Ñåãîäíÿ
æå ðîëü ýòèõ êðóïíåéøèõ âûñòàâîê èçìå-
íèëàñü � îíè âñå áîëüøå ïîõîäÿò íà ÿðêèå
øîó, óñòðîåííûå èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
ïðèâëå÷åíèÿ âíèìàíèÿ ïóáëèêè. ×òî æå
êàñàåòñÿ áèçíåñà è îáùåíèÿ ñ äåéñòâè-
òåëüíî âàæíûìè äëÿ èçäàòåëåé èãðîâûìè
èçäàíèÿìè, òî äëÿ ýòèõ öåëåé êðóïíûå
êîìïàíèè ïðîâîäÿò òåïåðü ñâîè ñîáñòâåí-
íûå ìåðîïðèÿòèÿ, çà÷àñòóþ ïðåäïî÷èòàÿ
îñóùåñòâëÿòü âàæíûå àíîíñû èìåííî âî

âðåìÿ ïîäîáíûõ ñîáñòâåííûõ ìèíè-âûñòà-
âîê. Ïðåèìóùåñòâà òàêîãî ïîäõîäà î÷å-
âèäíû: âîçìîæíîñòü ñôîêóñèðîâàòü âíè-
ìàíèå ïðèãëàøåííûõ òîëüêî íà ñâîèõ ïðî-
äóêòàõ, îòñóòñòâèå âûñòàâî÷íîé ñïåøêè è
òîëêîòíè, âïîëíå ñîïîñòàâèìûå ñ âûñòà-
âî÷íûìè çàòðàòû (äàæå âêëþ÷àÿ îïëàòó
íîìåðîâ â êàêîì-íèáóäü ïÿòèçâåçäî÷íîì
îòåëå äëÿ ó÷àñòíèêîâ). Èíîãäà ïîäîáíûå
«ìåæäóñîáîé÷èêè» äàæå çàìåíÿþò ó÷àñ-
òèå êîìïàíèé â âûñòàâêàõ � òàê, íàïðè-
ìåð, Electronic Arts âîò óæå òðè ãîäà íå
ó÷àñòâóåò â ECTS, ïðåäïî÷èòàÿ ïðîâî-
äèòü âå÷åðèíêó EA Play â ñîáñòâåííîì
îôèñå â ïðèãîðîäå Ëîíäîíà. Íåêîãäà çàê-
ðûòûå äëÿ âñåõ, êðîìå ó÷àñòíèêîâ èíäóñò-
ðèè, âûñòàâêè òåïåðü âñå áîëüøå îáðà-
ùàþòñÿ ê îáû÷íûì ãåéìåðàì � â ïðîøëîì
ãîäó, íàïðèìåð, ÷ðåçâû÷àéíî óäà÷íûé
ýêñïåðèìåíò ïîñòàâèëà êîìïàíèÿ Sony,
ñäåëàâ ñâîþ âûñòàâêó PlayStation
Experience îòêðûòîé äëÿ âñåõ ïîñåòèòå-
ëåé, ïîæåëàâøèõ âûëîæèòü îêîëî 15 äîë-
ëàðîâ çà âõîäíîé áèëåò. Vivendi-Universal
Games ïðîâîäèò ñîáñòâåííûå ìèíè-âûñ-
òàâêè äâàæäû â ãîä � âåñíîé è îñåíüþ, è
ïðè ýòîì ñòàðàåòñÿ íå ïîâòîðÿòüñÿ â
ñïèñêàõ ïðåäñòàâëåííûõ íà ýòèõ ìåðîï-
ðèÿòèÿõ èãðîâûõ ïðîäóêòîâ. Íà ýòîò ðàç,
íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå ïîñëåäíèõ «ñâå-

æàêîâ» îò Blizzard (WarCraft III: Frozen
Throne, StarCraft: Ghost è World of
WarCraft), Vivendi ñóìåëà ïðåäñòàâèòü
âåñüìà âïå÷àòëÿþùóþ è ðàçíîîáðàçíóþ
êîëëåêöèþ èãð íà ëþáîé âêóñ.
Èãðû îò VUG èçäàþòñÿ è ïîïàäàþò íà ìà-
ãàçèííûå ïîëêè ïîä âîñåìüþ ðàçëè÷íûìè
òîðãîâûìè ìàðêàìè, êàæäàÿ èç êîòîðûõ
èìååò ñâîþ îñîáóþ íàïðàâëåííîñòü è öå-
ëåâóþ àóäèòîðèþ. Íàïðèìåð, ïîä ëåéáëîì
Black Label Games âûõîäÿò èãðû, ïîäïà-
äàþùèå ïîä îïðåäåëåíèå «ìîäíûå». Â
ñïèñîê ðåëèçîâ âõîäÿò òàêèå õèòû, êàê
«Âëàñòåëèí êîëåö: Áðàòñòâî êîëüöà» è X-
Files: Resist or Serve. NDA Productions ðàáî-
òàåò ñ íåçàâèñèìûìè ðàçðàáîò÷èêàìè,
òàêèìè, êàê Massive Entertainment  (ñîçäà-
òåëè Ground Control) èëè Rebellion (àâòîðû
ñåðèàëà Aliens vs Predator). Ïîä ìàðêîé
Universal Interactive âûõîäÿò ñåðèàëû
Crash Bandicoot è Spyro the Dragon, à òàê-
æå èãðû, ñîçäàííûå ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ
êèíîñòóäèè Universal. Àááðåâèàòóðà PPG
ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê Partner Publishing
Group, êîòîðàÿ çàíèìàåòñÿ èçäàíèåì óæå
ãîòîâûõ ïðîåêòîâ äðóãèõ êîìïàíèé � òà-
êèõ, êàê Majesco, Crave èëè íåäàâíî ïðè-
ñîåäèíèâøàÿñÿ ê ýòîé ïðîãðàììå êîìïà-
íèè Interplay, � èìåííî Vivendi áóäåò èçäà-
âàòü â Åâðîïå ïîïóëÿðíûé â Øòàòàõ êîí-

ñîëüíûé Baldur�s Gate: Dark Alliance. Ìàñ-
ñèâíàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà Sierra ïîÿâëÿåòñÿ
íà ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ âíóòðåííèõ ïðî-
äóêòàõ � îò Homeworld äî The Hobbit, è,
êðîìå òîãî, íåèçìåííî ïðèñóòñòâóåò íà
êîðîáêàõ èãð îò çíàìåíèòîé Valve. Îñîá-
íÿêîì ñòîÿò ïî-ïðåæíåìó âåñüìà íåçàâè-
ñèìàÿ ñòóäèÿ Blizzard Entertainment è
«äåòñêèå» ïîäðàçäåëåíèÿ � Cocktel (áûâ-
øàÿ çíàìåíèòàÿ Cocktel Vision) è
Knowledge Adventure. Ðàçîáðàòüñÿ â
ñëîæíîé ñòðóêòóðå ñòîëü êðóïíîãî èçäà-
òåëüñòâà íåïðîñòî, îñîáåííî ââèäó îáè-
ëèÿ òîðãîâûõ ìàðîê, îäíàêî ýòî äåéñòâè-
òåëüíî íåîáõîäèìî â òîì ñëó÷àå, åñëè âû
õîòèòå äîñêîíàëüíî ðàçáèðàòüñÿ âî âñåõ
õèòðîñïëåòåíèÿõ èãðîâîé èíäóñòðèè. Òåì
íå ìåíåå, ãëàâíûìè ïåðñîíàìè íà ñöåíå
íåçàâèñèìî îò áèíåñ-ìîäåëåé è ìàðêåòèí-
ãîâûõ èííîâàöèé âñå ðàâíî îñòàþòñÿ ñàìè
èãðû. À èõ ó Vivendi ìíîãî. Ïðèñòóïèì ê
ðàçáîðó?
Îñíîâíûìè «íàæèâêàìè», êîòîðûìè Vivendi
çàìàíèâàëà æóðíàëèñòîâ è ïàðòíåðîâ íà
áåðëèíñêîå øîó, áûëè, áåçóñëîâíî, àíîíñ
èãðû ïî ãðÿäóùåìó êèíîõèòó The Hulk, à òàê-
æå ïåðâûå äåìîíñòðàöèè ðàííèõ âåðñèé
äâóõ âïå÷àòëÿþùèõ ñèêâåëîâ, Homeworld 2
è Ground Control 2. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî íè
îäèí èç õåäëàéíåðîâ íå ïîäâåë. 
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Îäíî èç âåäóùèõ èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ, êîìïàíèÿ Vivendi-Universal Games, âõîäÿùàÿ â ñîñòàâ ìåäèà-ãèãàí-
òà Vivendi-Universal, íåäàâíî ñîáðàëà â Áåðëèíå ñâîèõ ïàðòíåðîâ è èçáðàííûõ ïðåäñòàâèòåëåé ïðåññû äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü íîâûå èãðû, âûõîä êîòîðûõ íàìå÷åí íà 2003 ôèíàíñîâûé ãîä, íà÷èíàþ-
ùèéñÿ ó VUG â ìàðòå. Ðàçóìååòñÿ, íà ýòî ìåðîïðèÿòèå áûëè ïðèãëàøåíû è æóðíàëèñòû «Ñòðàíû Èãð»...



Ã
ðàíäèîçíûé ñþðïðèç ïðåïîä-
íåñëà âñåì ôàíàòàì Counter-
Strike ñòóäèÿ Valve, êîòîðàÿ
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà íà VUG

Fair âåñüìà «âçðîñëóþ» âåðñèþ ñâîåãî
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðîåêòà,
ñòîëü äîëãî è óïîðíî îòêëàäûâàåìîãî
íà âñå áîëåå ïîçäíèå ñðîêè. Âïðî÷åì,
êàê ïîêàçàëà ýòà äåìîíñòðàöèÿ, òàì
äåéñòâèòåëüíî åñòü ÷åãî æäàòü. Íåñ-
ìîòðÿ íà óñòàðåâøóþ ãðàôèêó äîïî-
òîïíîãî äâèæêà Half-Life, ïóñòü è ñòî
ðàç ìîäèôèöèðîâàííîãî, èãðà ñìîò-
ðèòñÿ ïðîñòî âåëèêîëåïíî, îñîáåííî
â âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ (ó÷èòûâàÿ
ìîùü ñåãîäíÿøíèõ ìàøèí, ýòè ðàçðå-
øåíèÿ äîñòóïíû ïî÷òè êàæäîìó áåç
ïîòåðè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè). Î÷àðî-
âàòåëüíûå ñêðèïòîâûå ñöåíû (îñîáåí-
íî íàì ïîíðàâèëñÿ òðóï èñëàìñêîãî
òåððîðèñòà, ïàäàþùèé íà êàìåííûé
êðåñò ãîòè÷åñêîãî ñîáîðà), îðèãè-
íàëüíûå è ðàçíîîáðàçíûå çàäàíèÿ è
îáèëèå ðåàëüíûõ âèäîâ âîîðóæåíèé
âäîáàâîê ê ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàí-
íûì èãðîâûì ìîäåëÿì � âñå ýòî ïîäê-
ðåïëåíî áðîíåáîéíûì èãðîâûì ïðî-
öåññîì. Æäàòü èëè íå æäàòü � â äàí-
íîì ñëó÷àå íå âîïðîñ. Âîïðîñ â òîì,
ñêîëüêî. Ïî íàøèì äàííûì, ïðèìåðíî
äî íîÿáðÿ.
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COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO
Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: Valve/Ritual/Gearbox
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003

Ìîäåëè ïåðñîíàæåé íå øèáêî
âïå÷àòëÿþò.

ÄÄ
åòàëè ýïè÷åñêîãî ñþæåòà ïîêà
äåðæàòñÿ â òàéíå. Íà÷àâ ãîâî-
ðèòü ÷òî-òî î íîâîé âîéíå,
ñòðàøíîì ïðîðî÷åñòâå è íîâîì

ãðîçíîì ïðîòèâíèêå, ðàçðàáîò÷èêè
åõèäíî óëûáàþòñÿ è íåìåäëåííî ìåíÿ-
þò òåìó. Ñèêâåë îäíîé èç ñàìûõ «óì-
íûõ» è òðóäíûõ äëÿ ïîíèìàíèÿ èãðîâû-
ìè ìàññàìè ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð íàõî-
äèòñÿ â ôèíàëüíîé ñòàäèè ðàçðàáîòêè.
Îáåùàþòñÿ íîâûå ìîäóëüíûå ìåòîäû
ñòðîèòåëüñòâà, óñîâåðøåíñòâîâàííûé
áàëàíñ. Ó íàñ íà ãëàçàõ ãðóïïà ÿðîñò-
íûõ êðîøå÷íûõ èñòðåáèòåëåé ïî÷òè
ïîë÷àñà ìó÷èëà ãèãàíòñêèé ôðåãàò,
ïóøêè êîòîðîãî îêàçàëèñü ñëèøêîì
ìåäëèòåëüíûìè äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàç-
íåñòè êîìàðèíóþ ýñêàäðèëüþ â êëî÷êè.
Ìàëÿâêè â ðåçóëüòàòå òàêè ïîáåäèëè.
Íîâûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïîðàæàåò
âîîáðàæåíèå íå ìàññîé ïîëèãîíîâ, à
ñâîåé áåñêîíå÷íîé, ïðÿìî-òàêè êîñìè-
÷åñêîé êðàñîòîé. Â îñòàëüíîì æå (ïî-
êà ðàçðàáîò÷èêè íå ðàñêðîþò ñâîèõ
ñåêðåòîâ) ïåðåä íàìè äîñòàòî÷íî òè-
ïè÷íûé ñèêâåë. Äàæå íåñìîòðÿ íà íå-
êîòîðûé êîíôóç, âûøåäøèé ñ
Impossible Creatures, Relic âñå åùå ñïî-
ñîáíà ñîçäàâàòü âåëèêîëåïíûå, ïîèñ-
òèíå ãðàíäèîçíûå èãðû. Homeworld 2 �
ïðåêðàñíûé òîìó ïðèìåð. 

HOMEWORLD 2
Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: Relic
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2003 Â

ûïóñòèâ èãðó ïî ïåðâîé êíèãå
«Âëàñòåëèíà êîëåö» ïî÷òè îä-
íîâðåìåííî ñî âòîðîé ÷àñòüþ
îäíîèìåííîãî ôèëüìà Ïèòåðà

Äæåêñîíà, Vivendi ðåøèëà â ýòîì ãîäó
âìåñòî èãðû ïî Two Towers, óæå òàê óñ-
ïåøíî ðàñïðîäàííîé Electronic Arts,
ïðåäëîæèòü èãðîêàì íå÷òî ïîñâåæåå.
Êàê íàñ÷åò ïðåäûñòîðèè «Âëàñòåëè-
íà», èãðû ïî ïîëóäåòñêîé êíèæêå «Õîá-
áèò», âûøåäøåé èç-ïîä ïåðà äåäóøêè
Òîëêèåíà çàäîëãî äî íà÷àëà ðàáîòû
íàä ãðàíäèîçíûì òðåõòîìíèêîì? Îä-
íîâðåìåííî è âåñåëûé, è â ìåðó ìðà÷-
íûé ïëàòôîðìåð ñ àäâåí÷óðíûìè ýëå-
ìåíòàìè ïîíà÷àëó ñîçäàâàëñÿ ñïåöè-
àëüíî äëÿ GameCube, îäíàêî òåïåðü
åãî ðåøåíî âûïóñòèòü íà âñåõ îñíîâ-
íûõ ïëàòôîðìàõ. Åñëè íå ïðèíèìàòü âî
âíèìàíèå çíàìåíèòóþ ëèöåíçèþ è íåï-
ðåìåííîå íàëè÷èå âñåõ ãåðîåâ èç êíèæ-
êè, Hobbit íå ñëèøêîì îòëè÷àåòñÿ îò
ñåãîäíÿøíèõ ïëàòôîðìåðîâ òèïà
Ratchet & Clank. Õîòÿ ïî ñòèëþ è èñòèí-
íî åâðîïåéñêîìó èñïîëíåíèþ îí êóäà
áîëüøå ïîõîäèò íà Rayman 3. ×òî ñîâ-
ñåì íåïëîõî. Ê òîìó æå ñèëó òîëêèíî-
âñêîé ëèöåíçèè íåäîîöåíèâàòü íåëüçÿ.
Vivendi õîðîøåíüêî ïîó÷èëàñü íà íåêî-
òîðûõ îøèáêàõ Áðàòñòâà êîëüöà è áî-
ëåå èõ ïîâòîðÿòü íå íàìåðåíà. 

Äîáëåñòíûé õîááèò Áèëüáî
Áýããèíñ ãîòîâ ê ïðèêëþ÷åíèÿì. 

THE HOBBIT
Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GC, Xbox, GBA
Ðàçðàáîò÷èê: Sierra
Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2003

Ïñèõîäåëè÷íûå êîñìè÷åñêèå
ïðîñòðàíñòâà â Homeworld 2
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Í
å îæèäàÿ óâèäåòü â Ground Control

2 íè÷åãî îñîáåííî ïðèâëåêàòåëü-

íîãî, ìû áûëè ïðèÿòíî óäèâëåíû

ìàñøòàáíîñòüþ íîâîãî ïðîåêòà

Massive. Íåâåðîÿòíî âûñîêàÿ äëÿ ñòðàòå-

ãèè ãðàôè÷åñêàÿ äåòàëèçàöèÿ ñ ëåãêîñòüþ

çàòìåâàåò äàæå ëó÷øèå ñöåíû èç C&C:

Generals. Óäîáíåéøàÿ èíòåðàêòèâíàÿ êàìå-

ðà ïîçâîëÿåò ñìîòðåòü íà ïîëå áîÿ èìåííî

ñ òîé òî÷êè è ñ òîé âûñîòû, êîòîðàÿ â äàí-

íûé ìîìåíò íåîáõîäèìà. Ìàñøòàáèðîâà-

íèå â ïðåäåëàõ îò ìåòðà äî íåñêîëüêèõ ñîò

ìåòðîâ îò ïîâåðõíîñòè çåìëè äëÿ Ground

Control 2 íå ïðîáëåìà. Ïðè ýòîì äàæå íà

äîñòàòî÷íî ñðåäíèõ ïî ñåãîäíÿøíèì ìåð-

êàì ìàøèíàõ (èãðà äåìîíñòðèðîâàëàñü íà

Athlon XP 1600+ ñ GeForce 4 Ti4200) íèêà-

êèõ òîðìîçîâ íå íàáëþäàëîñü. Ïîìèìî

ñèëüíîãî îäèíî÷íîãî ðåæèìà (ïî òðàäèöèè

äåòàëè ñþæåòà íå ðàçãëàøàþòñÿ), GC2

ïðåäëîæèò è íåñêîëüêî íîâàòîðñêèõ ðåøå-

íèé â ñåòåâûõ áàòàëèÿõ. Òàê, íàïðèìåð, â

îäíîì èç ðåæèìîâ èãðîêàì áóäåò ïîçâîëå-

íî ïîäêëþ÷àòüñÿ ê óæå èäóùèì ñåòåâûì

ñðàæåíèÿì è òî÷íî òàê æå âûõîäèòü èç èã-

ðû, íå ïîðòÿ óäîâîëüñòâèå äðóãèì èãðîêàì.

Êàê èìåííî ýòî áóäåò ñäåëàíî, ðàçðàáîò-

÷èêè íå ãîâîðÿò, íî ìû ïîäîçðåâàåì, ÷òî â

óñëîâèÿõ îòñóòñòâèÿ æèâîãî èãðîêà òÿæêèé

òðóä êîìàíäîâàíèÿ åãî àðìèåé âðåìåííî

âîçüìåò íà ñåáÿ êîìïüþòåð.

Âûñî÷àéøàÿ äåòàëèçàöèÿ äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì ïðèáëèæåíèè êàìåðû –
ýòèì ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ, ïîæàëóé, ëèøü íîâûé Ground Control.

GROUND CONTROL 2: OPERATION EXODUS

Ïëàòôîðìà: PC

Ðàçðàáîò÷èê: Massive Entertainment

Äàòà âûõîäà: çèìà 2003

GC2 ïðåäëîæèò íåñêîëüêî
íîâàòîðñêèõ ðåøåíèé.

Ê
àê ðàç â ñåíòÿáðå ïðîøëîãî

ãîäà ïîä ìàðêîé Black Label

Games âûøëà îäíà èç ëó÷øèõ

èãð æàíðà Survival Horror, ñîç-

äàííàÿ ïî ìîòèâàì êóëüòîâîãî óæàñ-

òèêà Äæîíà Êàðïåíòåðà The Thing. Â

ñåíòÿáðå 2003 ãîäà ïîä ýòîé æå ìàð-

êîé âûéäåò èãðîâîå ïåðåëîæåíèå åùå

îäíîãî êóëüòîâîãî êèíîÿâëåíèÿ – ñå-

ðèàëà X-Files, ïðè÷åì æàíðîâàÿ ïðè-

íàäëåæíîñòü ïðîåêòà îñòàëàñü íåèç-

ìåííîé. Ñîçäàâàåìàÿ êîìïàíèåé Fox

Interactive èãðà âî ìíîãîì ïåðåñåêàåò-

ñÿ ñ The Thing êàê â æàíðîâûõ, òàê è â

÷èñòî èãðîâûõ ðåøåíèÿõ. Èãðîêàì

ïðåäñòîèò ðàññëåäîâàòü íå îäíî, à

ñðàçó òðè ðàçëè÷íûõ äåëà, ñàìî ñî-

áîé, òàèíñòâåííûì îáðàçîì ñâÿçàí-

íûõ ìåæäó ñîáîé (ïðè÷åì ñöåíàðèé èã-

ðû íàïèñàí àâòîðàìè òåëåñåðèàëà).

Èãðàòü ìîæíî êàê çà Ìàëäåðà, òàê è

çà Ñêàëëè, ïðè÷åì ïåðåêëþ÷àòüñÿ

ìåæäó ãåðîÿìè ìîæíî â ðåàëüíîì âðå-

ìåíè íà ìàíåð Resident Evil Zero. Ìàñ-

ñà ñêðèïòîâûõ ðîëèêîâ è ëåäåíÿùèå

äóøó ìîíñòðû ãàðàíòèðîâàíû â áîëü-

øèõ êîëè÷åñòâàõ. Èãðîâîé ïðîöåññ

îòíîñèòåëüíî ñòàíäàðòåí – ñòðåëüáà

è ðåøåíèå ãîëîâîëîìîê ïëþñ íåìíîãî

èññëåäîâàíèé. Âïîëíå èíòåðåñíî è

ñèìïàòè÷íî.

È êàê ýòî îí îêàçàëñÿ â î÷åðåä-
íîì êðèîãåííîì õðàíèëèùå?

X-FILES: RESIST OR SERVE
Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox

Ðàçðàáîò÷èê: Fox Interactive

Äàòà âûõîäà: Ñåíòÿáðü 2003 Í
îâûé ôèëüì The Hulk ðåæèññåðà

Ýíãà Ëè, âûõîäÿùèé íà ýêðàíû â

èþëå, îñíîâàí íà ïîïóëÿðíîì ñå-

ðèàëå êîìèêñîâ êîìïàíèè Marvel

(ïðàâîîáëàäàòåëåé òàêèõ ìàðîê, êàê

Spiderman, X-Men è äðóãèõ) î íåîáû÷íîì

ñóïåðãåðîå, ñïîñîáíîì ïðåâðàùàòüñÿ â

ñòðàøíîãî çåëåíîãî ìîíñòðà êàæäûé

ðàç, êîãäà åãî êòî-íèáóäü ðàçîçëèò.

Ôèëüì ñíèìàåòñÿ íà ñòóäèè Universal, è

ðåøåíèå ïåðåäàòü ïðàâî íà ðàçðàáîòêó

îäíîèìåííîé èãðû ñòóäèè Universal

Interactive âûãëÿäèò âïîëíå åñòåñòâåí-

íûì. Èãðà, âûïîëíåííàÿ â âåñüìà ñïåöè-

ôè÷íîì ãðàôè÷åñêîì ñòèëå, âåñüìà íà-

ïîìèíàþùåì toon-shading èç Legend of

Zelda: Wind Waker, ïîçâîëÿåò âàì êàê

íàñëàäèòüñÿ îãðîìíîé ìîùüþ çåëåíîãî

÷óäèùà è âäîâîëü ïîêðóøèòü âñå âîêðóã

ñåáÿ, òàê è çàíèìàòüñÿ â ÷åëîâå÷åñêîì

îáëèêå ïðèâû÷íûì øïèîíàæåì â ñòèëå

Ñîëèäà Ñíåéêà. Ñèìïàòè÷íàÿ áîåâàÿ

ñèñòåìà è íà ðåäêîñòü êà÷åñòâåííûå è

ñòèëüíûå ðîëèêè íàâåðíÿêà äîáàâÿò

Õàëêó ïðèâëåêàòåëüíîñòè. Óñïåõ æå ñà-

ìîé èãðû íàõîäèòñÿ â ñåðüåçíîé çàâèñè-

ìîñòè îò óñïåõà ôèëüìà – âñå æå åñòü

îïðåäåëåííûå ñîìíåíèÿ, ÷òî ïóáëèêà

ïîñëå Daredevil è X-Men 2 çàõî÷åò âíîâü

ïîâàëèòü â êèíîòåàòðû, ÷òîáû âçãëÿíóòü

íà î÷åðåäíîãî ñóïåðãåðîÿ.

Èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâûõ ïðîñò-
ðàíñòâ â The Hulk íåâåðîÿòíà.

THE HULK
Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GC, Xbox, GBA

Ðàçðàáîò÷èê: Universal Interactive

Äàòà âûõîäà: Èþëü 2003
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Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå ïàðêà
äèíîçàâðîâ, è íåóñòàííàÿ çàáîòà î
ìèëûõ çóáàñòûõ ïèòîìöàõ � èìåí-
íî ýòèì âû áóäåòå çàðàáàòûâàòü íà
ñâîé âèðòóàëüíûé õëåá ñ ìàñëîì.

JURASSIC PARK: 
OPERATION GENESIS

Ïëàòôîðìà: PC, PS2, Xbox
Ðàçðàáîò÷èê: Konami/Bluetongue
Äàòà âûõîäà: Ìàé 2003

È ÄÐÓÃÈÅ...

...ÎÊÎËÎ ÑÎÐÎÊÀ ÈÃÐÎÂÛÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ

!
Âñåãî íà VUG Fair áûëî ïðîäåìîíñòðèðîâàíî îêîëî ñîðîêà ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ
ïðîåêòîâ äëÿ âñåõ ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðì. Ïîäõîä Vivendi ê ðûíêó õîðîøî óê-
ëàäûâàåòñÿ â ïðèíöèï «âî âñåì ñòàðàòüñÿ áûòü, êàê EA, çà èñêëþ÷åíèåì ñïîð-
òà», îçâó÷åííûé ïðåçèäåíòîì êîìïàíèè âî âðåìÿ åãî âñòóïèòåëüíîé ðå÷è. Ïî-
ìèìî ïðîåêòîâ, î êîòîðûõ ìû ðàññêàçàëè â ìèíè-îáçîðàõ, ñòîèëî áû òàêæå îá-
ðàòèòü âíèìàíèå íà âåëèêîëåïíûé Action îò ïåðâîãî ëèöà ïî ìîòèâàì èçâåñò-
íûõ êîìèêñîâ Judge Dredd vs Judge Death, âîò óæå äâà ãîäà ñîçäàâàåìûé èçâå-
ñòíîé ñòóäèåé Rebellion. Êðîìå òîãî, óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ VUG âûïóñ-
òèò íà åâðîïåéñêîì ðûíêå äàâíî îæèäàåìóþ è «íà óðà» ïðèíÿòóþ â Øòàòàõ
Action/RPG Baldur�s Gate: Dark Alliance îò Interplay. Âåñüìà çíà÷èòåëüíûé èíòå-
ðåñ ïðåäñòàâëÿåò âûõîäÿùàÿ â èþíå êîñìè÷åñêàÿ ýïîïåÿ Mace Griffin: Bounty
Hunter, ïî êîíöåïöèè ïîõîäÿùàÿ íà Freelancer, íî ñíàáæåííàÿ ðåæèìîì Action
îò ïåðâîãî ëèöà ñ ñîîòâåòñòâóþùèì Doom-îáðàçíûì èãðîâûì ïðîöåññîì. Â
ðàìêàõ ñîãëàøåíèÿ ñ Crave VUG âûïóñòèò â íà÷àëå àïðåëÿ ñèìïàòè÷íûé ñïîð-
òèâíûé ñèìóëÿòîð êàòàíèÿ íà ñàìîêàòå ïîä íàçâàíèåì Whirl Tour, à â íà÷àëå
ìàÿ íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ PS2-âåðñèÿ ïîïóëÿðíîãî «Êðåïêîãî îðåøêà» Die
Hard Vendetta, îòìå÷åííîãî êðèòèêàìè çà âåñüìà íåîáû÷íûé äëÿ FPS èãðîâîé
ïðîöåññ. Â ýòîì ãîäó òàêæå áóäóò âûïóùåíû òðè êëàññè÷åñêèõ êîíñîëüíûõ õè-
òà îò Blizzard, ñîçäàííûå êîìïàíèåé íà SNES åùå äî òîãî, êàê ìèð óçíàë ñëîâî
WarCraft: Lost Vikings, Rock�n�Roll Racing è Blackthorne âûéäóò äëÿ GBA. 

Ï
åðâàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà ïî
çíàìåíèòîìó ñåðèàëó Ñòèâåíà
Ñïèëáåðãà, Operation Genesis ñ
âèäó âåñüìà ïîõîæà íà

Bullfrog�îâñêèé Theme Park. Âû òî÷íî òàê
æå îòñòðàèâàåòå ïàðê, ðàññòàâëÿåòå
àòòðàêöèîíû, ñëåäèòå çà íàëè÷èåì òóà-
ëåòîâ è àññîðòèìåíòîì ñóâåíèðíûõ ëà-
âîê, ðåãóëèðóåòå öåíû è ñòàðàåòåñü çà-
ðàáîòàòü ïîáîëüøå äåíåã. ×åì ýòà èãðà
ðàäèêàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò Theme Park,
òàê ýòî íàëè÷èåì äèíîçàâðîâ, êîòîðûå
ìíîãîå ìåíÿþò â ïðèâû÷íîì èãðîâîì ïðî-
öåññå. Äèíîçàâðû � ýòî íå àòòðàêöèîí,
êîòîðûé êîëè ñëîìàëñÿ, ìîæíî ïî÷è-
íèòü. Îíè � æèâûå ñóùåñòâà, èíîãäà
âåñüìà ñâèðåïûå è ãîòîâûå ïîäçàêóñèòü
íåêîòîðûìè ïîñåòèòåëÿìè. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, îò âàñ ïîòðåáóåòñÿ äîñòàòî÷íî
óìåíèÿ, ÷òîáû ñäåëàòü ïàðê êàê ïðèâëå-
êàòåëüíûì äëÿ ïîñåòèòåëåé, òàê è óäîá-
íûì äëÿ ñàìèõ äèíîçàâðîâ. Äëÿ åùå
áîëüøåãî ðàçíîîáðàçèÿ â èãðîâîé ïðî-
öåññ ââåäåíû àðêàäíûå ìèññèè, â êîòî-
ðûõ âû áóäåòå ëåòàòü íà âåðòîëåòàõ è
åçäèòü íà äæèïàõ äëÿ òîãî, ÷òîáû, íàï-
ðèìåð, ñïàñòè çàáðåäøåãî íå òóäà ïîñå-
òèòåëÿ èëè ÷òîáû ñäåëàòü äèíîçàâðàì
ïðèâèâêè. Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíî
ñìîäåëèðîâàííûé AI äèíîçàâðîâ (âñåãî
èõ â èãðå áîëåå 25 âèäîâ)  äåëàþò ýòó èã-
ðó ïðèâëåêàòåëüíîé.

Ðàçóìååòñÿ, ýòîé «âåëèêîëåïíîé ñå-
ìåðêîé» ñïèñîê ïðåäñòàâëåííûõ íà
VUG Fair èãð íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Î
äðóãèõ ïðîåêòàõ âû ìîæåòå óçíàòü èç
âðåçêè, à áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîð-
ìàöèþ î íèõ èùèòå â áóäóùèõ âûïóñ-
êàõ «ÑÈ».
Â çàêëþ÷åíèå ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
VUG óáåäèòåëüíî äîêàçàëà, ÷òî
êðåïêî ñòîèò íà íîãàõ, ÷òî áèçíåñ
êîìïàíèè âåñüìà ñèëåí è ðàçâèâàåò-
ñÿ âïå÷àòëÿþùèìè òåìïàìè. Vivendi
� ýòî íå òîëüêî Blizzard è Valve, õî-
òÿ, êîíå÷íî, ýòè äâå ìàðêè ïîêà êó-
äà ñèëüíåå âñåõ îñòàëüíûõ. Òåì íå

ìåíåå, äàæå â îòñóòñòâèå íîâûõ
ïðîäóêòîâ Blizzard è, íåñìîòðÿ íà
òàê è íå ñîñòîÿâøèéñÿ, íî óæå òàê
äàâíî îæèäàåìûé àíîíñ Half Life 2,
èíòåðåñíûõ èãð îò VUG â ýòîì ãîäó
âûéäåò ïðåäîñòàòî÷íî. Êîìïàíèÿ
«Ñîôò Êëàá» íàðÿäó ñ óæå àíîíñè-
ðîâàííîé ëîêàëèçàöèåé ðàñøèðå-
íèÿ äëÿ WarCraft III: Frozen Throne
ïîñòàðàåòñÿ âûïóñòèòü íà íàøåì
ðûíêå ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî èãð VUG
ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì ÿçûêå, íó à
ìû îáÿçóåìñÿ îïåðàòèâíî è ìàêñè-
ìàëüíî ïîäðîáíî èíôîðìèðîâàòü
âàñ îáî âñåõ íîâîñòÿõ.

ÑÏÅÖVIVENDI-UNIVERSAL GAMES FAIR 2003
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È
ñòîðèÿ, ïîêîðèâøàÿ
ñåðäöà ìíîãîìèëëèîí-
íîé òîëïû ïîäðîñòêîâ
(ê ÷èñëó êîòîðûõ ñ ãîð-

äîñòüþ îòíîøó è ñåáÿ) â äàëå-
êèõ âîñüìèäåñÿòûõ. Ëåãåíäà,
ñòàâøàÿ êëàññèêîé ìèðîâîãî
êèíåìàòîãðàôà, à ñ ïîäà÷è
ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ
èãð – åùå è áåñòñåëëåðîì èã-
ðîâîé èíäóñòðèè. Ñêàçêà î
âå÷íîì, ìå÷òà î âåëèêîì è
ïðåêðàñíîì, áåçóñëîâíî-ðåô-
ëåêòîðíàÿ íåíàâèñòü ê íàñè-
ëèþ è ðàáñòâó. Íàçîâèòå ýòî
ïàôîñîì, à ìåæäó òåì âñå ýòî
áåññïîðíî îòíîñèòñÿ ê ýïî-
õàëüíûì «Çâåçäíûì âîéíàì».
Íà ñåé ðàç ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè âçÿòü øòóðìîì êðåïîñòü
ïîä ãîðäûì íàçâàíèåì
MMORPG.
Èñòîðèÿ âîçâðàùàåò íàñ ê ñàìûì ðàí-

íèì ýïèçîäàì, ïîÿâèâøèìñÿ íà êèíîýê-

ðàíàõ. Çâåçäà Ñìåðòè ðàñêèäàëà îá-

ëîìêè ïî âñåé ãàëàêòèêå, à Ëþê Ñêàéóî-

êåð óæå âûðîñ èç ñðåäíåãî øêîëüíîãî

âîçðàñòà. Ðàçóìååòñÿ, íå ñòîèò çàáû-

âàòü, ÷òî ýïèçîäû, ñíÿòûå â 80-õ, íå ÿâ-

ëÿþòñÿ íà÷àëüíûìè, åñëè ãîâîðèòü î

âíóòðåííåé õðîíîëîãèè ñåðèàëà. Ïîýòî-

ìó îòãîëîñêè «âîéíû êëîóíîâ», ïåðâîãî

ýïèçîäà «Çâåçäíûõ âîéí», òàêæå áóäóò

èìåòü ìåñòî. Íî òîëüêî îòãîëîñêè. À

ìåæäó òåì íàñòàëî âðåìÿ êîñìè÷åñêîé

ãðàæäàíñêîé âîéíû. Èìïåðèè, äîñòèã-

øåé ïèêà ñâîåãî ìîãóùåñòâà, ïðîòèâîñ-

òîèò ãîðñòêà ïîâñòàíöåâ. Èõ ìàëî, íî

îíè â òåëüíÿøêàõ. Îíè èñïûòûâàþò

êðàéíþþ ïîòðåáíîñòü â îðóæèè, íî êîì-

ïåíñèðóþò åãî äåôèöèò ïåðâåéøåé ïîò-

ðåáíîñòüþ ëþáîãî çäðàâîìûñëÿùåãî

ñóùåñòâà – æåëàíèåì ñâîáîäû. Âñå, êàê

çàäóìûâàë ñòàðèíà Ëóêàñ. Èäåàëüíàÿ

ïî÷âà äëÿ ñîçäàíèÿ ãëîáàëüíîé RPG.

Ïðîñòî ÷åðíîçåì! Áûëî áû óäèâèòåëüíî,

åñëè áû ýòó èäåþ íå ïðåòâîðèëè â æèçíü.

ÃÄÅ
Ó÷èòûâàÿ òî îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî ðàç-

ðàáîò÷èêîì âûñòóïèëà êîìïàíèÿ SOE,

ñîçäàòåëü ëåãåíäàðíîãî è íåçàáûâàå-

ìîãî EverQuest, â èãðå òî÷íî òàê æå áó-

äóò ïðèñóòñòâîâàòü íåñêîëüêî ãàëàê-

òèê, èãðîâûõ ìèðîâ. Â êàæäîì – îïðåäå-

ëåííîå êîëè÷åñòâî èñòîðè÷åñêè äîñòî-

âåðíûõ ïëàíåò, òàêèõ, êàê Òàòóèí èëè

Íàáó. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå, êàê äàëå-

êî øàãíóëà êîìïüþòåðíàÿ ìûñëü –

ëþáàÿ ïëàíåòà â ñðåäíåì ïî ïëîùàäè

áóäåò ñîñòàâëÿòü 16õ16 êèëîìåòðîâ,

÷òî íà 35% áîëüøå, ÷åì âåñü ìèð

EverQuest. À âåäü ïëàíåò áóäåò íå îä-

íà, íå äâå. Íà äàííûé ìîìåíò èõ çàÿâëå-

íî 9! Ñâîåîáðàçíàÿ «ñóâåðåííîñòü»

ïðåâðàùàåò ëîêàöèè â áåçîïàñíûå áà-

çû èãðîêîâ. Çäåñü ìîæíî áûòü óâåðåí-

íûì, ÷òî íå íàðâåøüñÿ íà çàñàäó.

Îñíîâíûì ñðåäñòâîì ïåðåäâèæåíèÿ

ìåæäó ïëàíåòàìè îñòàíóòñÿ íåçàá-

âåííûå êîñìè÷åñêèå êîðàáëè èëè, ïî

ñëîâàì êàïèòàíà Ñîëî, êîðûòà. Íå-

îòúåìëåìîé ÷àñòüþ ïåðåëåòîâ ñòàíóò

ñõâàòêè ñ èìïåðñêèìè çàõâàò÷èêàìè

èëè ãîëîâîðåçàìè ïîâñòàíöåâ – â çà-

âèñèìîñòè îò òîãî, íà ÷üåé ñòîðîíå âû

ñðàæàåòåñü.

Êîñìè÷åñêèå áàòàëèè ðàçðàáàòûâà-

þòñÿ ñîçäàòåëÿìè òàêèõ íåïðåâçîé-

äåííûõ õèòîâ, êàê Wing Commander è

Privateer. Îäíàêî îæèäàòü èõ â ïåðâîì

ðåëèçå âñå æå íå ñòîèò. Ñêîðåå âñåãî

äîêàçàòü ñâîå ìàñòåðñòâî â óïðàâëå-

íèè TIE Fighter âû ñìîæåòå íå ðàíåå

íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ ïîñëå âûõîäà

îðèãèíàëüíîé èãðû. 

ÊÒÎ
Ñðàçó îòìå÷ó, ÷òî âûáîðó ïåðñîíà-

æà ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿþò ñàìîå

ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå. Óæå íà ýòîì

ýòàïå èãðîêó ïðåäëîæåíî çàÿâèòü î

ñâîåé èíäèâèäóàëüíîñòè, ñôàáðè-

êîâàâ íå÷òî, ïîõîæåå íà îòðàæåíèå

â çåðêàëå. Ìàëî òîãî, ÷òî íà âûáîð

ïðåäîñòàâëÿåòñÿ 8 óíèêàëüíûõ ïî

ñâîèì êà÷åñòâàì è õàðàêòåðèñòè-

êàì ðàñ (õîòÿ è ýòî íå ïðåäåë – äå-

âåëîïåðû îáåùàþò äîáàâëÿòü ðàñû

â àïäåéòàõ), ñóùåñòâóåò åùå è äå-

òàëüíàÿ ñïåöèàëèçàöèÿ àâàòàðà.

Âûáîð ïîëà, öâåòà êîæè è âîëîñÿíî-

ãî ïîêðîâà, êîòîðûìè ðàäîâàëè íàñ

The Sims íà PC, – óæå íå ïðåäåë. Òå-

ïåðü ìîæíî âûáðàòü ñåáå òåëîñëî-

æåíèå, ïðè÷åñêó è äàæå ïîäêîððåê-

òèðîâàòü ëèöî! Âàì êàæåòñÿ, ÷òî ó

âàñ íîñ ÷óòü äëèííåå? Íå âîïðîñ!

Ãóáû ïîòîëùå? Áåç ïðîáëåì! Èçãèá

áðîâåé, ÿðêî âûðàæåííûé ýïèêàíò,

âûñîêèé ëîá, ÿìî÷êè íà ùåêàõ è çà-

ëûñèíû? Äà ðàäè Áîãà! Ïî ñëîâàì

ðàçðàáîò÷èêîâ, âñÿ ôàíòàçèÿ èãðà-

þùåãî áóäåò óäîâëåòâîðåíà, ÷òî

ïîñëóæèò çàëîãîì ìîìåíòàëüíîé óç-

íàâàåìîñòè ñâîåãî ïðîòîòèïà â èã-

ðîâîì ìèðå.

Îãîð÷ó ñòðàäàþùèõ ÷ðåçìåðíûì ôà-

íàòèçìîì è/èëè çâåçäíîé áîëåçíüþ –

çà ðåàëüíûõ ïåðñîíàæåé «ÇÂ» ïîèã-

ðàòü íå ñóäüáà. Õîòÿ Ëþê, ïðèíöåññà

Êàê ñâÿçàí Ìîí Êàëàìàðè ñ ýòèìè ðóèíàìè – óìà
íå ïðèëîæó. Ìîæåò ó íåãî áàáóøêà èç Èíäèè?

Ñïîðèòü ñ ïðåäñòàâèòåëåì ñàìîé óìíîé ðàñû
ïî ïîâîäó íåâûãîäíîñòè ñäåëêè áåñïîëåçíî. 

Èíîãäà äèêàÿ ïðèðîäà íà äåëå äîêàçûâàåò, ÷òî
êëûêè è êîãòè êóäà ñòðàøíåå áëàñòåðîâ.
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Ëåÿ, Äàðò Âåéäåð è äðóãèå èñòîðè-
÷åñêèå ëè÷íîñòè ìîãóò ïðîìåëüêíóòü
ïåðåä âàìè â êà÷åñòâå NPC. Âîò
òîëüêî ñêðåñòèòü ñ íèìè ëàçåðíûå
ìå÷è âàì íå äàäóò. Òàê ÷òî çàáóäüòå
î ìåñòè çà ñìåðòü ïðåñòàðåëîãî ìèñ-
òåðà Êåíîáè. Äàæå íå íàäåéòåñü.
Íàñêîëüêî êîìôîðòíî áóäåò ÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ âàø ïåðñîíàæ â ìèðå Star
Wars Galaxies, áóäåò çàâèñåòü îò âûá-
ðàííîé ëèíèè îáó÷åíèÿ. Äðóãèìè ñëî-
âàìè, îò ïðîêà÷êè. Âûáðàâ áóäóùèé
ñòèëü æèçíè, íà÷èíàåòå ó÷èòüñÿ, ïîñ-
òåïåííî âûâîäÿ ñâîåãî ïîäîïå÷íîãî
«èç ãðÿçè â êíÿçè». Çäåñü î÷åíü ÷åòêî
ïðîñìàòðèâàåòñÿ æåëàíèå ðàçðàáîò-
÷èêîâ óãîäèòü íåóâåðåííûì â çàâò-
ðàøíåì äíå � ïîëó÷åííûå çíàíèÿ ìîæ-
íî ëåãêî âàðüèðîâàòü. Íå íðàâèòñÿ
âûáðàííàÿ ëèíèÿ îáðàçîâàíèÿ � ñìå-
íèòå åå íà äðóãóþ. Æàëü ïîòåðÿííûõ
î÷êîâ îáó÷åíèÿ � àííóëèðóéòå ïîëó-
÷åííûå íàâûêè è ïóñòèòå âîçâðàùåí-
íûå î÷êè íà èçó÷åíèÿ äðóãîãî ïðåäìå-
òà. Ãèáêîñòü â ïîëó÷åíèè îáðàçîâàíèÿ
â íåìàëîé ñòåïåíè çàâèñèò îò ðàñû,
ïîýòîìó ïðè âûáîðå ñâîåé íàöèîíàëü-
íîé ïðèíàäëåæíîñòè ñëåäóåò ïðîÿ-
âèòü ïîâûøåííóþ äàëüíîâèäíîñòü.
Îòäåëüíàÿ èñòîðèÿ ñ Äæåäàÿìè. Íè-
êàêîãî ïðÿìîãî îãðàíè÷åíèÿ ïî êîëè-
÷åñòâó ðûöàðåé â èãðå íå ñóùåñòâó-
åò. È èìè äåéñòâèòåëüíî ìîæåò

ñòàòü ïðåäñòàâèòåëü ëþáîé ðàñû. Íî
÷òîáû ïîëó÷èòü ëàçåðíûé ìå÷, ïðè-
äåòñÿ èçðÿäíî ïîïîòåòü. Ñîçäàòü
Äæåäàÿ ìîæíî áóäåò òîëüêî â ñïå-
öèàëüíîì ñëîòå, êîòîðûé ñòàíåò
äîñòóïåí ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïðåäå-
ëåííîãî ðÿäà äåéñòâèé óæå ñîçäàí-
íûì ïåðñîíàæåì. Áîëåå òîãî, Äæå-
äàÿì äàðóåòñÿ òîëüêî îäíà æèçíü,
òî åñòü, ïîãèáíóâ â áîþ, âû íå ñìî-
æåòå ìàãè÷åñêèì îáðàçîì ðåñïîíèò-
ñÿ è îòîìñòèòü îáèä÷èêàì. Íó à î
çíàìåíèòîé âîçìîæíîñòè ñòàíîâèòü-
ñÿ ïîëóïðîçðà÷íûìè ïðèçðàêàìè è
ãîâîðèòü íå ñòîèò. Òàêîé ó÷àñòè
óäîñòîÿòñÿ òîëüêî íàñòîÿùèå ìàñ-
òåðà. Êîðî÷å áóäüòå ãîòîâû ïðîéòè
÷åðåç âñå òÿæêèå Ëþêà Ñêàéóîêåðà,
èñòÿçàåìîãî íåóòîìèìûì ìàñòåðîì
Éîäîé. Ñèëà áóäåò ïîçíàâàòüñÿ â òà-
êîì æå ïîðÿäêå, êàê è âñå ïðî÷èå íà-
âûêè è óìåíèÿ. È íà âûõîäå âû áóäå-
òå ñ ëåãêîñòüþ ðàçìàõèâàòü
ñîáñòâåííûì íîâåíüêèì ñâåòîâûì
ìå÷îì, ñìîæåòå ïàðèðîâàòü äèñòàí-
öèîííûå àòàêè îïïîíåíòîâ è ïîðà-
æàòü èíûìè ñðåäñòâàìè ìàãè÷åñêîãî
ïðîÿâëåíèÿ Ñèëû. Íàïðèìåð, âûòàñ-
êèâàòü êðîëèêîâ èç öèëèíäðà. Øó÷ó.
Íå ñîâñåì ïîíÿòíîé îñòàåòñÿ ñèòóà-
öèÿ è ñî ñòîðîíàìè Ñèëû. Ðàçðàáîò-
÷èêè âðîäå êàê íå îòêàçûâàþòñÿ îò
îáåùàííûõ òåìíûõ Äæåäàåâ, íî èõ

ïîÿâëåíèÿ âðÿä ëè ñòîèò îæèäàòü
ðàíüøå òåõ æå ïðèñíîïàìÿòíûõ êîñ-
ìè÷åñêèõ áàòàëèé.
Äëÿ ìèðîëþáèâûõ èãðîêîâ òîæå îòâå-
äåíî ñâîå ìåñòî ïîä ñîëíöåì � ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîçàáîòèëèñü, ÷òîáû âî
âñåëåííîé Star Wars Galaxies ñìîãëè
âûæèòü è îòúÿâëåííûå ïàöèôèñòû. Âû
íèêîãäà íå äåðæàëè áëàñòåð â ðóêàõ?
Âû íå çíàåòå, êàê îòëè÷èòü ïàðñåê îò
ñóñåêà? Â òàêîì ñëó÷àå íå äåðãàé-
òåñü ñ îòâåäåííîé âàì ïëàíåòû è ñïî-
êîéíî ïðîêà÷èâàéòå ñâîé ïðîòîòèï �
íèêòî âàñ ïàëüöåì íå òðîíåò. Ïî ìíå-
íèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, òàêàÿ ñõåìà ïî-
ëó÷åíèÿ îïûòà (à òî÷íåå ñêàçàòü,
ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ñâîèõ íàâûêîâ)
ïîçâîëèò íîâè÷êàì âñòóïàòü íà îïàñ-
íûé ïóòü âîèòåëÿ áîê î áîê ñ ìàòåðû-
ìè ãîëîâîðåçàìè, ñâîäÿ ðàçëè÷èå
ïðàêòè÷åñêè íà íåò.

ÏÎ×ÅÌ
Ïîìèìî íàâûêîâ âåäåíèÿ âîéíû, íà èã-
ðîêîâ âîçëîæåíà ïî÷åòíàÿ ìèññèÿ âå-
äåíèÿ âñåé ýêîíîìèêè èãðû. Íàâûê òîð-
ãîâëè âàæåí, äàæå â íåêîòîðîé ñòåïå-
íè æèçíåííî âàæåí. Ïîñêîëüêó ïðîäà-
åòñÿ è ïîêóïàåòñÿ áóêâàëüíî âñå. Óñ-
òàëè ðàññåêàòü ïðîñòîðû ðîäíîé ïëà-
íåòû íà ñâîèõ äâîèõ? Òàê êóïèòå ãëàé-
äåð � è âïåðåä ïî ýòèì ïðîñòîðàì ñ âå-
òåðêîì. Óñòàëè îò íåïîíèìàíèÿ íàðå-

Øèêàðíàÿ äåòàëèçàöèÿ îáåùàåò ïðîÿâèòüñÿ â îáìóíäèðîâàíèè
ïåðñîíàæà. Òàê, «ãîðÿ÷èõ òî÷åê» áóäåò öåëûõ 20: ãîëîâà, óøè
(ñåðüãè), øåÿ, òîðñ 1 (äëÿ ðóáàøêè èëè áëóçêè), òîðñ 2 (äëÿ áðîíè,
æèëåòîâ, ïëàùåé), ëåâûé è ïðàâûé áèöåïñû, ëåâîå è ïðàâîå
ïðåäïëå÷üå, ëåâîå è ïðàâîå çàïÿñòüå, ïàëüöû, ëàäîíè 1 (äëÿ òîí-
êèõ ïåð÷àòîê), ëàäîíè 2 (äëÿ çàùèòíûõ ðóêàâèö), ñïèíà 1 (äëÿ áðî-
íè), ñïèíà 2 (äëÿ ïëàùà), íîãè 1 (äëÿ íèæíåãî áåëüÿ), íîãè 2 (äëÿ
áðîíè), ïîÿñ è ñòóïíè. 

ÏÎ ÎÄÅÆÊÅ ÂÑÒÐÅ×ÀÉÒÅ 

Òàíöóé, êðàñàâèöà, òàíöóé! Äæàááà ëþáèò ñòðîéíûõ è èçÿùíûõ, õîòÿ ñàì íå îòëè÷àåòñÿ íè òåì, íè äðóãèì...
Ýé, êòî òàì ïîñìåë òÿâêíóòü «çàêîìïëåêñîâàííûé æèðíûé óðîä»?! Áðîñèòü åãî â ÿìó!!! Â ßÌÓ!!! Â ßÌÓ!!!

YAVIN 4 (YAVIN SYSTEM)

TATOOINE (TATOO SYSTEM) 

TALUS (CORELLIAN SYSTEM)

RORI (NABOO SYSTEM)

NABOO (NABOO SYSTEM)

LOK (KARTHAKK SYSTEM)

CORELLIA (CORELLIAN SYSTEM)

ENDOR (ENDOR SYSTEM)

DATHOMIR (DATHOMIR SYSTEM)



34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ
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÷èé ãîñòåé? Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò

àíàëîã C3-PO. Ïëàíèðóåòå âçëîìàòü

êîìïüþòåð? Âñïîìíèòå î ñîðîäè÷àõ

R2-D2. Ñ÷èòàåòå, ÷òî äðîèäîâ âàì âïà-

ðèâàþò ïî áåçáîæíîé öåíå? Ñîâåðøåí-

íî ïðàâû! Íàëàäüòå ïðîèçâîäñòâî ñâî-

èõ è âïàðèâàéòå èõ ñàìè çà ïîëöåíû!

Ìîæíî çàíÿòüñÿ ñòðîèòåëüñòâîì,

ñâàÿòü ñåáå ðåçèäåíöèþ è äàæå

îòñòðîèòü ñâîé ñîáñòâåííûé ãîðîä.

Ïîëíîñòüþ, íà÷èíàÿ îò «ñïàëüíûõ

ðàéîíîâ» ñ âûäîëáëåííûìè â ïåñ÷à-

íèêå êàìîðêàìè äî ãëàäèàòîðñêèõ

àðåí, ñíàáæåííûõ àâòîìàòè÷åñêèìè

îõðàííûìè òóðåëÿìè. Êàê òîëüêî âû

çàêîí÷èòå ñòðîèòåëüñòâî êîñìè÷åñ-

êîãî ïîðòà, ãîðîä ñòàíåò ïîëíîïðàâ-

íîé ñîñòàâëÿþùåé èíôðàñòðóêòóðû

è ñìîæåò ïðèíèìàòü ãîñòåé ñî âñåõ

îòäàëåííûõ ó÷àñòêîâ âñåëåííîé.

Åñòü äàæå ïðîôåññèÿ íàåìíîãî

óáèéöû. Ãðÿçíîâàòàÿ ðàáîòåíêà, íî,

òåì íå ìåíåå, – âåñüìà ïðèáûëüíàÿ.

×òîáû ñíÿòü ñî ñâîåãî õâîñòà äðóãî-

ãî êèëëåðà, ìíîãèå ãîòîâû çàïëàòèòü

íåìàëûå äåíüãè. Â ñîîòâåòñòâèè ñ

ïðîôåññèåé è ïîëó÷åííîé «ëèöåíçè-

åé íà óáèéñòâî» íàåìíèê íå ìîæåò

óñòðîèòü ìàññîâîå èñòðåáëåíèå

ãðåøíèêîâ è âûðåçàòü, ñêàæåì, öå-

ëóþ äåðåâíþ. Åìó ïðåäëàãàåòñÿ íà

âûáîð íåñêîëüêî ìèøåíåé, êîòîðûå

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ÷åëîâå÷åñêàÿ îñîáü ñëàáî ñìàõèâàåò íà Ëþêà Ñêàéóîêåðà, ïîäñîçíàíèå óñëóæëèâî âûäàåò
öèòàòó èç áëîêáàñòåðà: «Õîçÿèí! Õîçÿèí!!! Âûêóïèòå íàñ! Èíà÷å ìû ïîéäåì íà ïåðåïëàâêó!!!»

Ñàìîå îáèäíîå äëÿ Äæåäàÿ — çàâàëèòü ìîùíóþ
èñêîïàåìóþ òâàðü è ñäîõíóòü íà åå îñòàíêàõ.

Ñòàðûé äîáðûé Ýíäîð. Ìåäâåäè èùóò ãðèáû, à
çàáðàêè, ïîõîæå, èùóò òåõ, êòî èùåò ãðèáû…

LUCASART ENTERTAINMENT COMPANY

Trandoshan. Ðîñò: 1,8-2,2 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëà-
íåòà Òðàíäîø. Îáëàäàþò íå÷åëîâå÷åñêîé ñè-
ëîé, âîçìîæíîñòüþ ðåãåíåðèðîâàòü ïîâðåæ-
äåííóþ ïëîòü è ïîäêîæíîé íåíàâèñòüþ ê Âóêè.
Íåïðåäñêàçóåìû, ãðóáû, ñòîéêè, ðåøèòåëüíû,
ñïîêîéíû, ÷àñòî äðóæáå ïðåäïî÷èòàþò âûãîäó.

ÒÐÀÍÄÎØÀÍÛ ÒÂÈËÅÊÈ

Twi'lek. Ðîñò: 1,6-2 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëàíåòà Ðè-
ëîò. Êàê ïðàâèëî, íå àãðåññèâíû, ïðåäïî÷èòà-
þò äîêàçûâàòü ñâîå ïðåèìóùåñòâî õèòðîñòüþ,
à íå ñèëîé. Íà ãîëîâå èìåþò ïàðó îòðîñòêîâ,
òàê íàçûâàåìûõ «ëåêêó» è ïðåäñòàâëÿþùèõ
ñîáîé ðàçâèòûå îðãàíû îñÿçàíèÿ è îáùåíèÿ.

Wookiee. Ðîñò: 2-2,3 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëàíåòà
Êàøèèê. ×óäîâèùíî ñèëüíû, ïîäâåðæåíû
ïðèñòóïàì íåêîíòðîëèðóåìîé ÿðîñòè. Îáëà-
äàþò çàâèäíûì èíòåëëåêòîì, äîâåð÷èâû è ñà-
ìîçàáâåííî ïðåäàííû. Õîðîøî ðàçâèòà ðåãå-
íåðàöèÿ. Îðóæèå – àðáàëåò è êëèíîê «ðèèê».

ÂÓÊÈ ÇÀÁÐÀÊÈ

Zabrak. Ðîñò: 1,6-1,9 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëàíåòà
Èðèäîíèÿ. Ãîðäàÿ è ñèëüíàÿ íàöèÿ, îáëàäàþùàÿ
âûñîêîðàçâèòûìè èíòåëëåêòóàëüíûìè è ïñèõè-
÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè. Íåñêîëüêî âèäîâ ðàçëè-
÷àþòñÿ ïî ôîðìå ðîãîâ è ïî ìíîãî÷èñëåííûì òà-
òóèðîâêàì. Íåçàâèñèìû, íî ëåãêî àäàïòèðóþòñÿ.
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è ìîãóò ïàñòü îò ïóëè-äóðû èëè øòû-

êà-ìîëîäöà.

Íå ëþáèòå ëåçòü íà ðîæîí â ñõâàò-

êàõ? Âàñ ìîæíî ïîíÿòü. Ñòàíîâèòåñü

ïðîôåññèîíàëüíûì ëåêàðåì è çàëå÷è-

âàéòå ðàíû ñîáðàòüåâ ïî îðóæèþ â òû-

ëó, íå ñòðåìÿñü ïîëó÷èòü â ãðóäü çà-

ðÿä ëó÷åìåòà. Åäèíñòâåííóþ ïðîôåñ-

ñèþ ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè èñêëþ÷èòü

èç îáùåãî ñïèñêà – âîèíîâ ðåãóëÿð-

íûõ âîéñê Èìïåðèè. Îáúÿñíåíèå ïðîñ-

òîå – áîåâèêè áóäóò ïîñòîÿííî íàõî-

äèòñÿ â ñàìîâîëêå, èññëåäóÿ ìèðû è

çàêëàäûâàÿ çà âîðîòíèê â áëèæàéøåì

áàðå. À ñëóæáà íà áëàãî Èìïåðèè –

äåëî íåøóòî÷íîå. Ñàìîâîëêà êàðàåò-

ñÿ åæîâîé äëàíüþ æåëåçíîãî Âàäåðà.

Äà ÷åãî òàì! Çàòî äåíüãè ìîæíî âûêî-

ëà÷èâàòü äàæå… íà ïàðèêìàõåðñêîì äå-

ëå! À ÷òî? Çíàÿ íåèñòðåáèìóþ ñòðàñòü

ñëàáîé ïîëîâèíû ÷åëîâå÷åñòâà ê íîâûì

ïðè÷åñêàì, áóäåòå ïîëüçîâàòüñÿ ôàí-

òàñòè÷åñêèì óñïåõîì. Âåäü íîâàÿ ïðè-

÷åñêà íóæíà íå òîëüêî èãðîêó, íî è åãî

àâàòàðó. Íå çíàþ, áóäåò ëè âîçìîæíûì

íàæèòüñÿ íà ìàêèÿæå è ïåäèêþðå, íî è

ýòîãî íå èñêëþ÷àþ. Âîîáùå, ìíå íà÷è-

íàåò êàçàòüñÿ, ÷òî â ìíîãîãðàííîì ìèðå

SWG íåò íè÷åãî íåâîçìîæíîãî.

Ñ ×ÅÌ
Áîëüøàÿ ÷àñòü ïðåäìåòîâ ïðîèçâî-

äèòñÿ ñàìèìè èãðîêàìè, âûáðàâøèìè

ñâîèì ïðèçâàíèåì ïðîèçâîäñòâî. Èí-

æåíåðû â êà÷åñòâå áîíóñà ïîëó÷àþò

âîçìîæíîñòü ðàçðàáàòûâàòü íîâûå

òîâàðû. Ïðàâäà, ýòîé ñïîñîáíîñòè

õâàòàåò òîëüêî íà îãðàíè÷åííîå êîëè-

÷åñòâî íîâèíîê, ïîýòîìó ñî âðåìåíåì

îò óñòàðåâøèõ âåðñèé ïðèõîäèòñÿ îò-

êàçûâàòüñÿ, ïåðåêëþ÷àÿñü íà áîëåå

ñâåæèå îáðàçöû.

Èòàê, äëÿ íà÷àëà ðàçðàáàòûâàåòå

ñõåìàòè÷åñêîå èçîáðàæåíèå ïðåäìå-

òà, êîòîðûé õîòèòå ïîñòàâèòü íà êîí-

âåéåð. Â ïðèíöèïå, èíæåíåð è ôàáðè-

êàíò – äâå ðàçíûå ñïåöèàëèçàöèè, íî

âû ìîæåòå ñîâìåñòèòü èõ, åñëè íå õî-

òèòå çàâèñåòü îò ëåâîé ïÿòêè ñâîåãî

ïîäåëüíèêà.

Ðàçðàáîòàííóþ ñõåìó îòíîñèòå íà çà-

âîä, ãäå ñ íåå íà÷èíàþò êëåïàòü êî-

íå÷íûé ïðîäóêò, äàæå åñëè âû âûøëè

èç èãðû - äî òåõ ïîð, ïîêà åñòü â íàëè-

÷èè ðåñóðñû è êîìïîíåíòû.

Åäèíñòâåííîå îãðàíè÷åíèå – âû íè÷åãî

íå ñìîæåòå ïðîèçâîäèòü îò íà÷àëà è

äî êîíöà. Íà ïåðâûõ ýòàïàõ èãðû âû

áóäåòå çàðàáàòûâàòü òîëüêî ïîëó-

ôàáðèêàòàìè. Ïîòîì, ïîäíÿâøèñü ïî

«êàðüåðíîé ëåñòíèöå», ïåðåêëþ÷èòåñü

íà áîëåå ïðîäâèíóòûå âèäû ïðîäóê-

öèè. Îäíàêî òîò ëèìèò, êîòîðûé ðàç-

ðàáîò÷èêè óñòàíîâèëè íà ïîëó÷åííûå

çíàíèÿ, íå ìîæåò âìåñòèòü â ñåáÿ ïîë-

íûé ïðîèçâîäñòâåííûé öèêë; îò ïåðâî-

íà÷àëüíûõ çíàíèé ïðèäåòñÿ «îòêà-

çàòüñÿ» â ïîëüçó áîëåå ïðîäâèíóòûõ.

Íà âûõîäå æå íà êàæäîå èçäåëèå áó-

äåò íàíîñèòüñÿ âàø ëîãîòèï, òàê ÷òî

ìîæíî ïðèãîòîâèòü ñåáÿ ê ðîëè, íàï-

ðèìåð, ïî÷åòíîãî è óâàæàåìîãî îðó-

æåéíèêà SWG.

Êñòàòè, îá îðóæèè. Îòäåëüíî õî÷åòñÿ

ðàññìîòðåòü îðóæèå äæåäàÿ, ëåãåí-

äàðíûé ñâåòîâîé ìå÷. Âî-ïåðâûõ, íåñ-

êîëüêî ïåðåôðàçèðóþ ïîñëîâèöó –

«êàæäûé äæåäàé – ñàì êóçíåö ñâîåãî

ìå÷à». Ïî çàäóìêå ðàçðàáîò÷èêîâ (äà

è ñëåäóÿ àóòåíòè÷íîìó ñþæåòó), òîëü-

êî äæåäàè ìîãóò «êîâàòü» ñâîå îðó-

æèå. Êðîìå òîãî, «ñâîé ìå÷ âñåãäà

áëèæå ê òåëó» è äàåò êóäà áîëüøå âîç-

ìîæíîñòåé, ÷åì ïîçàèìñòâîâàííûé.

Ðàçóìååòñÿ, ñäåëàòü ñâîé ìå÷ íå òàê

ïðîñòî. Íåîáõîäèì îïðåäåëåííûé ïî-

ëó÷åííûé íàâûê, äà è äåëî ýòî íå ïðîñ-

òîå. Ïî ëåãåíäå, Ëþêó ïðèøëîñü áèòü-

ñÿ äîâîëüíî äîëãî, ïðåæäå ÷åì îí ñîò-

âîðèë ñâîé ìå÷. Õîòÿ îí ðàáîòàë îäèí,

áåç íàñòàâíèêà, îðèåíòèðóÿñü òîëüêî

íà çàïèñè ñòàðîãî Îáè-Âàíà.

Îòäàâàÿ äàíü ïåðâîìó ýïèçîäó, ãäå

ïðîìåëüêíóë äâóñòîðîííèé ìå÷, ðàç-

ðàáîò÷èêè ðåøèëè íàëàäèòü ïðîèç-

âîäñòâî è òàêîãî îðóæèÿ. Ýòî, êî-

íå÷íî, ñîïðÿæåíî ñ äîïîëíèòåëüíû-

LUCASART ENTERTAINMENT COMPANY

Bothan. Ðîñò: 1,3-1,5 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëàíåòà Áî-
òàâè. Øèðîêî èçâåñòíû, êàê èñêóñíûå øïèîíû,
ñîâåðøåíñòâîâàâøèå íàâûêè äîáû÷è èíôîðìà-
öèè íà ïðîòÿæåíèè 300 ëåò. Æàäíû, ïðîíûðëèâû,
òåìïåðàìåíò íå ñòàáèëåí. Âìåñòå ñ òåì, õîðîøî
îðãàíèçîâàíû è âåñüìà ñîîáðàçèòåëüíû.

ÁÎÒÀÍÛ ËÞÄÈ

Human. Ðîñò: 1,5-2 ìåòðà. Ðîäèíà: ïî íåêîòîðûì
äàííûì – ïëàíåòà Êîðóñêàíò. Äîìèíèðóþùèé
âèä, êîíòðîëèðóþùèé áîëüøóþ ÷àñòü êëþ÷åâûõ
ïîñòîâ â ïðàâèòåëüñòâå. Ëåãêî àäàïòèðóþòñÿ â
ëþáûõ ñèòóàöèÿõ, ñòðàäàþò ïîâûøåííûì ëþáî-
ïûòñòâîì, î÷åíü íåñòàáèëüíû â ïðèñòðàñòèÿõ.

Mon Calamari. Ðîñò: 1,6-1,8 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëà-
íåòà Ìîí Êàëàìàðè. Çåìíîâîäíûé âèä, èäåàëü-
íûå ïëîâöû, ñïîñîáíû æèòü ïîä âîäîé äîâîëü-
íî äîëãîå âðåìÿ ïðè ñðàâíèòåëüíî ìàëîì äî-
ïîëíèòåëüíîì îáîðóäîâàíèè. Îäèí èç ñàìûõ
ìèðíûõ è èíòåëëåêòóàëüíî ðàçâèòûõ âèäîâ.

ÌÎÍ ÊÀËÀÌÀÐÈ ÐÎÄÈÀÍÅ

Rodian. Ðîñò: 1,4-1,7 ìåòðà. Ðîäèíà: ïëàíå-
òà Ðîäèÿ, ñèñòåìà Òèðèóñ. Îõîòó è ñìåðòü
âîçâåëè äî ñòåïåíè êóëüòà. Æàäíîñòü, áåçí-
ðàâñòâåííîñòü è ïîëíîå îòñóòñòâèå êàêèõ áû
òî íè áûëî ïîíÿòèé îá «óãðûçåíèÿõ ñîâåñòè»
äåëàþò èõ ïðåâîñõîäíûìè íàåìíèêàìè.

Ìèìèêà ïåðñîíàæåé ïðîðàáîòàíà íàñòîëüêî äåòàëüíî, ÷òî êàðòèíêè – õîòü â ó÷åáíèê ïî ïñèõîëîãèè. Èíòåðåñíî, êàêîãî ðîäà âèäåîêàðòà ïîíàäîáèòñÿ
ôèçèîíîìèñòàì-ïðîôåññèîíàëàì? «ÑÈÌû» òî÷íî îòäûõàþò. Êóðÿò. Â îòïóñêå. Áåññðî÷íîì.

Â ÊÀÆÄÎÌ ÌÈÐÅ – ÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÅ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈ ÄÎÑÒÎÂÅÐÍÛÕ ÏËÀ-
ÍÅÒ, ÒÀÊÈÕ, ÊÀÊ ÒÀÒÓÈÍ ÈËÈ ÍÀÁÓ. ÊÀÆÄÀß ÈÇ ÏËÀÍÅÒ Â ÑÐÅÄÍÅÌ ÏÎ ÏËÎÙÀÄÈ ÁÓ-
ÄÅÒ ÑÎÑÒÀÂËßÒÜ 16Õ16 ÊÈËÎÌÅÒÐÎÂ, ×ÒÎ ÍÀ 35% ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÂÅÑÜ ÌÈÐ EVERQUEST.
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STAR WARS GALAXIES: AN EMPIRE DIVIDED 

ìè ðàñõîäàìè (îäèí êðèñòàëë ÷åãî

ñòîèò), âðåìåíåì è íàâûêàìè ïî ïðî-

èçâîäñòâó è ìàñòåðñòâó âëàäåíèÿ.

Íî åñëè óæ îí çàïàë âàì â äóøó –

íàñëàäèòüñÿ ñìîæåòå. Âûáèðàÿ

êðèñòàëë äëÿ ñâîåãî áóäóùåãî îðó-

æèÿ, ìîæíî áóäåò ïîèãðàòüñÿ ñ öâå-

òîì – íà âûáîð ïðåäëàãàåòñÿ øèðî-

êàÿ ïàëèòðà îêðàñêè êðèñòàëëà, ÷òî

ïðÿìî âëèÿåò íà öâåò ñâåòîâîãî

êëèíêà. Ñî âðåìåíåì êðèñòàëë áó-

äåò «ñíàøèâàòüñÿ», íî ýòî íå ñòðàø-

íî – äæåäàè â ïðîöåññå äîïîëíè-

òåëüíîãî îáó÷åíèÿ ñìîãóò ïîëó÷èòü

ñîîòâåòñòâóþùèé íàâûê è ïîääåð-

æèâàòü ìå÷ â íàäëåæàùåé ôîðìå.

Âîîáùå, ìåíÿ íåñêîëüêî ðàññòðîèëà

ñèñòåìà èçíîñà ïðåäìåòîâ. Ñóòü íå â

òîì, ÷òî êàæäûé ïðåäìåò ïîäëåæèò

èçíîñó – ýòî ïîíÿòíî. Íî ïðè êàæäîé

ïî÷èíêå óìåíüøàåòñÿ è êîëè÷åñòâî

ÍÐ ïðåäìåòà, ïîýòîìó ðàíî èëè ïîçä-

íî ëþáàÿ âåùü ñòàíåò ïîëíîñòüþ

íåãîäíîé. È ýòîò ôàêò óäðó÷àåò íå

ïî-äåòñêè. Ñêàæó áîëüøå, âåùè ðàç-

ðóøàþòñÿ, äàæå íå áóäó÷è èñïîëüçî-

âàíû, – ñóùåñòâóþò ñâîåîáðàçíûå

«÷àñû æèçíè». Ïîñëå îïðåäåëåííîãî

âðåìåíè êàæäàÿ âåùü ïðèõîäèò â

ñîñòîÿíèå îáâåòøàëîñòè è ïîäëåæèò

óòèëèçàöèè. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî

ïðàâèëüíî è æèçíåííî âåðíî. Ñ äðó-

ãîé – êàê-òî îáèäíî ðàññòàâàòüñÿ ñ

ïðåäìåòîì, çà êîòîðûé â ñâîå âðåìÿ

ïîëñòîëáèêà ñèëû îòäàë.

ÊÀÊ
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê – ïîèñòèíå ïîâîä

äëÿ ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ è îáèëü-

íîãî ñëþíîâûäåëåíèÿ äàæå ó ñàìûõ

ïðîææåííûõ èãðîêîâ. Ïðèñìîòðèòåñü

ê êàäðàì – âñå îíè ñíÿòû âî âðåìÿ èã-

ðû! Äà, äà, ýòî íå âñòàâêè, à ñàì èãðî-

âîé ïðîöåññ! Âû ñêàæåòå, ÷òî âåðèòñÿ

ñ òðóäîì. È òóò ÿ ïîëíîñòüþ è âñåöåëî

ïîääåðæó – â ýòî íåâîçìîæíî ïîâå-

ðèòü. Òàê ÷òî ýòî íå ôàêò. Íåò, áðàò-

öû, ýòî íå ôàêò. Ýòî êóäà áîëüøå, ÷åì

ôàêò! Òàê îíî è áóäåò íà ñàìîì äåëå!

Òîëüêî ïðåäñòàâüòå ñåáå… Áåñêðàéíèå

ïîëÿ ïëàíåòû Íàáó. Âûñîêàÿ òðàâà,

óñåðäíî ñêðûâàþùàÿ îò ãëàç èãðîêà

íåìíîãî÷èñëåííûå õîëìû, êîëûøåòñÿ

ëåãêèì âåòåðêîì. Ïåðñîíàæ ïîÿâëÿåò-

ñÿ íà ýêðàíå, îòáðàñûâàÿ äüÿâîëüñêè

ïðàâèëüíóþ òåíü íà ïîâåðõíîñòè êàæ-

äîé òðàâèíêè. Ïðîñòèðàþùèåñÿ ïåðåä

âàìè 256 êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ ïëî-

ùàäè, ñîñðåäîòî÷åííûå íà äåñÿòè îò-

äåëüíûõ ëîêàöèÿõ, ìîãóò è äîëæíû

áûòü èññëåäîâàíû.

Èëè åùå êàäð èç ïðîøëîãî. Áåç-

æèçíåííàÿ ïëàíåòà Òàòóèí. Çàïà-

ñîâ ïåñêà âïîëíå õâàòèò íà ïàðó ñî-

òåí ïóñòûíü Ñàõàð. Äþíû, óõîäÿ-

ùèå çà ãîðèçîíò. Äåðåâíÿ, íàñòîëü-

êî ðåàëüíàÿ, ÷òî êàæåòñÿ, áóäòî ê

áëèæàéøåìó çäàíèþ ìîæíî ïðèêîñ-

íóòüñÿ ðóêîé. Ìåòàëëè÷åñêèå ÷àñòè

ïîáëåñêèâàþò íà ñîëíöå, äîïîëíÿÿ

ðåàëèñòè÷íîñòü êàðòèíêè. Ïîÿâëÿ-

åòñÿ æåëàíèå ïåðåñìîòðåòü ôèëüì

è ïðîéòèñü åùå ðàç ïî ìàðøðóòó

þíîãî Ñêàéóîêåðà. Êðàñîòà, äà è

òîëüêî!

ÐÅÇÞÌÅ
Îêèíóë ÿ âçãëÿäîì âñå íàïèñàííîå è

ïîãðóñòíåë. Âðîäå è ïîâåäàíî íå ìà-

ëî, à è ìàëîé òîëèêè îñâåòèòü íå óäà-

ëîñü. Íà ïîâåñòêå äíÿ ñòîèò âîïðîñ:

«Õèò ëè?» Áðàòöû, êàêèå ìîãóò áûòü

âîïðîñû?! Åñëè ýòî íå õèò, òî õèòîâ â

ïðèðîäå ïðîñòî íå ñóùåñòâóåò. Íåò,

ýòî íå õèò. Ýòî êóäà áîëüøå, ÷åì õèò.

Ýòî î÷åðåäíîé ïðîðûâ. Çíàþ, çíàþ,

íàñ ïðîðûâàìè íå èñïóãàåøü. ×òî íå

ìåñÿö – òî ïðîðûâ. È, òåì íå ìåíåå,

ðèñêíó âûñêàçàòü ñâîå ìíåíèå. Îäè-

íî÷íûì êàìïàíèÿì æèòü îñòàëîñü ñ÷è-

òàííûå äåñÿòèëåòèÿ (íå âåðèì! – ïðèì.

ðåä.). Íå çà ãîðàìè ñâåòëîå áóäóùåå,

êîãäà â êàæäîé êâàðòèðå âûäåëåíêà

áóäåò ïðîâîäèòüñÿ ñòðîèòåëÿìè íàðÿ-

äó ñ ýëåêòðè÷åñòâîì. Ýòî ñâåòëîå áó-

äóùåå – ýïîõà MMORPG. Ýïîõà Star

Wars Galaxies. Î÷åíü õî÷åòñÿ íàäåÿòü-

ñÿ, ÷òî ÿ íå ÷åðåñ÷óð îïòèìèñòè÷åí ñî

ñðîêàìè, è äîâåäåòñÿ-òàêè äîæèòü äî

ýòîãî ñâåòëîãî çàâòðà. Òîãäà, ãëÿ-

äèøü, è âñòðåòèìñÿ íà Òàòóèíå… 

Áèòâà Ìîí Êàëàìàðè ñ ÷åëîâåêîì. Çóá äàþ, ÷òî ïàðî÷êà íà çàäíåì ïëàíå óæå ñäåëàëà ñòàâêè. Êñòàòè, îáðàòèòå
âíèìàíèå íà äîâîëüíî ýêçîòè÷åñêèé âèä Êîñòÿíûõ äîñïåõîâ, â êîòîðûõ ùåãîëÿåò ñèíÿÿ ãóìàíîèäíàÿ æàáà.

ÂÀÓ! À âîò è ìîðå. Òàê, áðàòöû, âû îáîæäèòå, ÿ
òîëüêî îïîëîñíóñü ïî-áûñòðîìó, è íàçàä…

Îöåíèòå – íàñêîëüêî ãðîçíî âûãëÿäèò ýòà ìà-
øèíêà ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè! 

Äëÿ ïðîèçâîäñòâà òàêîãî íåçàìå-
íèìîãî îðóæèÿ â ðàçáîðêàõ ïî-
êðóïíîìó, êàê ãðàíàòà, âàì ïîòðå-
áóåòñÿ íè ìíîãî íè ìàëî, à…
1. Êîðïóñ ãðàíàòû. 3 åäèíèöû
ëþáîãî ìåòàëëà.
2. Ìàãíèòíûé çàõâàò. 1 åäè-
íèöà ñòàëè.
3. Òàéìåð. 2 åäèíèöû ñòàëè.
4. Âòóëêà. 5 åäèíèö ëþáîãî
ìåòàëëà.
5. Êîìïëåêò áîåãîëîâêè. Òðå-
áóåò ìîäóëü áîåãîëîâêè, ïðî-

èçâîäèìûé îòäåëüíî.
6. Çàïàë áîåãîëîâêè.
Äîïîëíèòåëüíûå óñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ:
1. Óñêîðèòåëü áîåãîëîâêè.
Òðåáóåò çàðÿäíóþ ñèñòåìó,
ïðîèçâîäèìóþ îòäåëüíî.
2. Àïãðåéä áîåãîëîâêè. Òðå-
áóåò çàðÿäíóþ ôîðìîâêó,
ïðîèçâîäèìóþ îòäåëüíî.
3. Óëó÷øåííûé çàðÿä. Òðåáó-
åò óëó÷øåííóþ âòóëêó, ïðîèç-
âîäèìóþ îòäåëüíî.

ËÅÃÊÎ ËÈ ÑÎÑÒÐßÏÀÒÜ ÃÐÀÍÀÒÓ?

Ñàìàÿ ãðîçíàÿ òâàðü íà Òàòóèíå, Êðåéòñêèé äðàêîí, åäèíñòâåííûé äîñòîéíûé
ïðîòèâíèê äëÿ AT-AT. Âå÷íûé ñïîð öèâèëèçàöèè è ìàòóøêè ïðèðîäû.





Âíåçåìíîå çäàíèå íåèçâåñòíîãî àðõèòåêòîðà,
îáîçíà÷åííîå áóêâàìè «ýì» è «æî».

Íàø ãåðîé ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé � ãîðä, øèðîêîï-
ëå÷, èíòåëëåêòîì íå áîëååò. Íàñòîÿùèé ìóæ÷èíà.

Âàì íå âèäíî, íî ïî òåìíîé óëèöå êðàäåòñÿ ÷óæåðîäíûé îðãàíèçì ñ äðåäàìè íà êðèñòàëüíî-ëûñîé ãîëîâå è
íåâíÿòíîé ïóøêîé â ðóêàõ. Æóòü.

http://www.ufo-aftermath.com 

ÑÅÐÃÅÉ ÆÓÊÎÂ 
zhukov@pochtamt.ru

U FO: Aftermath (â äåâè÷åñò-
âå Dreamland Chronicles:
Freedom Ridge) çà âðåìÿ
ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ â êà-

÷åñòâå ïîëóôàáðèêàòà óæå óñïåëà
ñìåíèòü è ðàçðàáîò÷èêà, è èçäà-
òåëÿ. Virgin Interactive, âíåçàïíî
îõëàäåâøàÿ ê ïðîåêòó, áëàãîïî-
ëó÷íî ñïèõíóëà íåíóæíûé ãðóç ïî-
ëóçåëåíûì ÷åõàì, îñòàâèâøèì
ñâîé ñëåä íà ïîëó â âèäå çàíèìà-
òåëüíîé ñòðàòåãèè Original War è
ïàðàíîèäàëüíîé øàðàäû ïðî äâóõ
ðûáîê-ðåâîëþöèîíåðîê Fish Fil-
lets. Äàæå åñëè ïðîäîëæåíèå îêà-
æåòñÿ ïðÿìûì è äåðåâÿííûì, êàê
ìàêàðîííûé Ïèíîêêèî, èìÿ Altar
Interactive ñòàíåò èçâåñòíî äàëåêî
çà ïðåäåëàìè ðåçåðâàöèè.
Óäèâèòåëüíûé ôàêò îòêàçà îò îäíîé èç ñà-
ìûõ óñïåøíûõ òîðãîâûõ ìàðîê ñòðàííûì îá-
ðàçîì ñî÷åòàåòñÿ ñ îòêðîâåííûì ýêñïëóà-
òèðîâàíèåì îíîé â öåëÿõ ïðîïàãàíäû ìåðò-
âîðîæäåííûõ óðîäîâ. Ïî÷òè äâóõãîäè÷íîé
äàâíîñòè X-COM: Enforcer ïîêàçàë, ÷òî ëàâ-
ðû èçâå÷íîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ ëþäåé è ñåê-
òîèäîâ äî ñèõ ïîð íå äàþò ïîêîÿ èçäàòåëÿì.
Ê ñ÷àñòüþ, â ñëó÷àå ñ UFO: Aftermath âñå áî-
ëåå áëàãîïðèñòîéíî. Øàíñ íà âûçäîðîâëå-
íèå ïàöèåíòà ìàÿ÷èò ãäå-òî ìåæäó êàïåëüíè-
öåé, «óòêîé» è ñêëÿíêîé ñ ïèÿâêàìè. Èçðÿäíî
ïîòðåïàííàÿ ìåäêàðòà áîëüíîãî ïîïàëà íà

ðîäèíó áðàâîãî ñîëäàòà Øâåéêà, ïðèäóðêà
Ãîíçû è ïèâà «Êðóøîâèöå».

ÏÎÑËÅ ÌÀÒÅÌÀÒÈÊÈ
Íå îñòàâèâ ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî îò íàðàáî-
òîê ïðåäøåñòâåííèêîâ, îêðûëåííûå ÷åõè íà-
÷àëè âñå ñ ÷èñòîãî ëèñòà, ñëåïèâ ñîáñòâåí-
íûé äâèæîê, èçìåíèâ íàçâàíèå è íàäåëèâ
ñâîå äåòèùå íå áëåùóùèì îðèãèíàëü-
íîñòüþ ñþæåòîì. Ñîãëàñíî åìó, åäâà ëè íå
çàâòðà íàä çåìëåé ïîâèñíåò ãåíåðàòîð êîí-
öà Ñâåòà, ðàñêèäûâàÿ â ñòîðîíû ÿäîâèòóþ
ïåðõîòü, âûçûâàþùóþ ìèãðåíü ó âñåãî æèâî-
ãî. Ìû, êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, îêàæåìñÿ
â ÷èñëå ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, íàäåëåííûõ èììóíè-
òåòîì ê çàîáëà÷íîé ïàêîñòè, äàííûì íàì â
âèäå ñîëèäíîãî áîìáîóáåæèùà ñ ãîäîâûì
çàïàñîì ìàëèíîâîãî âàðåíüÿ è ïðîðîñøåãî
ëóêà. Èìåííî òàêèì ãóðìàíàì è ïðåäñòîèò
âîçâðàùàòü Çåìëå áûëóþ ñëàâó ìóðàâåéíè-
êà âûñîêîé êóëüòóðû.

Áóäó÷è áîëüøèìè ôàíàòàìè îðèãèíàëüíîé
X-Com, òðóæåíèêè Altar Interactive ñîõðà-
íèëè â íåïðèêîñíîâåííîñòè ëüâèíóþ äîëþ
èãðîâîãî ïðîöåññà. Âñå òîò æå ãëîáóñ íàê-
ðó÷èâàåò îáîðîòû, âñå òàê æå óïîðíî èíî-
çåìíàÿ æèâíîñòü íàöåëèâàåòñÿ íà ÷óæèå
òåððèòîðèè, âñå ñ òåì æå îãîëòåëûì ïàò-
ðèîòèçìîì ìû îòêàçûâàåì çàõâàò÷èêàì âî
âçàèìíîñòè. Äàæå ëåãåíäàðíàÿ ñåìüÿ ßêó-
áèêîâ íèêóäà íå äåëàñü. Ïðèâû÷íàÿ ñõåìà
«ñáèë ÍËÎ � îòïðàâèëñÿ íà ìåñòî ïðåñòóï-
ëåíèÿ äîáèâàòü ïàðàçèòîâ» îñòàåòñÿ òàê
æå íåèçìåííîé. Ðàçâå ÷òî ïîñëåäóþùåå
ñòðîèòåëüñòâî áàçû íà çàõâà÷åííîé òåð-
ðèòîðèè ñòàëî ïðèìèòèâíåå ïèùåâàðè-
òåëüíîãî ïðîöåññà ó àìåáû è ñâåëîñü äî
áàíàëüíîãî âûáîðà òèïà � èññëåäîâà-
òåëüñêàÿ, âîåííàÿ, ïðîèçâîäñòâåííàÿ è
îòòàëêèâàþùàÿ òâîðîæíóþ áèîìàññó.
Ïîêà ìû çàíèìàåìñÿ âîçâåäåíèåì ëàáîðà-
òîðèé ñ íàñìåðòü ïåðåïóãàííûìè êðîëèêà-
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ØÊÎËÀ ÑÒÅÐÅÎÒÈÏÎÂ, ÈËÈ...

...ÇËÎ Â ÏÅÐÅÑ×ÅÒÅ ÍÀ ÁÈÎÌÀÑÑÓ

!
Ê ïîãîëîâíîé âðàæäåáíîñòè èíîïëàíåò-
íîé áåëèáåðäû, óïîðíî ïðèëåòàþùåé ê
íàì ñ ïîäà÷è ñöåíàðèñòîâ, ïðèâûêàòü íå
ïðèõîäèòñÿ. UFO: Aftermath íå ñòàëà
èñêëþ÷åíèåì, ñðàçó èñêëþ÷èâ èç êàíäè-
äàòîâ îáðàç ïîëîóìíîãî ÷óæàêà ñ àíòåí-
íàìè â èñïîëíåíèè ìåñòíîãî Êðèñòîôå-
ðà Ëëîéäà. Íî è âûñîñàííàÿ èç ïàëüöà
èñòîðèÿ î ìèêðîáàõ-óáèéöàõ íå ìíîãèì
ëó÷øå. Âîåâàòü ñ ñóìàñøåäøèìè ãåíå-
òèêàìè ñòîëü æå áàíàëüíî, êàê õîäèòü
ïîêà åùå óëûáàþùåéñÿ ñåìüåé â êàíöå-
ðîãåííûé «Ìàêäîíàëüäñ».

UFO: AFTERMATH
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ìè, áåññòûæèå çàõâàò÷èêè è èõ ìóòàíòû-

âàññàëû äâàäöàòè ñ ëèøíèì âèäîâ ðàäîñò-

íî òîï÷óò ñâîèìè ýêçîòè÷åñêèìè áîòèíêà-

ìè íàøè ðîäíûå ìåñòà. Ïîñëåäíèå â ñâîþ

î÷åðåäü ãåíåðÿòñÿ êàæäûé ðàç ñëó÷àéíûì

îáðàçîì (çäðàâñòâóé, Diablo), âíîñÿ îïðå-

äåëåííîå ðàçíîîáðàçèå. Ýòî ðàäóåò. Â íà-

øåì ðàñïîðÿæåíèè íåáîëüøîé àðñåíàë

ïðèâû÷íîãî çåìíîãî îðóæèÿ, ïàðà-òðîéêà

óöåëåâøèõ ïîñåëêîâ è ñêðîìíûé îòðÿä ãî-

ëîâîðåçîâ â êîëè÷åñòâå ñåìè òèðå ÷åòûð-

íàäöàòè øòóê, êàæäûé èç êîòîðûõ íà âåñ

çîëîòà ïî ïðè÷èíå êàòàñòðîôè÷åñêîé íåõ-

âàòêè êàäðîâ. Íàáèðàÿñü îïûòà, ïîäîïå÷-

íûå ñóïåðìåíû ïîëó÷àþò experience points,

êîòîðûå ïðåäëàãàåòñÿ ïîäåëèòü ñðåäè

ñòàíäàðòíîãî íàáîðà ïàðàìåòðîâ: Agility,

Dexterity, Willpower, Intelligence è Perception.

Äî êó÷è, êàæäûé ñîëäàò èìååò óíèêàëüíóþ

ñïåöèàëèçàöèþ (ìåäèê, ïóëåìåò÷èê, èíæå-

íåð-ñàíòåõíèê), ÷òî çàñòàâëÿåò èãðîêà â

óñêîðåííîì òåìïå äåðãàòü çà åäèíñòâåí-

íóþ îñòàâøóþñÿ èçâèëèíó âî âðåìÿ ðàñï-

ðåäåëåíèÿ î÷êîâ. Ïîìèìî îïûòà, íà áëàãî

Ðîäèíû ïîéäóò è òðîôåéíûå òåõíîëîãèè,

áåç èçó÷åíèÿ è âíåäðåíèÿ êîòîðûõ ïîáåäà

îñòàíåòñÿ ïðèçðà÷íîé. Ñâîèõ ðåñóðñîâ íà

ðàçðàáîòêó, çíàåòå ëè, íå õâàòàåò. Âñå

ïîæðàë ïðîêëÿòûé õîìÿê.

ÏÐÎÂÅÐÊÀ ÍÀ ÂØ-ÒÜ
Â îòëè÷èå îò îðèãèíàëà äåñÿòèëåòíåé äàâ-

íîñòè, òàêòè÷åñêàÿ ÷àñòü èãðû îñíîâàíà íà

òàê íàçûâàåìîé Simultaneous Action System

(SAS). Ðàçäàâ êîìàíäû ÷ëåíàì îòðÿäà, ìû

îòêèäûâàåìñÿ â êðåñëå, áîëüíî ñòóêàÿñü ãî-

ëîâîé î ñïèíêó, è íàáëþäàåì çà ðåçóëüòàòà-

ìè ñîáñòâåííûõ îøèáîê. Ïîãîäíûå óñëîâèÿ,

ñìåíà äíÿ è íî÷è è ïîëíîå îòñóòñòâèå ñàìîñ-

òîÿòåëüíîñòè ïåõîòèíöåâ îáåñïå÷àò îñîáîå

íàñëàæäåíèå íà áëèæàéøèå ñîðîê-ïÿòüäå-

ñÿò ÷àñîâ. Ñìóùàåò, ïðàâäà, ÷òî îò òàêîãî

äèêîãî «ðàçíîîáðàçèÿ» ðèñêóåøü ãîðàçäî

ðàíüøå ñâèõíóòüñÿ. Òî, ÷òî íåêîãäà çàñòàâ-

ëÿëî ïðîñèæèâàòü íî÷è íàïðîëåò, ñåãîäíÿ

ìîæåò îêàçàòüñÿ ñðîäíè õîðîøåìó ñíîò-

âîðíîìó. Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ìèññèè

íå áóäóò â ñòà ïðîöåíòàõ ñëó÷àåâ ñâîäèòüñÿ

ê ïðèâû÷íîìó «ïîäàðè èì âñåì ïîêîé», õîòÿ

áû îòäàëåííî íàïîìèíàÿ óñëîâíóþ ðàçíîñ-

òîðîííîñòü ñòàðóøêè Incubation.

Òåì íå ìåíåå, íà ñåãîäíÿøíèé äåíü UFO:

Aftermath ñìîòðèòñÿ, ìÿãêî ãîâîðÿ, óáîãî.

Òóñêëûå ñêðèíøîòû èç äåòñàäîâñêîãî íà-

áîðà «Ñäåëàé ñâîé Quake» è ðàñïèñûâàå-

ìûå â ìåñòíûõ «Çàïèñêàõ íà äèñïëåå» äîñ-

òîèíñòâà âïå÷àòëÿþò íå áîëüøå äîõëîé

êðûñû. Ñêóäíîñòü äîñòóïíîé èíôîðìàöèè

è áåñêîíå÷íûå îáåùàíèÿ äåìî-âåðñèè

íàñòîðàæèâàþò. Îòñóòñòâèå ñðåäñòâ ïå-

ðåäâèæåíèÿ, áèòâ íàä èëè ïîä âîäîé è ïîë-

íûé îòêàç îò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðå-

æèìà óäèâëÿþò. Æåëàíèå ñîõðàíèòü

äåâñòâåííóþ ÷èñòîòó îðèãèíàëà, êîíå÷íî,

ïîõâàëüíî, íî öåëåñîîáðàçíî ëèøü ñ íå-

êîòîðîé ïîïðàâêîé íà âðåìÿ. Ïîêà æå íà-

ëèöî ñêîðåå ñòðåìëåíèå ïðîäàòü íîñòàëü-

ãè÷åñêèå ñîïëè ïî ñõîäíåíüêîé öåíå â áó-

òûëêå èç-ïîä Sheridan’s. Âïðî÷åì, ãðÿäó-

ùàÿ Ïàñõà ïîêàæåò, ÷òî íà ñàìîì äåëå

ñêðûâàåò ïëîõî ðàñêðàøåííîå ÿû÷êî ñ

ãðèôîì UFO íà êîíöå. 
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Äî áîëè çíàêîìûé ãëîáóñ. Êàê áóäòî ýòî áûëî â÷åðà... À âîò òóò èíîïëàíåòíûõ óðîäöåâ óæå òðîå. Ó âñåõ òà æå ýêèïèðîâêà è... ÷åðò, êòî-
íèáóäü ñêàæåò ìíå, ÷òî îíè òåðåáÿò ñâîèìè ìàíèïóëÿòîðàìè!
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http://www.groundcontrol2.com/

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 

torick@gameland.ru

È
äåÿ «êîìàíäíûõ» ñòðàòåãèé â
ðåàëüíîì âðåìåíè, êîãäà çà
êàæäîãî þíèòà âîëíóåøüñÿ
íå ìåíüøå, ÷åì çà ñîáñòâåí-

íóþ âèäåîêàðòî÷êó ñòîèìîñòüþ 400
áàêñîâ, ïðîñêàëüçûâàëà åùå â ñà-
ìîì ïåðâîì WarÑraft. Òàì, åñëè âû
ïîìíèòå, áûëà ìèññèÿ çà ëþäåé, â
êîòîðîé, ïóòåøåñòâóÿ êîìàíäîé
ðûöàðÿ ïî ïîäçåìåëüþ, íóæíî áû-
ëî íàéòè è ñïàñòè êîðîëÿ Àçåðîòà.
Òàì æå áûë óðîâåíü, ãäå ñ ïîìîùüþ
êàòàïóëüò íàäî áûëî óíè÷òîæèòü çà-
áîð è ñïàñòè êðåñòüÿí, ÷òîáû ïîñò-
ðîèòü áàçó. Ïîçæå èäåÿ áûëà âîïëî-
ùåíà â C&C – ìèññèé «áåç áàçû»
ñòàëî ãîðàçäî áîëüøå. Ïîòîì óæå
ïîÿâèëèñü èñêëþ÷èòåëüíî ôýíòå-
çèéíûå Warhammer: Dark Omen (áî-
ëåå áëèçêàÿ ê òåìå «þíèòû ïðîòèâ
áàçû», ÷åì ïðåäîê – Shadow of the
Horned Rat) è ðîñêîøíûé Myth. Òåõ-
íîãåííûé âàðèàíò ñäåëàëè óæå ðàç-
ðàáîò÷èêè èç Massive Entertainment.
Êîðî÷å, Ground Control – ýòî ñòðà-
òåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, â êîòî-
ðîé ó âàñ åñòü þíèòû, íî íåò áàçû è
ðåñóðñîâ.

ÂÒÎÐÎÉ
2741 ãîä. Ïðîøëî òðèñòà ëåò ñ ìîìåíòà ïà-

äåíèÿ êîðïîðàöèè Êðåéâåí è Îðäåíà Íîâî-

ãî Âîñõîäà. Íî, íåâçèðàÿ íà ýòè çàìå÷à-

òåëüíûå ñîáûòèÿ, âîéíà íå îñòàíàâëèâàåò-

ñÿ. Òåïåðü âíèìàíèå âûæèâøèõ çåìëÿí

ïðèêîâàíî ê áûâøèì êîëîíèÿì. Ñîáðàâ

ãðîìàäíóþ àðìèþ òåððàí, èìïåðàòîð Ìàð-

êóñ Àóãóñòóñ ïûòàåòñÿ îãíåì è ìå÷îì âåð-

íóòü êîëîíèè â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå. Íî

åñòü ëþäè, ñïîñîáíûå ïðîòèâîñòîÿòü åãî

çàõâàòíè÷åñêîé ïîëèòèêå. Âàì, êàê âîäèò-

ñÿ, ïðèäåòñÿ âûáðàòü ñòîðîíó êîíôëèêòà.

Ñþæåò, êàê âèäèòå, íå áëåùåò îðèãè-

íàëüíîñòüþ, ÷òî äëÿ õîðîøåé ñòðàòåãèè

ïî áîëüøîìó ñ÷åòó íå ïîìåõà. Òåì áîëåå

÷òî ìû âñå-òàêè èãðàåì â èãðó, à íå íàñ-

ëàæäàåìñÿ ñþæåòíûìè ïîâîðîòàìè (íó,

ýòî åùå êàê ïîñìîòðåòü… – ïðèì. ðåä.).

À ñóòü èãðû êàê áûëà, òàê è îñòàåòñÿ

ïðîñòîé è ïîíÿòíîé: îïåðèðóÿ îãðàíè÷åí-

íûì êîëè÷åñòâîì ïîäðàçäåëåíèé, âûïîë-

íèòü çàäàíèå äàííîãî óðîâíÿ. Íàïðèìåð,

óíè÷òîæèòü îïðåäåëåííóþ ïîñòðîéêó íà

áàçå ïðîòèâíèêà. Èëè çà÷èñòèòü êàðòó.

Èëè ïðîñòî ïðîäåðæàòüñÿ íåêîòîðîå

âðåìÿ äî ïîäõîäà ñèë ñîþçíèêîâ. Íèêà-

êèõ áàç, íèêàêèõ ðåñóðñîâ – ÷èñòûé ýêøí.

Ãåéìïëåé ñèêâåëà ïîëíîñòüþ ñîõðàíèë

÷åðòû îðèãèíàëà. Þíèòîâ â íà÷àëå ìèñ-

ñèè ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü â ñîîòâåò-

ñòâèè ñ òîé òàêòèêîé, êîòîðîé âû áóäåòå

ïðèäåðæèâàòüñÿ â çàäàíèè. Íàïðèìåð,

åñëè íåîáõîäèìî ðàçðóøèòü êàêîå-òî

êîíêðåòíîå çäàíèå, ëó÷øå íàâåñèòü íà

þíèòîâ ïîáîëüøå áðîíè, ÷òîáû, ïðîðû-

âàÿñü ê çàêàçàííîé ïîñòðîéêå, íå ðàñ-

òåðÿòü âñå ñâîè ïîäðàçäåëåíèÿ. À â ñëó-

÷àå ìàññîâîé çà÷èñòêè êàðòû ãëàâíóþ

ðîëü, êîíå÷íî, áóäåò èãðàòü îðóæèå.

Íî ïðè âñåì ïðè ýòîì äîáàâèòñÿ åùå îä-

íà ôóíêöèÿ. Ïåðåä ñòàðòîì ìèññèè âàì

äàäóò íåêîå ÷èñëî î÷êîâ (acquisition

points), íà êîòîðûå ìîæíî áóäåò êóïèòü

äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè: íàïðè-

ìåð, êîâðîâóþ áîìáàðäèðîâêó çàäàííî-

ãî êâàäðàòà èëè, ñêàæåì, ñêàíèðîâàíèÿ

ïîëÿ áîÿ. Íå ñ÷èòàÿ ïðèâû÷íîé äëÿ òà-

êèõ èãð ïîêóïêè äîïîëíèòåëüíûõ þíèòîâ.

«Äîñòîâåðíûå èñòî÷íèêè» óòâåðæäàþò,

áóäòî ïîäîáíûõ âîçìîæíîñòåé áóäåò

öåëîå ìîðå, ÷òî ïðèäàñò ñâîþ èçþìèíêó

êàæäîìó íîâîìó ïðîõîæäåíèþ ìèññèè.

Êðîìå acquisition points âàì ïðåäëîæàò

íà âûáîð ïîääåðæêó. Ýòî ìîæåò áûòü,

íàïðèìåð, îðáèòàëüíûé ñïóòíèê, âûñòðå-

ëèâàþùèé ëó÷ ýíåðãèè, êîòîðûé âðàç
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GROUND CONTROL II: OPERATION EXODUS 

Øâåäñêóþ Massive
Entertainment ÷àñòåíü-
êî ïóòàþò ñ íåìåöêîé
Massive Development
(Archimedean Dynasty,
Aquanox). Íåñìîòðÿ íà
ýòî, øâåäû ÷àñòåíüêî
îòøó÷èâàþòñÿ: «Ìû
ðàçâëåêàåì, à îíè ðàç-
ðàáàòûâàþò. Òåì íå
ìåíåå, ìû íèêîãäà íå
ïåðåñåêàåìñÿ». Ó
Massive Entertainment
êðîìå Ground Control è
äîïîëíåíèÿ GC: Dark
Conspiracy åñòü îïûò
ðàçðàáîòêè äåòñêîãî
ýêîíîìè÷åñêîãî ìå-
íåäæåðà, à òàêæå íå-
áîëüøèõ èãð äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ.

ÌÀÑÑÈÂÍÛÅ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ

Óëó÷øåííûé äâèæîê èãðû âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïåðå-
ëèâàþùóþñÿ âîäó. Íå Unreal 2, íî òîæå íè÷åãî.

Ñëåäû îò ãóñåíèö, âïåðâûå ïîÿâèâøèåñÿ â Ground
Control, ïåðåêî÷åâàëè è âî âòîðóþ ÷àñòü.

Ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûå êàðòû óðîâíåé GC 2 ïîíà÷àëó 
ìîãóò âûçâàòü çàòðóäíåíèå ó íîâè÷êîâ.

Àòàêà íà íå ïîíðàâèâøååñÿ
ðóêîâîäñòâó çäàíèå.

Íà ïûëüíûõ òðîïèíêàõ äàëåêèõ
ïëàíåò....



óíè÷òîæèò ëþáîãî ïðîòèâíèêà (ïîìíèòå
Ion Cannon èç C&C?). Èëè ÅÌÐ, èç-çà êî-
òîðîãî ãëîõíåò âñÿ ýëåêòðîíèêà â îêðóãå.
Òóò òîæå ïîëå íåïàõàíîå ýêñïåðèìåíòîâ
è òàêòè÷åñêèõ ïðèåìîâ. Ïðàâäà, âî
ñêîëüêî íàì îáîéäåòñÿ òàêîå ñóïåðîðó-
æèå � ïîêà ÷òî òàéíà, ïîêðûòàÿ ìðàêîì.
Ê ñîæàëåíèþ, íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé
èç ðàçðàáîò÷èêîâ âûòàùèòü íå óäà-
ëîñü. Ìàëî òîãî, íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå èãðû, êðîìå ïðåññ-ðåëèçà è íåñêîëü-
êèõ òåêñòîâ, îôîðìëåííûõ â âèäå flash-
çàñòàâêè, íè÷åãî íåò. Òåêñòû â îñíîâ-
íîì ïîâåñòâóþò î ñþæåòå èãðû, êîòî-
ðûé âêðàòöå áûë èçëîæåí ÷óòü âûøå.
Âñå ñâåäåíèÿ î ãåéìïëåå ïðèøëîñü âû-
óæèâàòü èç ôîðóìà, êóäà ñåðäîáîëü-
íûé íàðîä ñêèäûâàë ïåðåâîäû èí-
òåðâüþ è ðåçóëüòàòû îáùåíèÿ ñ ðàçðà-
áîò÷èêàìè. Ïîïðîáóþ îçíàêîìèòü âàñ ñ
ïîëó÷åííûìè ñâåäåíèÿìè.

ÒÎËÜÊÎ ÏÐÅÄÏÎËÎÆÅ-
ÍÈß� È ÍÅÌÍÎÃÎ ÔÀÊÒÎÂ
Ýêñïåðòíûå ìíåíèÿ çàâñåãäàòàåâ ôîðó-
ìà Massive íåëåãêî âîñïðèíèìàòü êàê

èñòèíó â ïîñëåäíåé èíñòàíöèè, íî åñëè
ðàçðàáîò÷èêè ìîë÷àò, ÷òî åùå îñòàåò-
ñÿ äåëàòü? Ïðàâèëüíî, ñòðîèòü ïðåäïî-
ëîæåíèÿ.
Ïðåäïîëîæåíèå ïåðâîå. Ñóäÿ ïî ñêðèí-
øîòàì, äâèæîê GC2 ïîñòðîåí íà óñî-
âåðøåíñòâîâàííîì ÿäðå îðèãèíàëüíîé
èãðû. Áîëüøå íàâîðîòîâ, âûøå äåòàëè-
çàöèÿ óðîâíåé è íîâåå òåõíîëîãèè. Âîò
òàêèå «îðèãèíàëüíûå» ïðîãíîçû.
Ïðåäïîëîæåíèå âòîðîå. Íîâûõ þíèòîâ â
èãðå áóäåò ÌÍÎÃÎ. Ïðîñòî íåðåàëüíî
ìíîãî. Ïðîíûðëèâûå ôàíàòû óìóäðè-
ëèñü äàæå òàêóþ äåòàëü ðàñêîïàòü: îêà-
çûâàåòñÿ, íåñìîòðÿ íà äîâîëüíî áîëü-
øîé èíòåðâàë âðåìåíè, ðàçäåëÿþùèé
ñîáûòèÿ GC è GC 2, äèçàéí þíèòîâ è
ïðèíöèïû âîîðóæåíèÿ îñòàíóòñÿ òåìè
æå. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî íè÷åãî íîâî-
ãî â ýòîé âñåëåííîé íå èçîáðåòàëè, à
âñåãî ëèøü óñîâåðøåíñòâîâàëè èìåþ-
ùèåñÿ íàðàáîòêè.
Òåïåðü íåìíîãî ôàêòîâ. Íà ôîðóìå âûñ-
òóïàëè íå òîëüêî ôàíàòû, íî è ðàçðà-
áîò÷èêè. Óäàëîñü ïðîÿñíèòü ñëåäóþùèå
äåòàëè.

Ôàêò ïåðâûé. Áåòà-òåñòèíã áóäåò. Â êà-
êîé-òî ìîìåíò ðàçðàáîòêè ñïåöèàëüíî
îáó÷åííûå ëþäè èç Massive âûáåðóò
ñàìûõ ñïîñîáíûõ (÷èòàéòå: ñàìûõ
êðèêëèâûõ íà ôîðóìå) è ïðåäëîæàò èì
ïîó÷àñòâîâàòü â çàêðûòîì ìóëüòèïëå-
åðíîì áåòà-òåñòèíãå. Ñ÷àñòëèâ÷èêîâ
áóäåò î÷åíü ìàëî � îá ýòîì ïðåäóïðå-
äèëè çàðàíåå.
Ôàêò âòîðîé. Â îðèãèíàëüíîì Ground
Control íåëüçÿ áûëî ñîõðàíÿòüñÿ âî âðå-
ìÿ ìèññèé � òîëüêî ìåæäó íèìè. Â
Ground Control 2 ìîæíî áóäåò ñîõðà-
íÿòüñÿ â ËÞÁÎÉ òî÷êå èãðû. Îôèöèàëü-
íî ïîäòâåðæäåíî ðàçðàáîò÷èêàìè èç
Massive Entertainment.
Ïîæàëóé, îñòàåòñÿ äîáàâèòü, ÷òî èãðà
îæèäàåòñÿ óæå â êîíöå ýòîãî ãîäà. Íè-
êàêîé äðóãîé èíôîðìàöèè â íàøå ðàñ-
ïîðÿæåíèå, óâû, íå ïîñòóïàëî. 
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Ïåõîòà íåîáõîäèìà ÷óòü ëè íå â êàæäîé ìèññèè.
Íå çàáûâàéòå ïðî âåòåðàíîâ!

Ãðåõ æàëîâàòüñÿ íà äåòàëèçàöèþ îáúåêòîâ � ýòî
ðàííÿÿ âåðñèÿ, äàëüøå áóäåò ëó÷øå. Ìû âåðèì.

Ïðèìÿòàÿ òðàâà ïîä íîãàìè, êðîâàâîå íåáî íàä ãîëîâîé � äîáðî ïîæàëîâàòü â ìèð òàêòè÷åñêîé ñòðàòåãèè
Ground Control 2: Operation Exodus. Çäåñü âàñ óæå æäóò.

ÕÎÐÎØÎ ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ

ÂÐÀÃ ÍÅ ÏÐÎÏÎËÇÅÒ, ÍÅ ÏÐÎÏËÛÂÅÒ È ÍÅ ÏÐÎËÅÒÈÒ!

!
Íåñìîòðÿ íà ïðåäïîëàãàåìîå ïîÿâ-
ëåíèå ìíîãî÷èñëåííûõ ïðåäñòàâèòå-
ëåé íîâûõ âèäîâ òåõíèêè, èìåþùèå-
ñÿ â íàëè÷èè ñêðèíû äåìîíñòðèðóþò
íàì òîëüêî çíàêîìûå ñèëóýòû. Òàíêè,
ïåõîòà, ëþáèìûå è íåíàâèñòíûå ãàó-
áèöû. Îãðîìíàÿ äàëüíîáîéíîñòü è
óáîéíàÿ ñèëà äåëàþò èç ýòèõ õèëåíü-
êèõ íà âèä þíèòîâ íàñòîÿùèõ óëüòè-
ìàòèâíûõ ñóõîïóòíûõ ìîíñòðîâ.
Æàëü, ÷òî ñ âîçäóõà îíè ñîâåðøåííî
áåççàùèòíû � âîçìîæíî, òîëüêî äî
ïîðû äî âðåìåíè...

Çà òûñÿ÷ó ëåò äèçàéí òàíêîâ
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ.



Îòñóòñòâèå èíäèêàòîðîâ ýíåðãèè ãîâîðèò î òîì,
÷òî ïåðåä íàìè êàäð èç ïðåäðåëèçíîãî ðîëèêà.

Ãîñïîæà Øíàéäåð ñïîñîáíà óâåñòè âñå ïðèçû ëþ-
áîãî ñîðåâíîâàíèÿõ ïî ñïîðòèâíîé ãèìíàñòèêå.

Ãåðîèíÿ ïîâòîðÿåò ïîäâèã ðÿäîâîãî ñîòðóäíèêà «ÑÈ», ïûòàþùåãîñÿ óâèëüíóòü îò ðåäàêöèîííîãî äåæóðñòâà âî
âðåìÿ ñäà÷è íîìåðà. Åé òî÷íî òàê æå ïðèäåòñÿ äåðæàòü îòâåò ïåðåä îõðàííèêîì, ñòåðåãóùèì ïóòü íà ñâîáîäó.

http://www.capcom.co.jp/pn03/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

«Ð åæèññåð � Ñèíäçè Ìèêà-
ìè». Îäíà ýòà ôðàçà, âû-
íåñåííàÿ ÷óòü ëè íå â
ïîäçàãîëîâîê èãðû, ìî-

æåò ïðîäàâàòü P.N.03. Àâòîð ïåð-
âîé Resident Evil è Devil May Cry (òî-
æå, åñòåñòâåííî, ïåðâîé � çàáóäü-
òå î ñèêâåëå) ñàìîëè÷íî âåäåò ïðî-
åêò, âîçãëàâëÿþùèé ÷åðåäó îáúÿâ-
ëåííûõ â êîíöå ïðîøëîãî ãîäà GC-
ýêñêëþçèâîâ. Êîìàíäà R&D4 ãîòî-
âèò àðêàäíûé áîåâèê, âî ìíîãîì
îòêðûâàþùèé æàíð çàíîâî. 
Áóäóùåå. Îáëà÷åííàÿ â ôóòóðèñòè÷íûé
áîåâîé ñêàôàíäð ãåðîèíÿ ïî èìåíè Âà-
íåññà Ç. Øíàéäåð (Vanessa Z.
Schnieder, è ìû äàæå íå ñòàíåì øóòèòü
ïî ïîâîäó ïðèñòðàñòèÿ Capcom ê íåìåö-
êèì ôàìèëèÿì) íàíÿòà íåèçâåñòíûì çà-
êàç÷èêîì, ÷òîáû ðàñïðàâèòüñÿ ñ âûøåä-
øåé èç ïîä êîíòðîëÿ ñèñòåìîé CAMS
(Computer Arms Management System).
Òàê êàê îò äåéñòâèé CAMS ïîãèáëè ðî-
äèòåëè Âàíåññû, îíà ãîðèò æàæäîé ìåñ-
òè è ãîòîâà óíè÷òîæèòü âçáåñèâøèéñÿ
êîìïüþòåð äî òîãî, êàê îí ïîëíîñòüþ
îïóñòîøèò íåäàâíî êîëîíèçèðîâàííóþ
ïëàíåòó. Ðàôèíèðîâàííûé ãåéìïëåé ñîñ-
òîèò èç áåãîòíè, ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ
ïðûæêîâ è óðàãàííîé ñòðåëüáû � ãîëî-
âîëîìêè è ðîëåâûå ýëåìåíòû íà ýòîò
ðàç ñäàíû â óòèëü.

ÝËÅÃÀÍÒÍÀß ÄÅÑÒÐÓÊÖÈß
Âàøà ïåðâîñòåïåííàÿ çàäà÷à íå òîëüêî â
òîì, ÷òîáû óíè÷òîæèòü êàê ìîæíî áîëüøå

íàñòóïàþùèõ ðîáîòîâ, íî åùå è ïî âîç-
ìîæíîñòè èçÿùíî èçáåæàòü ëþáûõ ïîêó-
øåíèé íà æèçíü Âàíåññû. Îáîðîíå â P.N.03
îòâåäåíî íå ìåíüøå ìåñòà, ÷åì àòàêàì: ìî-
äåëü óïðàâëåíèÿ, íàïîìèíàþùàÿ 3D-øóòå-
ðû îò ïåðâîãî ëèöà, ïðåäîñòàâëÿåò øèðî-
êèé âûáîð çàùèòíûõ ìàíåâðîâ � òóò âàì
êóëüáèòû, ñàëüòî, ðàçâîðîòû íà 180 ãðàäó-
ñîâ, êóâûðêè íàçàä ñ îäíîâðåìåííîé
ñòðåëüáîé, îòêàòû çà äåòàëè îêðóæàþùå-
ãî ðåëüåôà. Îäíî óäîâîëüñòâèå íàáëþäàòü
çà èãðîé â äåéñòâèè: Âàíåññà íîñèòñÿ ïî
ýêðàíó ñ ãðàöèåé ñîëèñòêè áàëåòà, ñåÿ ïà-
íèêó è ðàçðóøåíèå â ðÿäàõ ïðîòèâíèêà.
Íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî íà ñîâåñòè àâ-
òîðîâ DMC � Ìèêàìè ñ ïîä÷èíåííûìè ÿâíî
äåðæàò êóðñ íà ïðîèçâîäñòâî ñàìûõ ñòèëü-
íûõ âèäåîèãð íà ñâåòå. 

ÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ ÑÅÉ×ÀÑ
Êñòàòè, â îòëè÷èå îò DMC, íåïðèÿòåëü
áûñòðî îïðàâëÿåòñÿ îò ïåðâîãî øîêà è
áðîñàåò íà ïîäàâëåíèå âîçìóòèòåëüíèö
ñïîêîéñòâèÿ îòáîðíûå ñèëû � ñàì ôàêò
òîãî, ñêîëüêî âíèìàíèÿ óäåëåíî çàùèò-
íûì ïðèåìàì, ãîâîðèò â ïîëüçó êðóòèçíû

è âðàãîâ, îáëàäàþùèõ åñëè íå ðåêîðä-
íîé èíòåëëåêòóàëüíîñòüþ, òî óæ òî÷íî
ñîêðóøèòåëüíîé îãíåâîé ìîùüþ. Çàðà-
áîòàííûå ïîòîì è êðîâüþ ïðèçîâûå î÷êè
ìîæíî ïîòðàòèòü íà ñêàôàíäðû ñ íîâû-
ìè âîçìîæíîñòÿìè, îðóæèå è ñïåöïðèå-
ìû. Èìïðîâèçèðîâàííûé ìàãàçèí÷èê îòê-
ðûâàåò ñâîè äâåðè ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
êàæäîãî èç ýòàïîâ, íî ìîæíî íàáðåñòè
íà íåãî è íåïîñðåäñòâåííî íà ïîëå áîÿ.
Íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ íàïðàâëåí-
íîñòü èãðû íàêëàäûâàåò îòïå÷àòîê íà
ãðàôèêó: ñòðóêòóðû èç ñòåêëà è áåòîíà
ñìåíÿþòñÿ çàâàëåííûìè ìóñîðîì ïóñòî-
øàìè è îáîææåííûì áåòîíîì ñòàðòîâûõ
ïëîùàäîê êîñìîäðîìîâ. Óâèäåííîå âíó-
øàåò íåêîòîðûå îïàñåíèÿ â òîì ïëàíå,
÷òî âñå èíòåðüåðû ôèíàëüíîé âåðñèè
P.N.03 ìîãóò îêàçàòüñÿ ÷åðåäîé çóáîâ-
ðà÷åáíûõ êàáèíåòîâ è ðàäèîàêòèâíûõ
ñâàëîê, îäíàêî ó ñîçäàòåëåé åùå îñòà-
åòñÿ âðåìÿ, ÷òîáû íàäëåæàùèì îáðàçîì
ðàçíîîáðàçèòü ëîêàöèè. Ìû ìíîãîãî
æäåì îò ïðîåêòà ñî ñòîëü âïå÷àòëÿþùè-
ìè çàäàòêàìè. Øàíñû, ÷òî èãðà îïðàâäà-
åò îæèäàíèÿ, âåëèêè. 
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Âàíåññà âïîëíå ìîæåò
îêàçàòüñÿ äàëüíåé
ðîäñòâåííèöåé Äàíòå
(íó èëè íà õóäîé êîíåö
Ëþñèè èç DMC2) - âåäü
äî ñèõ ïîð íè îäèí
ïåðñîíàæ, êðîìå íèõ,
íå äåìîíñòðèðîâàë òà-
êîãî ñî÷åòàíèÿ íàïî-
ðà, äèíàìèçìà, êðó-
òèçíû è ñòèëÿ. Åñëè
ôîíòàíèðóþùàÿ èíäè-
âèäóàëüíîñòü ãåðîèíè
áóäåò ïîäêðåïëåíà ñî-
îòâåòñòâóþùåé îçâó÷-
êîé, ó Capcom íàêëþ-
íåòñÿ îäèí èç ñàìûõ
ÿðêèõ ïåðñîíàæåé çà
âñþ èñòîðèþ.

ÑÎÐÂÈÃÎËÎÂÀ
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Capcom R&D4 ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2003 ãîäà (ßïîíèÿ),
ñåíòÿáðü 2003 ãîäà (ÑØÀ)

ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÊÎÍÒÐÎËß

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÍÅÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÄËß ÁÎÅÂÈÊÀ ÎÒ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ËÈÖÀ

!
Àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòêà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïåðåäâèæåíèåì Âàíåññû (ìîæíî ïÿòèòüñÿ,
ñìîòðÿ ïðè ýòîì âïåðåä), îòêëîíåíèå ðó÷êè âïðàâî èëè âëåâî îòâå÷àåò çà îòñêîê â óêà-
çàííîì íàïðàâëåíèè. Àíàëîãîâûå øèôòû êîíòðîëèðóþò ìàëåíüêèå øàæêè â ñòîðîíû
(ñòðåéô), à îñíîâíûå êíîïêè � ñòðåëüáó, ïðûæêè è ïðèñåäàíèÿ. Íà êðåñòîâèíó äæîéñ-
òèêà ìîæíî íàçíà÷àòü íàõîäÿùèåñÿ â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ñïåöèàëüíûå ïðèåìû. Òà-
êàÿ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ íåïëîõî çàðåêîìåíäîâàëà ñåáÿ êàê â óçêèõ êîðèäîðàõ, òàê è íà
îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ, êîòîðûõ â P.N.03 õâàòàåò ñ èçáûòêîì.

P. N. 03 (PRODUCT NUMBER 03)
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http://www.fromsoftware.co.jp/top/soft/otogi/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 

korovin@gameland.ru

O
togi – î÷åíü ÿïîíñêàÿ,
î÷åíü êðàñèâàÿ, î÷åíü äè-
íàìè÷íàÿ, î÷åíü ñàìó-
ðàéñêàÿ è î÷åíü àìáèöè-

îçíàÿ èãðà, âîêðóã êîòîðîé â ñâîå
âðåìÿ áûëî ïîäíÿòî íåìàëî øó-
ìà. Òåì íå ìåíåå, ïðîäàëàñü îíà
â ßïîíèè ïëîõî. Ýòî ìîæíî áûëî
áû ñïèñàòü íà «óñïåõ» Xbox â ýòîé
ñòðàíå, íî, âèäèìî, äåëî íå òîëü-
êî â íåì. Êàê è â ñëó÷àå ñ Shinobi,
àìáèöèîçíîñòü ïðîåêòà ÿâíî
ïðåâîñõîäèò åãî ðåàëüíûå äîñ-
òîèíñòâà.
Otogi îòíîñèòñÿ ê òåì èãðóøêàì, îò îä-
íîé çàäóìêè êîòîðîé ÿïîíöû äîëæíû áû
ïðèõîäèòü â âîñòîðã. Êðàñàâåö-ñàìóðàé
ñ ëàñêàþùèì ñëóõ èìåíåì Ìèíàìîòî íî
Éîðèìèöó (òàêæå èçâåñòíûé êàê Ðàèêî)
ïóòåøåñòâóåò ïî óðîâíÿì è øèíêóåò â
êàïóñòó âñÿ÷åñêóþ íå÷èñòü. Ïðè ýòîì
Otogi ñòðîãî âûäåðæàí â âîñòî÷íîì êëþ-
÷å è, êðîìå òîãî, â íåãî äîáàâëåíû îáÿ-
çàòåëüíûå äëÿ óñïåõà ýëåìåíòû RPG. 

Åñëè ñ ÷åì è ñðàâíèâàòü Otogi, òî ñ
Gunvalkyrie. Ðàèêî ëèõî áåãàåò è ïðûãà-
åò, ñîâåðøàåò ãîëîâîêðóæèòåëüíûå
ïðûæêè, óìååò äåëàòü ìîëíèåíîñíûå âû-
ïàäû âïåðåä è âáîê, è âñå ýòî ðàäè òîãî,
÷òîáû óíè÷òîæàòü áåñêîíå÷íûå òîëïû
íåâåðîÿòíî ñèëüíûõ ïðîòèâíèêîâ. Íàó-
÷èòüñÿ äåëàòü êîìáî äîâîëüíî ïðîñòî,
òàê êàê çà àòàêó îòâå÷àþò âñåãî äâå
êíîïêè. Âïðî÷åì, áîè îò ýòîãî íå ñòàíî-
âÿòñÿ ìåíåå çðåëèùíûìè. Äëÿ Ðàèêî íå
ñîñòàâëÿåò òðóäà ïîäïðûãíóòü, èñïîë-
íèòü ïèðóåò â âîçäóõå, à çàòåì, ïðèçåì-
ëÿÿñü, ñòóêíóòü êàêîãî-íèáóäü îáíàãëåâ-
øåãî ñêåëåòà ìå÷îì ïî ÷åðåïó, äà òàê,
÷òî òîò áóäåò ëåòåòü è êóâûðêàòüñÿ. Âñå
óðîâíè â Otogi ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ
èíòåðàêòèâíû. Ïðè ýòîì ðåçóëüòàò êàæ-
äîãî àêòà âàíäàëèçìà áåðåæíî çàïèñû-
âàåòñÿ íà æåñòêèé äèñê, ÷òîáû ñ ëþ-
áîâüþ ñîçäàííûå ðóèíû ìîãëè ñîõðà-
íèòüñÿ íà âåêà. 
Ïî ðåçóëüòàòàì ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ
âàì äàþò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷-
êîâ, íà êîòîðûå çàòåì ïîêóïàþòñÿ íîâûå
äîñïåõè, ìàãèÿ è îðóæèå. Ïîñëåäíåå íå-
îáõîäèìî ðåìîíòèðîâàòü, èíà÷å ñî âðå-

ìåíåì ñëàâíûé ìå÷ ìîæåò ïðåâðàòèòüñÿ â
áåñïîëåçíûé êóñîê ïîêîðåæåííîãî ìåòàë-
ëà. Êàæäûé ïðåäìåò, êîòîðûé Ðàèêî áåðåò
ñ ñîáîé íà çàäàíèå, èìååò îïðåäåëåííûé
âåñ. Òàê ÷òî íàãðóæåííûé, àêè âüþ÷íûé
âåðáëþä, ãåðîé íå ñìîæåò ñ ïðåæíåé ëåã-
êîñòüþ áåãàòü è ïðûãàòü. 
Ìàãèÿ â Otogi ðàçäåëåíà íà ÷åòûðå êëàññà,
êàæäûé èç êîòîðûõ íàèáîëåå ýôôåêòèâåí
ïðîòèâ îïðåäåëåííûõ âèäîâ ìîíñòðîâ. Îä-
íàêî â ëþáîé ìèññèè Ðàèêî äîñòóïíû çàê-
ëèíàíèÿ ëèøü îäíîãî èç ÷åòûðåõ òèïîâ. Òàê
÷òî ìíîãîêðàòíîå ïðîõîæäåíèå óðîâíåé
âñÿ÷åñêè ïðèâåòñòâóåòñÿ: áóäåòå òî÷íî
çíàòü, êàê ýêèïèðîâàòü áðàâîãî ñàìóðàÿ.
Êñòàòè, êîëè÷åñòâî ìàíû ó ãåðîÿ ïîñòîÿí-
íî óìåíüøàåòñÿ, è áîðîòüñÿ ñ ýòèì ìîæíî
ëèøü íåùàäíûì èñòðåáëåíèåì ìîíñòðîâ. 
Â ßïîíèè èãðà óæå äàâíî âûøëà, è îáîçðå-
âàòåëè îò íåå íå â âîñòîðãå. È èíòåðôåéñ
íåóäîáíûé, è èãðîâîé ïðîöåññ îäíîîáðàç-
íûé, è âîîáùå íè÷åãî íîâîãî íåò. Ðàäóåò
òîëüêî ãðàôèêà, êîòîðàÿ äåéñòâèòåëüíî
íà âûñîòå. Ïîäòâåðäèòü èëè îïðîâåðãíóòü
êðèòèêó ïîêà íå ìîæåì, òàê êàê âûõîä
Otogi çà ïðåäåëàìè ßïîíèè âîîáùå ïîêà
ïîä âîïðîñîì. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: From Software
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2003 ãîä

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

OTOGI

Ïîíèìàÿ, ÷òî ñêðîìíûå
ïðîäàæè Xbox â ßïîíèè
íèêàê íå ìîãóò ñïîñîá-
ñòâîâàòü óñïåõó Otogi,
From Software ðåøèëà
ïðîâåñòè âïå÷àòëÿþùóþ
ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ. À
äëÿ ïóùåãî åå óñïåõà –
ïðèâëå÷ü Áðèòíè Ñïèðñ.
Â ðåçóëüòàòå ïåâèöà, êî-
òîðàÿ âûçûâàåò àññîöè-
àöèè ñêîðåå ñ êóêëîé
Áàðáè, ïîæåðòâîâàëà
ñâîè ïåñíè äëÿ ðåêëàì-
íûõ ðîëèêîâ èãðû! Äó-
ìàþ, åå ïîêëîííèêè áû-
ëè â âîñòîðãå. Îäíàêî
Otogi – ýòî âàì íå Pepsi-
Cola. Èãðà âñå ðàâíî ïðî-
âàëèëàñü.
Íàéòè æå ïàìÿòíûå ðî-
ëèêè ìîæíî íà íàøåì
êîìïàêò-äèñêå.

ßÏÎÍÎÃÎÂÎÐßÙÀß
ÁÐÈÒÍÈ

Ìå÷, êîòîðûé ãåðîþ äàþò â  íà÷àëå èãðû, – îäèí èç ñà-
ìûõ ãðîçíûõ. Íî ïî÷èíêà åãî ñòîèò áàñíîñëîâíûõ äåíåã. 

Íå íðàâèòñÿ àíòóðàæ? Òîãäà âïåðåä – èáî ëþáîé
óðîâåíü ìîæíî ïî÷òè ïîëíîñòüþ ðàçðóøèòü.

Ïðîòèâíèêè â Otogi áîëüøèå, ñòðàøíûå è ïîä÷àñ òðóäíîóáèâàåìûå. 
Ðàçðàáîò÷èêè íå õîòÿò ó÷èòüñÿ íà îøèáêàõ Gunvalkyrie.





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

46 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox, GCube
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Fox Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: UDS
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

FUTURAMA

http://www.foxinteractive.com/

Ãëàâíàÿ çàäà÷à – ïåðåäàòü íåïðèíóæ-
äåííóþ àòìîñôåðó øîó.

Â ïðîåêòå èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ cel-
shading, ïðèäàþùàÿ èãðå ìóëüòÿøíûé âèä.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Ops
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ñåíòÿáðÿ 2003 (Åâðîïà)

X-FILES:
RESIST OR SERVE 

http://thex-files.sierra.com/

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2015
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2004 ãîäà

MEN OF VALOR:
VIETNAM

http://www.sierra.com

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà áóäåò ðåà-
ëèçîâàíà åùå è ïîñðåäñòâîì Xbox Live.

ÀÍÎÍÑÛ ÑÒÎÏÐÎÖÅÍÒÍÛÕ ÑÓÏÅÐÕÈÒÎÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÐÈÄÅÐÆÈÂÀÞÒ ÄÎ ÂÛÑÒÀÂÊÈ Å3

È
ãðà ïî ìîòèâàì Futurama, êóëüòîâîãî òåëå-

øîó Ìýòòà Ãðåéíèíãà, áûëà àíîíñèðîâàíà

åùå â 2000 ãîäó, íà ïèêå ïîïóëÿðíîñòè ñå-

ðèàëà. Î ïðîåêòå äîëãîå âðåìÿ íè÷åãî íå

áûëî ñëûøíî, è ëèøü íåäàâíî ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè

íàðóøèòü çàòÿíóâøååñÿ ãðîáîâîå ìîë÷àíèå.

Êîìïàøêà, ïðèçâàííàÿ ïîêîðèòü âñå áåç èñêëþ÷å-

íèÿ next-gen êîíñîëè, ïîäîáðàëàñü íà ñëàâó: õà-

ðèçìàòè÷íûé Ôðàé, îäíîãëàçàÿ ëàïî÷êà Ëèëà, äîê-

òîð Çîéäáåðã è âñåîáùèé ëþáèì÷èê Áåíäåð, ðîáîò-

êëåïòîìàí ñ íåïðåîäîëèìîé òÿãîé ê ñïèðòíîìó.

Íàïèñàíèåì äèàëîãîâ çàíèìàåòñÿ êîìàíäà, ðàáî-

òàâøàÿ íàä øîó, à ïî ïîâîäó äèçàéíà ðàçðàáîò-

÷èêè êîíñóëüòèðóþòñÿ ó ñàìîãî ñîçäàòåëÿ âñå-

ëåííîé. Áóäüòå ãîòîâû ïîáûâàòü íà èçâåñòíûõ ëî-

êàöèÿõ è, áîëåå òîãî, óñëûøàòü ãîëîñà çíàêîìûõ

àêòåðîâ.

Èñêðåííå íàäååìñÿ, èãðà îêàæåòñÿ íà ãîëîâó âûøå

âñåõ ïîäåëîê, ñëåïëåííûõ ïî ìîòèâàì äðóãîãî øîó

Ãðåéíèíãà – The Simpsons.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU

Í
åäàâíî Sierra ïîðàäîâàëà èãðîâóþ áðà-

òèþ èçâåñòèåì, ÷òî ñîçäàòåëè WWII-øó-

òåðà Medal of Honor: Allied Assault ðàáî-

òàþò íàä íîâûì ïðîåêòîì, ïîâåñòâóþùèì

íà ñåé ðàç î âîéíå âî Âüåòíàìå.

Ñþæåò èãðû ïîñòðîåí íà ðåàëüíûõ èñòîðè÷åñêèõ ôàê-

òàõ: èãðîâûå ìèññèè ñëåäóþò äðóã çà äðóãîì ñîãëàñíî

ó÷åáíèêàì èñòîðèè è ñâèäåòåëüñòâàì î÷åâèäöåâ.

Áîëüøîé àêöåíò äåëàåòñÿ íà ïðîðàáîòêó AI ñîþç-

íèêîâ. Ãåéìïëåé ïðîïèòàí êîìàíäíûì äóõîì, è â

ïðîöåññå èãðû ó íàñ äîëæíà âûðàáîòàòüñÿ ïðèâÿ-

çàííîñòü ê êîìïüþòåðíûì áîéöàì.

Íàì ïîçâîëÿò ïîäåðæàòüñÿ çà âåðòîëåòíóþ òó-

ðåëü, ïðîêàòèòüñÿ íà äæèïàõ, äðóãîé âîåííîé òåõ-

íèêå ïåðèîäà. Íåìàëî âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ ãðàôè-

÷åñêîìó èñïîëíåíèþ, âåäü ïåðåä ñîçäàòåëÿìè ñòî-

èò ñëîæíàÿ çàäà÷à – âîñïðîèçâåñòè ïðèðîäíûå

ëàíäøàôòû ñ îáèëèåì äåòàëåé. ×òî ëþáîïûòíî, èã-

ðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ ñ ïðèîðèòåòîì äëÿ Xbox, à íà

PC áóäåò âûïóùåíà äîïîëíåííàÿ âåðñèÿ.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU

Ì
àëäåð è Ñêàëëè ïðèåçæàþò â çàòåðÿííûé â

Ñêàëèñòûõ ãîðàõ ãîðîäîê Ñàéëåíò... ïðîñ-

òèòå, Ðîê Ôîëç (Rock Falls). Àãåíòû  ðàñ-

ñëåäóþò ñåðèþ çàãàäî÷íûõ óáèéñòâ, ñâÿ-

çàííûõ ñ ðÿäîì ïàðàíîðìàëüíûõ ñèòóàöèé. Ïðåñëåäóÿ

ïðåñòóïíèêà, ñîòðóäíèêè ÔÁÐ ïîñåòÿò ñåêðåòíûé èñ-

ñëåäîâàòåëüñêèé êîìïëåêñ ïîñðåäè ñèáèðñêîé òàéãè

íà ïàðó ñ çàõîðîíåííûì â óêðîìíîì ìåñòå çâåçäîëå-

òîì – ðàçãàäàâ ïîïóòíî òàéíó ÷åðíîé æèäêîñòè è ñëåã-

êà îòîäâèíóâ ñðîê êîëîíèçàöèè Çåìëè ÷óæàêàìè. Óæå

çåâàåòå? Êðîìå îáùåé ñþæåòíîé êàíâû è çàâåðåíèé â

àóòåíòè÷íîñòè, ëèöåíçèðîâàííîñòè âñåãî è âñÿ («òîëü-

êî ó íàñ – íàñòîÿùèé Cigarette-Smoking Man!»), ïîä-

ðîáíîñòåé íåò íèêàêèõ. Èãðà çàÿâëåíà êàê òðåõìåð-

íûé ýêøí – åñòü íàäåæäà óâèäåòü êàêóþ-òî äèíàìèêó â

ïðîòèâîâåñ ñêó÷íåéøåìó êâåñòó ÷åòûðåõëåòíåé äàâ-

íîñòè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàì ìîãóò ïðîñòî ïîäñóíóòü

ñëàáåíüêèé êëîí Silent Hill. Èëè õîðîøèé êëîí Silent Hill,

íî ýòî ñêîðåå èç îáëàñòè ÷åãî-òî íåâåðîÿòíîãî, ó÷è-

òûâàÿ ïîñëóæíîé ñïèñîê ðàçðàáîò÷èêà. 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ VALKORN@GAMELAND.RU

Óìåëüöû èç 2015 ñäåëàëè ñ äâèæêîì
Unreal ÷òî-òî íåâåðîÿòíîå.

Ñêàëëè ñèëüíî èçìåíèëàñü ïî ñðàâíåíèþ
ñ íàøåé ïðåäûäóùåé âñòðå÷åé.

Ìàëäåð â åñòåñòâåííîì õàáèòàòå. Êàáèíåò
ñïåöàãåíòà âîññîçäàí â äåòàëÿõ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Space Sim
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå àíîíñèðîâàí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ego Soft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2003

X2:
THE THREAT 

http://www.egosoft.de/x

×òî íè ãîâîðè, à ðàçíîöâåòíûé êîñìîñ
âñåãäà âûãëÿäèò âûèãðûøíåå.

Èãðà îáåùàåò áûòü êðàñèâåå, ÷åì ìíîãèå
àíàëîãè. Íàïðèìåð, Freelancer.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Voltage
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2003 ãîäà

HUNTER:
THE RECKONING –
WAYWARD

H
unter: The Reckoning, òàê ðàçî÷àðîâàâ-

øèé Àëåêñàíäðà Ùåðáàêîâà, áûë, òåì íå

ìåíåå, äîâîëüíî íåïëîõî ïðèíÿò íà Çà-

ïàäå è æóðíàëèñòàìè, è èãðîêàìè. À ïî-

òîìó Interplay íà ðàäîñòÿõ ðåøèëà îáúÿâèòü àæ äâà

ñèêâåëà: Hunter: The Reckoning – Redeemer è Way-

ward. Ïðè÷åì ïîñëåäíèé ðàçðàáàòûâàåòñÿ ýêñêëþ-

çèâíî äëÿ PlayStation 2. 

Èãðîâîé ïðîöåññ îñòàíåòñÿ íåèçìåííûì. Íàø ãå-

ðîé ïî-ïðåæíåìó äîëæåí áðîäèòü ïî êëàäáèùàì è

ñêëåïàì è óòèõîìèðèâàòü ìåðòâåöîâ. Çàòî

Wayward áóäåò íåëèíåéíûì: ìû ñàìè âûáèðàåì, â

êàêîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïðîõîäèòü óðîâíè, ÷òî

ñóùåñòâåííî ïîâëèÿåò íà ðàçâèòèå ñþæåòà. Òàêæå

ïîÿâÿòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå áîíóñû. Çà âûïîëíåíèå

çàäàíèé íàì äàþò ïðèçû è îòêðûâàþò äîñòóï ê äî-

ïîëíèòåëüíûì âèäþøêàì, ìóçûêå è ïðî÷åé ìèøóðå. 

Êîðî÷å, íèêàêîãî äâèæåíèÿ âïåðåä íå íàìå÷àåòñÿ.

Ýòî áóäåò âñå òîò æå Hunter, èñïðàâëåííûé è äîïîë-

íåííûé, íî ñ íåñêîëüêî óïðîùåííîé ãðàôèêîé.

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ KOROVIN@GAMELAND.RU

http://www.interplay.com/wayward

Ñêðèíøîòû ïîêà ìîãóò ïîðàäîâàòü íåèç-
ìåííî êîðè÷íåâîé ãàììîé óðîâíåé. 

Èäåÿ, ïîëîæåííàÿ â îñíîâó èãðîâîãî
ïðîöåññà, âñå òàêæå íåçàìûñëîâàòà.

ÎÁÚßÂËÅÍ
ÑÈÊÂÅË JAK & DAXTER
Èãðà íîñèò ïðåäâàðèòåëüíîå íàçâàíèå Jak 2 è

äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íà ïðèëàâêàõ óæå îñåíüþ 2003

ãîäà. Æäèòå ïîäðîáíîñòåé â ñëåäóþùåì íîìåðå.

Â
ûøåäøèé íåñêîëüêî ëåò íàçàä X-Tension è

ïîñëåäîâàâøèé çà íèì add-on ïîëüçîâà-

ëèñü áåøåíîé ïîïóëÿðíîñòüþ ñðåäè, óâû,

ìàëî÷èñëåííîé àóäèòîðèè ôàíàòîâ Elite-ïî-

äîáíûõ èãð. Íåìåöêèå ðàçðàáîò÷èêè èç Ego Soft íå-

äîëãî êîëåáàëèñü – ôàêòè÷åñêè ñðàçó ïîñëå íà÷àëà

ïðîäàæ X: Gold ðåáÿòà çàñåëè çà ïðîäîëæåíèå.

Â ñèêâåëå ìîæíî áóäåò çàíèìàòüñÿ íå òîëüêî ñâî-

áîäíûìè ïîëåòàìè ïî çâåçäíûì ñèñòåìàì, íî è òîð-

ãîâàòü, âûïîëíÿòü ìèññèè è äàæå ñòðîèòü ôàáðèêè.

Âñå ýòî, âïðî÷åì, íå îòìåíÿåò îáùåé ñþæåòíîé ëè-

íèè, ðàçáèòîé íà ãëàâû. Â êàæäîé ãëàâå âû ìîæåòå

ëèáî âûïîëíèòü ïðåäëàãàåìîå çàäàíèå, ëèáî îòêà-

çàòüñÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ

X2 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíåñåò âàñ â ñëåäóþùóþ ãëà-

âó. Ê òîìó æå ïðàêòè÷åñêè ëþáîå âàøå äåéñòâèå

èçìåíÿåò ñàìó èãðó: íàïðèìåð, àòàêîâàâ òðàíñ-

ïîðò ñîþçíîé ðàñû, âû ðèñêóåòå ðàçîðâàòü ìåæðà-

ñîâûå îòíîøåíèÿ è ïîëó÷èòü ñòàòóñ persona non-

grata â íåêîòîðûõ ñèñòåìàõ.

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ TORICK@GAMELAND.RU
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zono Inc.
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2003 ãîäà

ALIENS VS
PREDATOR:
EXTINCTION

http://www.ea.com

Äëÿ êàæäîãî þíèòà ïðåäóñìîòðåíà âîç-
ìîæíîñòü àïãðåéäà.

Ôàêò èñïîëüçîâàíèÿ âñåëåííîé AvP â
æàíðå RTS äîñòîèí âíèìàíèÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebellion
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

JUDGE DREDD VS
JUDGE DEATH 

http://www.vivendiuniversal.com

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì îáåùàåò
áûòü ÿðîñòíûì è àãðåññèâíûì.

Ïèòü êîôå íà óëèöå çàïðåùåíî. Íàðóøè-
òåëè áóäóò íàêàçàíû.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2003 ãîäà

WARHAMMER 40K: 
FIRE WARRIOR 

http://www.thq.com

Ãðàôè÷åñêèå âîçìîæíîñòè PS2 èñïîëüçó-
þòñÿ íà ïîëíóþ êàòóøêó, âåðèòå?

Îäíà ïóøêà – â ðóêå, âòîðàÿ – çà ïàçóõîé.
Ê âûáîðó íóæíî îòíîñèòüñÿ ãðàìîòíî.

ALIENS VS PREDATOR ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß ÍÀ ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ. ÍÎ Â ÍÎÂÎÌ ÎÁËÈ×ÜÅ.

E
xtinction – ïåðâàÿ èãðà ñåðèè AvP, ïðèç-

âàííàÿ ïîâåäàòü èñòîðèþ èçâå÷íîãî

ïðîòèâîñòîÿíèÿ âëàäåëüöàìè next-gen

ñèñòåì.

Ñîçäàòåëè ðåøèëè îòîéòè îò ëîêàëüíûõ êîíôëèêòîâ

è ïðèäàòü íîâîìó ïðîåêòó áåñïðåöåäåíòíóþ ìàñø-

òàáíîñòü. Îáúÿâëåíà âîéíà, è èñõîä åå áóäåò îïðå-

äåëåí â ðàìêàõ ÷óæäîãî äëÿ êîíñîëåé æàíðà RTS.

Äåñÿòêè íàñêîðî ñëåïëåííûõ âèäîâ þíèòîâ õâàñòà-

þòñÿ âîçìîæíîñòüþ àïãðåéäà. Ïåõîòèíöû õîðîøî

îáó÷åíû è èñïîëüçóþò ñàìûå ïîñëåäíèå ðàçðàáîò-

êè ó÷åíûõ. Õèùíèêè áîëüøå ïîëàãàþòñÿ íà ñâîè

stealth-ñïîñîáíîñòè è ïðåäñòàþò â âèäå îïàñíûõ

îõîòíèêîâ. ×óæèå çà÷àñòóþ íàïàäàþò ñòàÿìè è

ïîïðîñòó ïàðàëèçóþò ïðîòèâíèêîâ.

Ïëàíåòà LV-742 áûëà âûáðàíà íå ñëó÷àéíî. Òîëüêî

òðîïè÷åñêèå äæóíãëè, áåñêðàéíèå ïóñòûíè, ïðî-

ïàõøèå ñûðîñòüþ ïåùåðû, òåõíîãåííûå çîíû ñìî-

ãóò ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âñå ãðàôè÷åñêèå âîçìîæ-

íîñòè Xbox è PlayStation 2.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU

Ñ
óäüÿ Äðåää ïðåâîñõîäíî ñìîòðèòñÿ íà

ñòðàíèöàõ ñîáñòâåííûõ êîìèêñîâ, è â

òîæå âðåìÿ äîñòàòî÷íî ìåðçêî ïðîÿâëÿ-

åò ñåáÿ â èíäóñòðèè êèíî è âèäåîèãð. Íà-

âåðíîå, ñòåñíÿåòñÿ. Êîìïàíèÿ Rebellion, ñòîÿùàÿ

çà ñîçäàíèåì AvP, äàåò ãåðîþ åùå îäèí øàíñ.

Ñðàçó æå îòìåòèì, ÷òî èãðà, ê ñ÷àñòüþ, íå èìååò

íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê øåäåâðàëüíîìó êèíîïîëîò-

íó ñî Ñòàëëîíå â ãëàâíîé ðîëè. Äåéñòâèå ðàçâîðà-

÷èâàåòñÿ â îðèãèíàëüíîé âñåëåííîé, ïîçàèìñòâî-

âàííîé èç êîìèêñîâ.

Ñòðóêòóðà ìèññèé ïîäðàçóìåâàåò íàëè÷èå ïîáî÷-

íûõ êâåñòîâ, âûïîëíåíèå êîòîðûõ ïîäíèìåò âàø

ñòàòóñ â ãëàçàõ ãðàæäàí. Âàì ïðåäñòîèò âåðøèòü

ïðàâîñóäèå, ïðè÷åì äîçâîëÿåòñÿ íå òîëüêî àðåñòî-

âûâàòü, íî è âûíîñèòü ïðèãîâîðû ëè÷íî. Íà ìåñòå.

Îòâåòñòâåííîñòü çà äîñòîâåðíîå îòîáðàæåíèå

âñåëåííîé âîçëîæåíà íà äâèæîê Asura, êîòîðûé

óìååò çàèãðûâàòü ñ òåíÿìè è ïðèâëåêàòü âíèìàíèå

ðåàëèñòè÷íûìè ñâåòîâûìè ýôôåêòàìè.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU

Í
å ñëîæíî äîãàäàòüñÿ ïî íàçâàíèþ, ÷òî

äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â íàó÷íî-ôàí-

òàñòè÷åñêîé âñåëåííîé Warhammer 40K,

èçâåñòíîé âñåì ïðåæäå âñåãî ïî íàñ-

òîëüíûì èãðàì îò Games Workshop. 

Â ýòîì øóòåðå îò ïåðâîãî ëèöà ïðåäñòàâëåí îäèí-

åäèíñòâåííûé äåíü èç æèçíè âîèíà Òàó, êîòîðûé

äîëæåí â îäèíî÷êó ïðîòèâîñòîÿòü Èìïåðèè.

Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî ñòèëü ãåéìïëåÿ íàâåÿí

â ïåðâóþ î÷åðåäü âåëèêîëåïíîé Halo îò Bungie è ñåðè-

åé Medal of Honor îò Electronic Arts. Âàì ðàçðåøàåòñÿ

íîñèòü ñ ñîáîé íå áîëåå äâóõ ïóøåê, ÷òî ãîâîðèò î íå-

áîëüøîì óêëîíå â ñòîðîíó òàêòè÷åñêèõ äåéñòâèé. Ðàç-

ðàáîò÷èêè èñïîëüçóþò äâèæîê ñîáñòâåííîé âûêîâêè,

êîòîðûé ïî ìàêñèìóìó èñïîëüçóåò âîçìîæíîñòè ñèñ-

òåìû PlayStation 2. Ñóäÿ ïî âñåìó, ôàíàòû Warhammer

40K âðÿä ëè îêàæóòñÿ ðàçî÷àðîâàííûìè. Õîòÿ áû ïî

òîé ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî ñîçäàòåëè çàðó÷èëèñü ïîä-

äåðæêîé Games Workshop è ñîáèðàþòñÿ ìàêñèìàëüíî

äîñòîâåðíî ïåðåäàòü àòìîñôåðó âñåëåííîé.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2003 ãîäà

MOTO
GP 3 

http://www.namco.com

Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ íà òðàññó ìîæíî çàìå-
òèòü èñ÷åçàþùèå ñëåäû ïåñêà íà øèíàõ.

Ïî ñðàâíåíèþ ñî âòîðîé ÷àñòüþ èãðà âûã-
ëÿäèò íà ïîðÿäîê ïðèâëåêàòåëüíåå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Infogrames
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pipeworks Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2003 ãîäà

GODZILLA: DESTROY
ALL MONSTERS
MELEE

G
odzilla: Destroy All Monsters Melee âûøëà

îñåíüþ ïðîøëîãî ãîäà íà GameCube.

Òåïåðü æå Infogrames ñîáèðàåòñÿ âû-

ïóñòèòü ýòó âåñüìà ëþáîïûòíóþ èãðó

åùå è íà Xbox. Èçìåíåíèé íå áóäåò ïðàêòè÷åñêè

íèêàêèõ, íî ýòî íå òàê âàæíî. Âàæíî, ÷òî ìû ñíîâà

ñìîæåì êðóøèòü ãîðîäà... íó è ìîíñòðîâ çàîäíî. 

Godzilla: Destroy All Monsters Melee – ýòî ôàéòèíã ñî

ñâåðõèíòåðàêòèâíûìè àðåíàìè: êàæäûé øàã óïðàâ-

ëÿåìîãî íàìè ãèãàíòà ïðèâîäèò ê ðàçðóøåíèÿì.

Âðàæåñêèõ ìîíñòðîâ õî÷åòñÿ óáèâàòü õîòÿ áû ðà-

äè òîãî, ÷òîáû ïîñìîòðåòü, êàê ñìåøíî îíè áóäóò

ïàäàòü, óíè÷òîæàÿ çäàíèÿ è ìàøèíû. Èãðàòü ìîæíî

â îäèíî÷êó, ñ áîòàìè èëè áîëüøîé êîìïàíèåé (äî

÷åòûðåõ ÷åëîâåê). Âîò óæ ãäå áóäåò íàñòîÿùèé

ðàçäåñòðîé!

Ãðàôè÷åñêè Godzilla ÷óòü-÷óòü ïîõîðîøåëà, íî äà-

æå íà Xbox ðàáî÷àÿ âåðñèÿ ïîêà ïðèòîðìàæèâàåò,

÷òî äëÿ ôàéòèíãà íåïðîñòèòåëüíî. Â îñòàëüíîì –

ýòî ÷èñòåéøèé óãàð. Ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì.

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ KOROVIN@GAMELAND.RU

http://www.godzillagame.com/

Ìîíñòð áåç ñâåðõñïîñîáíîñòåé – ýòî íå
ìîíñòð, à áåçîáèäíûé êîòåíîê.

Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûì äîëæåí ñòàòü ðå-
æèì, ãäå ñðàæàòüñÿ ìîæíî äâîå íà äâîå.

ÍÀ ÇÎËÎÒÅ
INDIANA JONES
AND THE EMPEROR’S TOMB
Â êîíöå ìàðòà èãðà âûéäåò íà PC. Æäèòå èñ÷åðïûâàþ-

ùåãî îáçîðà íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ».

M
oto GP – îïðåäåëåííî íå ñàìîå çâó÷íîå

íàçâàíèå â ëèíåéêå ïðîåêòîâ îò Namco.

Òåì íå ìåíåå, ñåðèÿ ýâîëþöèîíèðóåò, è

ïðè âñåõ ñâîèõ ñòðàííîñòÿõ îñòàåòñÿ

èíòåðåñíåéøèì ìîòîãîíî÷íûì ñèìóëÿòîðîì.

Íà âûáîð ïðåäëàãàþòñÿ òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè è ñïå-

öèàëüíûé ðåæèì, â êîòîðîì äîçâîëåí ïîëíûé êîíò-

ðîëü íàä æåëåçíûì êîíåì. Íà çàñòàâëåííûé ëèöåíçè-

ðîâàííûìè áàéêàìè ãàðàæ ìîæåòå äàæå è íå íàäå-

ÿòüñÿ – âñå ïðåäñòàâëåííûå ìîäåëè ëåæàò íà ñîâåñ-

òè äèçàéíåðîâ èãðû.

Îáíîâëåííûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê â ïåðâóþ î÷å-

ðåäü ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå ñâîèìè äåòàëèçèðî-

âàííûìè òðåõìåðíûìè ìîäåëÿìè è ðåàëèñòè÷íûìè

ýôôåêòàìè

Â Moto GP 3 ñâîèì ìàñòåðñòâîì ìîãóò ïîõâàñòàòü-

ñÿ ÷åòûðå èãðîêà îäíîâðåìåííî – ïîñðåäñòâîì

Multitap. Ïîõîæå, Namco ãîòîâèò ê âûïóñêó ëó÷øóþ

÷àñòü ñâîåé ìîòîãîíî÷íîé ñåðèè, áîëåå òîãî, ðå-

ëèç óæå ñîâñåì íå çà ãîðàìè.

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ SPOILER@GAMELAND.RU

Âñå èãðû, âñå ïðèñòàâêè,
âñå àêñåññóàðû

Ñàìûå íèçêèå öåíû
â Ìîñêâå

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà
ïî Ìîñêâå
â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ

$ 240

$ 199

$ 280

$ 130

$ 175

$ 45

Mortal Kombat:
Deadly Alliance 

$ 49

Devil May Cry 2

$ 39

Rayman 3:
Hoodlum Havoc

$ 29

Freeloader äëÿ
çàïóñêà èãð âñåõ
ôîðìàòîâ íà GÑ

$105

Ðóëü Logitech
Driving Force (PS2) 

$ 45

Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Eclipse
Wireless (Xbox) 

$ 47

Lord Of The Rings:
The Two Towers

$ 45

Tom Clancy's
Splinter Cell 

$ 45

Resident Evil 0

Ïîñåòèòå íàø ñàéò!
Âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû

Îôèöèàëüíàÿ ãàðàíòèÿ
Sony 1 ãîä, â ïîäàðîê Âû
ïîëó÷àåòå S-Video/AV
êàáåëü îò Pelican

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå
èãðû Jet Set Radio Future 

è Sega GT 2002

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå 
ôèðìåííóþ ðó÷êó è
áåéñáîëêó ñ ëîãîòèïàìè
GameCube

Óíèêàëüíûé êîìïëåêò – ïðè-
ñòàâêà ñ 5’’ LCD-ýêðàíîì – 
ïî ñïåöèàëüíîé öåíå!

Âñòðîåííàÿ ïîäñâåòêà,
ýðãîíîìè÷íûé äèçàéí è
àêêóìóëÿòîð â êîìïëåêòå



50 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: TBS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Infogrames
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Quicksilver Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

http://moo3.quicksilver.com/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

Ã ðóñòíî ïðèçíàâàòü, íî ñåìü
ëåò òîìèòåëüíûõ îæèäàíèé
îêàçàëèñü íàïðàñíûìè:
Master of Orion III � ãëàâíîå

ðàçî÷àðîâàíèå íà÷àëà ãîäà.
Òîëüêî íå ïîäóìàéòå, ÷òî íà ñâåò
ðîäèëàñü â âûñøåé ñòåïåíè óáî-
ãàÿ, áåçîáðàçíàÿ è îòâðàòèòåëü-
íàÿ èãðà. Äåòèùó Quicksilver íå
óäàëîñü îïðàâäàòü èìåíè âåëè÷å-
ñòâåííîé ñåðèè, íî ýòî âîâñå íå
îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêòó íèêîãäà íå
âèäàòü ñâîåãî êðóãà ïî÷èòàòåëåé.
Master of Orion III â òûñÿ÷ó ðàç ìàñøòàá-
íåå è ñëîæíåå ëþáîé äðóãîé èãðû, ïðè-
íàäëåæàùåé æàíðó ïîøàãîâûõ ñòðàòå-
ãèé. Îñíîâíîé ïðîñ÷åò Quicksilver � íåï-
ðîñòèòåëüíûé øàã â ñòîðîíó àâòîìàòè-
çàöèè èãðîâîãî ïðîöåññà. Îòêàçàâøèñü
îò ìèêðîìåíåäæìåíòà, êîòîðûé â ïîäîá-
íûõ ïðîåêòàõ ñèëüíî äîñàæäàåò íà
ïîçäíèõ ñòàäèÿõ, ñîçäàòåëè çàãóáèëè
ãåéìïëåé íà êîðíþ. Íèêàêèõ ïðåòåíçèé ê
èäåå, îíà äîñòîéíà ëèøü óâàæåíèÿ, âñå
äåëî � â ðåàëèçàöèè. 

«À ×ÒÎ ÂÛÉÄÅÒ, ÅÑËÈ ÌÛ...» 
Ïîëó÷èâøàÿñÿ êîìáèíàöèÿ èç íåïðèâëå-
êàòåëüíîé ãðàôèêè è íåîáõîäèìîñòè ïîñ-
òîÿííî ñëåäèòü çà äåéñòâèÿìè ñëàáîóìíî-
ãî AI ãîâîðèò ëèøü î áåçîòâåòñòâåííîì è
ëåãêîìûñëåííîì ïîäõîäå ñîçäàòåëåé. À
êàê åùå îáúÿñíèòü òî, ÷òî ïåðâûå ïðîáëå-
ìû íà÷èíàþòñÿ ñðàçó æå ïîñëå çàïóñêà?
Íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ èãðà áåñïîùàäíà ê
èãðàþùåìó. Êàê ïðèìåð, íîâîáðàíöó

ïðèäåòñÿ î÷åíü ÷àñòî ñïîòûêàòüñÿ îá óã-
ëû ìåíþøåê è ïëóòàòü â áåñêîíå÷íûõ ëà-
áèðèíòàõ îïöèé.
Â èãðå äàæå íåò ïîëíîöåííîãî òóòîðèà-
ëà. Ýòî ïðèòîì, ÷òî íàì áû íå ïîìåøàë
êàêîé-íèáóäü óâåñèñòûé strategy guide,
äàáû ðàçîáðàòüñÿ â ñòðóêòóðå èíòåð-
ôåéñà. Ïðèõîäèòñÿ ðàññ÷èòûâàòü òîëüêî
íà ñâîé ëè÷íûé îïûò è èíòóèöèþ.
Íåïëîõî âûðó÷àþò òàê íàçûâàåìûå
Master�s Notes, òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ,
êîòîðûå ñîïðîâîæäàþò ïåðåõîäû ê åùå
íå ïîñåùåííûì ðàçäåëàì.
Â èòîãå æå íàãðàäîé çà ïàðó ÷àñîâ, ïðî-
âåäåííûõ çà îñâîåíèåì àçîâ, ñòàíåò íåï-
ðåõîäÿùåå ðàçäðàæåíèå îò äîïóùåííûõ
â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ îøèáîê. Ïðèäåòñÿ
íà÷èíàòü âñå ïî íîâîé � ñ óæå íàêîïèâ-
øèìñÿ áàãàæîì çíàíèé.

ÎÁÌÀÍ×ÈÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ DEJA VU
Â ïðèíöèïå, áàçîâàÿ ìåõàíèêà ãåéìïëåÿ
ñõîæà ñ ïðåäûäóùèìè èãðàìè ñåðèè. Âàì
íåîáõîäèìî èññëåäîâàòü è êîëîíèçèðî-
âàòü ñâîé êóñî÷åê ãàëàêòèêè, íå çàáûâàÿ
ïðè ýòîì ôîðìèðîâàòü èíôðàñòðóêòóðó
íà çàõâà÷åííûõ ïëàíåòàõ. Êîëîíèè ðàç-
âèâàþòñÿ íåâûíîñèìî äîëãî, è ïðîöåññ
îñâîåíèÿ âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïðèãîä-
íîñòè ñðåäû îáèòàíèÿ äëÿ âàøåé ðàñû. 
Äà è âîîáùå, ïðîãðåññ, êàê òàêîâîé, íå
äàåòñÿ ëåãêî. È äåëî íå òîëüêî â íåîáõî-
äèìîñòè ñâûêíóòüñÿ ñî ñòðàííûì èíòåð-
ôåéñîì. Ïðîñòî òàêèå ýëåìåíòàðíûå,
êàçàëîñü áû, âåùè, êàê ñòðîèòåëüñòâî
êîëîíèàëüíîãî êîðàáëÿ è ïîñëåäóþùàÿ
îòïðàâêà åãî â óäàëåííóþ ñèñòåìó, ìîãóò
çàíÿòü ó âàñ äþæèíó õîäîâ.

Íåâàæíî, êàêóþ ñòðàòåãèþ ðàçâèòèÿ âû
èçáåðåòå, îöåíèòü ñâîé óñïåõ ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ îïïîíåíòàìè âñå ðàâíî íå
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Îáùèé
ðåéòèíã ìîãóùåñòâà èìïåðèè ñêëàäû-
âàåòñÿ èç ðÿäà ôàêòîðîâ è íå äàåò
ñòîëü íåîáõîäèìîé äåòàëüíîé èíôîð-
ìàöèè. Ìîæåòå äàæå íå ìå÷òàòü î íàã-
ëÿäíûõ ãðàôèêàõ, â êîòîðûõ îòîáðà-
æàåòñÿ îòíîñèòåëüíûé ïðîãðåññ öèâè-
ëèçàöèé ïî ïóíêòàì � òàêèìè ñâåäåíèÿ-
ìè ñ âàìè íåîõîòíî ïîäåëÿòñÿ ëèøü íà
ïîáåäíîì ýêðàíå.
Òåì íå ìåíåå, íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
äåéñòâà èãðàþùåìó ñêàðìëèâàþò òîííû
çàíèìàòåëüíîé èíôîðìàöèè, íî äåëàåò-
ñÿ ýòî íàñòîëüêî íåóìåëî, ÷òî òåðÿåòñÿ
âåñü àïïåòèò. Íàñòîÿùèé óñïåõ êðîåòñÿ
â óìåíèè ýôôåêòíî ïîäàòü ñåáÿ, ïðîèç-
âåñòè âïå÷àòëåíèå � Master of Orion III ïû-
òàåòñÿ ïðèâëå÷ü âíèìàíèå íàõàëüñòâîì è
áåñòàêòíîñòüþ.
Íåìàëîå çíà÷åíèå èãðàåò âûáîð ðàñû.
Ãðóáî ãîâîðÿ, óêàæèòå ïðèãëÿíóâøèéñÿ
ïîðòðåò è ðàñïðåäåëèòå î÷êè ïî òåì àò-
ðèáóòàì, êîòîðûå, íà âàø âçãëÿä, ïðå-
äîñòàâëÿþò íàèáîëüøèå ïðåèìóùåñòâà.
Ïîñëå âû ìîæåòå çàäàòü ðàçìåð ãàëàêòè-
êè, âûáðàòü ÷èñëî îïïîíåíòîâ è óñòàíî-
âèòü ïðåäåëüíîå êîëè÷åñòâî õîäîâ. Ýòè
ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ñòèëü èãðû, è åñëè
âàì ïî äóøå ïî-íàñòîÿùåìó çàõâàòûâàþ-
ùèå ïðèêëþ÷åíèÿ, íå ñòîèò ìåëî÷èòüñÿ.

ÏÎÄ ÊÀÁËÓÊÎÌ ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÈÍÒÅËËÅÊÒÀ 

MASTER OF ORION III ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÎÐÅ ÌÎÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèëè÷íîå ÷èñëî ðàñ è îïöèé, íà-
ëè÷èå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðå-
æèìà è, ñàìîå ãëàâíîå, ïî-ïðåæ-
íåìó àääèêòèâíûé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðè äåòàëüíîì ðàññìîòðåíèè ëþ-
áîé àñïåêò èãðû ñòðàäàåò îò îáè-
ëèÿ âñåâîçìîæíûõ íåäî÷åòîâ. Îñ-
òàåòñÿ ïðèíÿòü ýòî êàê äîëæíîå.

Èãðà, íîñÿùàÿ íåñìûâàåìîå
êëåéìî Master of Orion, íà ïîâåð-
êó èìååò ìàëîãî îáùåãî ñ ïîëó-
÷èâøèìè ïðèçíàíèå ñåðèÿìè.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Master 
of Orion II 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Rebellion

ËÓ×ØÅ ÎÁÐÀÒÈÒÅÑÜ Ê ÊËÀÑÑÈÊÅ. MOO2 ÈËÈ ASCENDANCY ÂÏÎËÍÅ ÏÎÄÎÉÄÓÒ. 

!

Âîñåìü çàêëàäîê âíèçó ýêðàíà äàþò äîñòóï ê îñíîâíûì ðàçäåëàì: òåõíîëîãèè, ôèíàíñû, äèïëîìàòèÿ, óñëîâèÿ
äëÿ ïîáåäû è ïðî÷èå. Ñîñ÷èòàòü êîëè÷åñòâî ïîäìåíþ ïðîáëåìàòè÷íî.

Íà÷èñëåíèå îïðåäåëåííûõ áîíóñîâ íåêîòîðûì
ðàñàì äàåò íåîæèäàííî ñèëüíûå ïðåèìóùåñòâà.

Íàèáîëåå âàæíûå ñîîáùåíèÿ â Sitrep ïðåäñòà-
þò â áåëûõ è êðàñíûõ ðàìêàõ.
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ÎÁÇÎÐ
ÏÎ ËÎÆÊÅ ÄÅÃÒß 

ÒÐÈ ÐÀÇÀ Â ÄÅÍÜ
Êàðòà äàåò ïðåêðàñíîå ïðåäñòàâëåíèå î
òîì, íàñêîëüêî áåñïðåäåëüíà ãàëàêòèêà.
Äàæå åñëè âû âîçüìåòåñü èãðàòü íà íå-
áîëüøîì ó÷àñòêå, ñîòíè ÿðêèõ çâåçä áó-
äåò âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñîçäàòü
îùóùåíèå áåçãðàíè÷íîé âñåëåííîé. È ýòî,
áåçóñëîâíî, ãëàâíàÿ çàñëóãà Quicksilver.
Âñåãî ïðåäñòàâëåíî âîñåìü îñíîâíûõ
ðàçäåëîâ � äëÿ òàêèõ ýëåìåíòîâ, êàê ôè-
íàíñû, äèïëîìàòèÿ, èññëåäîâàíèå òåõíî-
ëîãèé è ïðî÷èõ. Â êàæäîì íàñ÷èòûâàåòñÿ,
ïî ìåíüøåé ìåðå, äâà ãëàâíûõ îêíà. Íàè-
áîëåå âàæíûé ýêðàí, ïîçâîëÿþùèé ñëå-
äèòü çà ñîñòîÿíèåì ïëàíåò â ãàëàêòèêå,
ñîäåðæèò ðåêîðäíîå êîëè÷åñòâî ðàçëè÷-
íûõ ïîäìåíþ. 
Â öåëîì ñòðóêòóðå èíòåðôåéñà ñèëüíî
íå äîñòàåò ëîãè÷íîñòè. Ðàçäåë, ïîñâÿ-
ùåííûé ñòðîèòåëüñòâó êîðàáëåé, ñêðû-
âàåò îò âàñ ëèøíèå äåòàëè, íî ïðèçûâàåò
ïðîéòè ÷åðåç ñåðèþ îêîí, ïðåæäå ÷åì âû
ïîïàäåòå íåïîñðåäñòâåííî ê êîíòðîëþ
íàä ïðîèçâîäñòâîì. Èãðà-çàãàäêà, ñàìîå
âåðíîå îïðåäåëåíèå.
Â Master of Orion III íåìàëî èíòåðåñíûõ íà-
õîäîê, ïðîñòî íåóìåëîå ïðèìåíåíèå äå-
ëàåò èõ ñîâåðøåííî áåñòîëêîâûìè. Áå-
çóìíî èíòåðåñíî èññëåäîâàòü òåõíîëî-
ãèè ñ ýêçîòè÷åñêèìè íàçâàíèÿìè, íî èõ
ïðåäñòàâëåíî òàêîå îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî, ÷òî ñ òðóäîì óìåùàåòñÿ â ãîëîâå
ïðåäíàçíà÷åíèå êàæäîé. 
Èññëåäîâàíèÿ ïðîâîäÿòñÿ ñðàçó â íåñ-
êîëüêèõ ñôåðàõ, è âû äîëæíû ðàññòà-
âèòü ïðèîðèòåòû â ïðîöåíòíîì ñîîòíî-
øåíèè. Îïèñàíèÿ ÷èòàþòñÿ ñ íåïîääåëü-
íûì èíòåðåñîì, òîëüêî âîò ïîðîé âûäàåò-
ñÿ ìàëîïîíÿòíûé õóäîæåñòâåííûé òåêñò,
íå äàþùèé ïîëíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ îáî
âñåõ äåòàëÿõ. Ïîñåìó íå âñåãäà ÿñíî, ÷òî
èìåííî òî èëè èíîå äîñòèæåíèå äàåò ñ
ïîçèöèè ãåéìïëåÿ.
Â ñëó÷àå ÷åãî âñåãäà ìîæíî ïîéòè íà êîí-
òàêò ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè äðóãèõ ðàñ. Òîëü-
êî äèïëîìàòèÿ, ÷òî óäèâèòåëüíî, íå âñåã-

äà ïîìîãàåò ðàçðåøàòü êîíôëèêòû � âñå
âàøè ìèðíûå è òîðãîâûå ñîãëàøåíèÿ çà-
÷àñòóþ ïî íåèçâåñòíûì ïðè÷èíàì áóäóò
ïðîñòî èãíîðèðîâàòüñÿ. Ñîþçíèêàì æå
íè÷åãî íå ñòîèò âíåçàïíî îáúÿâèòü âîéíó.
Áåç êàêèõ-ëèáî îáúÿñíåíèé è îïðàâäàíèé.
Ïîõîæå, äåéñòâóåò íåóìåñòíûé ïðèíöèï
«ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî ìíå òàê çàõîòåëîñü». 

ÄÎÂÅÐßÉ, ÍÎ ÏÐÎÂÅÐßÉ
Âìåñòå ñ òåì Master of Orion III � ñâîåãî ðî-
äà äîñòèæåíèå, èãðà, êîòîðîé òåñíî â ïðè-
íÿòûõ ðàìêàõ æàíðà. Ïðîåêò ïîäêóïàåò
ñâîèì ìàñøòàáîì, áåçãðàíè÷íûìè âîçìîæ-
íîñòÿìè, íî ðÿäó àñïåêòîâ îïðåäåëåííî íå
äîñòàåò âçâåøåííîñòè, à ñàìûì ñïîðíûì
ìîìåíòàì íå õâàòàåò ïðîäóìàííîñòè.
Êàçàëîñü áû, ñ âíåäðåíèåì â èãðîâîé ïðî-
öåññ àâòîìàòèçàöèè æèçíü äîëæíà áûëà
ñòàòü ãîðàçäî ïðîùå. Íà ñàìîì æå äåëå
ñìîòðåòü áåç ñîäðîãàíèÿ íà ðåçóëüòàòû
ðàáîòû ñóìàñáðîäíûõ êîìïüþòåðíûõ ïî-
ìîùíèêîâ ïîïðîñòó íåâîçìîæíî. Âåäóò
îíè ñåáÿ, ìÿãêî ñêàçàòü, êðàéíå ñòðàííî, è
ëþáîå îòêëîíåíèå îò íîðìû ðàçäðàæàåò.
Ïðåäñòàâüòå, ÷òî â âàøåé ãàëàêòèêå ïî-
ðÿäêà ñîòíè êîëîíèé. Èíòåðåñíî, ñêîëü-
êî âðåìåíè áû äëèëñÿ êàæäûé õîä, åñëè
áû âû óäåëÿëè âíèìàíèå êàæäîé? Ïîñåìó

âîçìîæíîñòü îòäàòü äàæå íåêîìïåòåíò-
íîìó AI ÷àñòü ñâîèõ îáÿçàííîñòåé êàæåò-
ñÿ íàìíîãî ïðèâëåêàòåëüíåé, ÷åì âîçíÿ ñ
êàæäîé îòäåëüíî âçÿòîé ïëàíåòîé. 
Êîìïüþòåðíûé èíòåëëåêò ñ ðàäîñòüþ ãîòîâ
âûïîëíèòü âñþ íóäíóþ ðàáîòó çà âàñ. Â èòî-
ãå èãðîâîé ïðîöåññ ìîæåò çàïðîñòî ïðåâ-
ðàòèòüñÿ â íåîáÿçàòåëüíîå ÷òåíèå ñàìûõ
ïîñëåäíèõ íîâîñòåé è çàíóäíîå ùåëêàíüå
ïî êíîïî÷êå Next Turn. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî
èãðà ðàññ÷èòàíà íà èìáåöèëîâ, íî â ëþáîì
ñëó÷àå îò ïðîäîëæèòåëüíîãî áåçäåéñòâèÿ
ñî âðåìåíåì óãàñàåò èíòåðåñ.

ÄÍÅÂÍÈÊÈ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ

ÏÐÅÄÎÑÒÀÂÈÌ ÑËÎÂÎ ÑÎÇÄÀÒÅËßÌ

!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå Master of
Orion III, ïîìèìî êó÷è ðàçëè÷íîé èí-
ôîðìàöèè î ñàìîé èãðå, âû ìîæåòå
îòûñêàòü ðàçäåë Designer�s Diary. Â
íåì âû îòûùåòå ïîäáîðêó èíòåðåñ-
íûõ ïóáëèêàöèé, ïðèíàäëåæàùèõ
ñîçäàòåëÿì èãðû. Ïðàâäà, ïðàêòè-
÷åñêè âñå ñòàòüè äàòèðîâàíû 2000 ãî-
äîì � âèäèìî, òîãäà ðàçðàáîò÷èêè
èñêðèëèñü ïåðåïîëíÿþùèì èõ ýíòó-
çèàçìîì.

ÏÎ ÈÄÅÅ, ËÓ×ØÈÉ 
ÐÅÆÈÌ Â MASTER OF
ORION III � ÌÓËÜÒÈÏ-
ËÅÅÐ, Â ÊÎÒÎÐÎÌ 
ÌÎÃÓÒ ÏÎÁÎÐÎÒÜÑß 
ÇÀ ÃÎÑÏÎÄÑÒÂÎ 
Â ÃÀËÀÊÒÈÊÅ ÄÎ 
ÂÎÑÜÌÈ ÈÃÐÎÊÎÂ 
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ. 

Âû âñåãäà ìîæåòå óêàçàòü AI òåíäåíöèè
æåëàåìîãî ðàçâèòèÿ.

Èññëåäîâàíèå òåõíîëîãèé, ïî áîëüøåé ÷àñòè, ïðî-
õîäèò áåç âàøåãî  ó÷àñòèÿ.

Ïîñåùåíèå ýêðàíà äèïëîìàòèè ïî÷òè íèêîãäà íå îáõîäèòñÿ áåç ñþðïðèçîâ. Ìàëî òîãî, ÷òî âû çà÷àñòóþ îñòàå-
òåñü áåç îòâåòà, òàê åùå ñîþçíèêè ìîãóò áåç âèäèìûõ ïðè÷èí îáúÿâèòü âàì âîéíó. 

Ðåæèì áîåâ. Áåç êîììåíòàðèåâ � èáî î ìåðòâîì ïëîõî
íå ãîâîðÿò.

Âîçèòüñÿ ñ êàæäîé ïëàíåòîé ïðè ðàçðîñøåéñÿ èìïåðèè
ïîïðîñòó íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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ÎÁÇÎÐ

Ïîìîùü ñî ñòîðîíû AI äåëàåò èãðó äî íå-
âîçìîæíîñòè ñòåðèëüíîé. Âñå îáðàùå-
íèÿ ê âàì êàê ê Master ñðàçó æå òåðÿþò
ñìûñë � âû ÷óâñòâóåòå ñåáÿ îòñòðàíåí-
íûì îò äåë. Îòêèíóòüñÿ íà ñïèíêó êðåñëà
è ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå? Óâîëüòå. Ìû
æå íå â êèíî. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó âàì îñ-
òàåòñÿ òîëüêî ñëåäèòü çà ñòðîèòåëü-
ñòâîì êîðàáëåé, âíåäðÿòü øïèîíîâ â
óäàëåííûå ñèñòåìû, âåñòè ïåðåãîâîðû è
èçðåäêà ïîãëÿäûâàòü çà õîäîì ïðîâîäÿ-
ùèõñÿ èññëåäîâàíèé.
Ê ñîæàëåíèþ, èçáàâèòüñÿ îò ïîääåðæêè
ñî ñòîðîíû AI íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ. Êîíå÷-
íî, âû ìîæåòå çàäàòü êàêèå-òî ïðèíöèïû
ïîâåäåíèÿ, âûñòðîèòü ïëàíû ðàçâèòèÿ,
òîëüêî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ÷åðåç íåñêîëü-
êî õîäîâ î âàøèõ óêàçàíèÿõ âñå äðóæíî
çàáóäóò. Âìåñòî òîãî ÷òîáû íàñëàæäàòü-
ñÿ áåççàáîòíîé æèçíüþ, ïðèõîäèòñÿ ëè÷-
íî ñëåäèòü çà âñåìè äåéñòâèÿìè ïîäîïå÷-

íûõ è ïðèíèìàòü íà ñåáÿ îòâåòñòâåííîñòü
çà èõ ïðîñ÷åòû.
Â êîíå÷íîì ñ÷åòå âû ÷óâñòâóåòå ñåáÿ èñ-
ïîëíèòåëåì, íî âîâñå íå òåì, êòî îòäàåò
ïðèêàçû. 
Ïî èäåå, ëó÷øèé ðåæèì â Master of Orion III �
ìóëüòèïëååð, â êîòîðîì ìîãóò ïîáîðîòü-
ñÿ çà ãîñïîäñòâî â ãàëàêòèêå äî âîñüìè
èãðîêîâ îäíîâðåìåííî. Ïî êðàéíåé ìåðå,
â íåì îò âàøåãî âçîðà ñêðûòû âñå ñëà-
áîñòè AI ïðîòèâíèêîâ, êàê ïðèìåð, áåçíà-
äåæíàÿ äèïëîìàòèÿ. Âñå âåðíî, îïïîíåí-
òû òàêæå íå áëåùóò îñòðîòîé óìà.

ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ 
ÑËÎÆÍÎ È ËÅÃÊÎ
Êàê âûÿñíÿåòñÿ íà äåëå, ïðîèãðàòü äàæå
ïðè ñàìîì íåóäà÷íîì ðàñêëàäå äîâîëüíî
ïðîáëåìàòè÷íî, òàê êàê èìïåðèè, íàõî-
äÿùèåñÿ ïîä âëàñòüþ èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà, ïî÷òè íèêîãäà íå àòàêóþò ïëî-
õî çàùèùåííûå ïëàíåòû. Íèêàêîé ëîãè-
êè, ïîëíîå îòñóòñòâèå çäðàâîãî ñìûñëà.
Ïîâûøåíèå óðîâíÿ ñëîæíîñòè â ýòîì ïëà-
íå íå ìåíÿåò ñèòóàöèè � îïïîíåíòû ïðàê-
òè÷åñêè âñåãäà ìèðîëþáèâî íàñòðîåíû è

àêöåíò äåëàþò íà ðàñøèðåíèå ñâîèõ âëà-
äåíèé è óêðåïëåíèå îáîðîíû. Äàæå åñëè
âûáðàòü íåáîëüøóþ ïî ðàçìåðó êàðòó è
óñòàíîâèòü íåïðèëè÷íî áîëüøîå ÷èñëî
ïðîòèâíèêîâ, âñå ðàâíî ïîòðåáóåòñÿ ñâû-
øå ïîëñîòíè õîäîâ, ïðåæäå ÷åì âàì ïîç-
âîëÿò ðàçâÿçàòü âîåííûå äåéñòâèÿ. Â ðå-
çóëüòàòå ïîäæèäàåò î÷åðåäíîå ðàçî÷à-
ðîâàíèå: âìåñòî òîãî ÷òîáû áóêâàëüíî îò-
âîåâûâàòü ïî êóñî÷êàì ãàëàêòèêó, ïðèõî-
äèòñÿ èãðàòü â áåñòîëêîâóþ ãîíêó âîîðó-
æåíèé ñ äðóãèìè öèâèëèçàöèÿìè. 
Çàìåòíî ïîâûñèòü ñëîæíîñòü ìîæíî, ïî-
êîïàâøèñü â íàñòðîéêàõ è óêàçàâ íåîáõî-
äèìûå óñëîâèÿ äëÿ ïîáåäû. Áåññïîðíî,
çàõâàò êàæäîé ïëàíåòû âî âñåëåííîé äàåò
íè ñ ÷åì íå ñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå, íî,
áûòü ìîæåò, âû íå èùåòå ëåãêèõ ïóòåé?
Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá âûèãðàòü, ðàâíî,
êàê è ïðîèãðàòü, � çàïîëó÷èòü ïîñò ïðåçè-
äåíòà. Åñëè âàøà èìïåðèÿ ïðèíàäëåæèò
Ñåíàòó, âû áóäåòå, ïî êðàéíåé ìåðå, â
êóðñå ïðîâîäÿùèõñÿ âûáîðîâ. Ïîäàéòå
çàÿâêó, è åñëè ïîâåçåò, áûñòðî çàâåðøè-
òå èãðó íà ýòîì ýòàïå. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
òàêèì æå îáðàçîì âñå ìîæåò äëÿ âàñ è çà-
êîí÷èòüñÿ, ïîðîé äàæå áåç ïðåäóïðåæäå-
íèÿ � â ñëó÷àå, åñëè âû íå âõîäèòå â Ñåíàò.
È, íàêîíåö, êàê âàðèàíò, âû ìîæåòå çà-
íÿòüñÿ ïîèñêîì ïÿòè äðåâíèõ àðòåôàê-
òîâ, êîòîðûå ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ïðè-
íîñÿò ðîñêîøíûå áîíóñû èìïåðèè (êî-
íå÷íî, åñëè âû äîæäåòåñü, ïîêà áóäóò
ïðîâåäåíû âñå íåîáõîäèìûå èññëåäîâà-
íèÿ). Ïðîöåññ íåâåðîÿòíî çàòÿíóò è òðå-
áóåò çíà÷èòåëüíîé ñàìîîòäà÷è, òàê ÷òî
ïî÷òè ñðàçó îòïàäàåò â êà÷åñòâå âîç-
ìîæíîãî óñëîâèÿ äëÿ ïîáåäû. 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ Â 80-ÛÅ
Ñî ñòðîèòåëüñòâîì æå òåõíèêè ïðèäåòñÿ
ïîìó÷èòüñÿ ñàìîìó, çàäàâàÿ ïàðàìåòðû
êàæäîìó íîâîìó ñóäíó. Ñõåìà çàäóìàíà
òàê, ÷òî íèêîãäà íå ïîëó÷èòñÿ ïîñòðîèòü
óíèâåðñàëüíûé êîðàáëü, êîòîðûé áû ñãî-
äèëñÿ äëÿ âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ öåëåé. 
È âñå æå âåäåíèþ âîåííûõ äåéñòâèé óäå-

EASTER EGGS

ÒÀÉÍÛÅ ÇÀÊÎÓËÊÈ ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈÈ

!
Çàãëÿíèòå íà ýêðàí ýíöèêëîïåäèè è ââåäèòå â
ïîëå Topic Search ëþáóþ èç ñëåäóþùèõ ôðàç:
Special Thanks; Deleted by Rantz; StormWraith;
Forums; Hitchhiker; underwear. Òàê âû ñìîæå-
òå ïîïàñòü â ñåêðåòíûå ðàçäåëû è îòûñêàòü
êðàéíå çàíèìàòåëüíûå ïðèêîëû îò ñîçäàòå-
ëåé èãðû. Ïðèâîæó ïîëíûé ñïèñîê èíòåðåñó-
þùèõ âàñ çàãîëîâêîâ: Special Thanks, Rantz
and the Mrrshans; Feudal Sakkra Culture 2;
SURVIVOR MoO!; Kiss me, I�m Irish; Bumper
Stickers; The MMORPG We All Want; Feudal
Sakkra Culture; Give a man a fish...; LightBulbs:
New, Old, and Silly; Untitled; The Rantz Song;
Welcome to the Forums; The Hitchhiker�s Guide
to Orion; Wacky Credits!; MOO3 Underwear �
Order Today!; Haiku by Hans.

Îäíîòîííûå áëîêè ìåíþ ñî âðåìåíåì âûçûâàþò ïðèÿòíîå ÷óâñòâî íîñòàëüãèè.Åñëè â ïðåçèäåíòû èçáåðóò âàøåãî îïïîíåíòà,
ñ÷èòàéòå, game over.

Ñîãëàñèòåñü, íåñëîæíî ïðåäñòàâèòü, íàñêîëüêî
ìàñøòàáíûì ÿâëÿåòñÿ ïðîåêò.

Â Master of Orion III ïðåäóñ-
ìîòðåíà êðàéíå èíòåðåñíàÿ
îïöèÿ: âû ìîæåòå óñòàíî-
âèòü çâóêîâóþ «íàïîìèíàë-
êó», ïðèçâàííóþ â óêàçàí-
íîå âðåìÿ îòâëå÷ü âàñ îò
èãðîâîãî ïðîöåññà. Âåñüìà
ïîëåçíàÿ øòóêà, åñëè âû
ïî-íàñòîÿùåìó ïîòåðÿåòå
ãîëîâó îò ïðîèçâåäåíèÿ
Quicksilver.

ÁÓÄÈËÜÍÈÊ 

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÓÕÎÄÈÒ 
Â ÈÃÐÓ Ñ ÃÎËÎÂÎÉ

×óâñòâà þìîðà ñîçäàòåëÿì íå
çàíèìàòü. 

Ïðèêîëüíûå ïåñåíêè, ñòèøêè 
«õàéêó», ÷åãî òóò òîëüêî íåò.

!

Â MASTER OF ORION III ÍÅÌÀËÎ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ 
ÍÀÕÎÄÎÊ, ÏÐÎÑÒÎ ÍÅÓÌÅËÎÅ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ ÄÅËÀÅÒ

ÈÕ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÅÑÒÎËÊÎÂÛÌÈ. 
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ëÿåòñÿ íåìàëîå âíèìàíèå. Ê ñîæà-

ëåíèþ, áîè ðåàëèçîâàíû èç ðóê âîí

ïëîõî. Âû ìîæåòå àâòîìàòè÷åñêè,

íå âìåøèâàÿñü, ïîëó÷àòü èíôîð-

ìàöèþ îá èñõîäå ñðàæåíèé ëèáî

æå ëè÷íî êîìàíäîâàòü âîéñêàìè.

Êîñìè÷åñêèå áàòàëèè ïðîâîäÿòñÿ

â ðåàëüíîì âðåìåíè è ÿâëÿþòñÿ

ðàçâîðîòîì íà 180 ãðàäóñîâ îò

òðàäèöèé ñåðèè. 

Åñëè âû ïðåäñòàâëÿåòå êðàñî÷íûå

êàðòèíû ñ íàñòóïàþùèìè àðìàäàìè

âîåííîé òåõíèêè è õîðîøî çàùèùåí-

íûìè ïëàíåòàìè, âàñ æäåò î÷åðåä-

íîå çíà÷èòåëüíîå ðàçî÷àðîâàíèå.

Ïðîñòî âçãëÿíèòå íà ëþáîé ñêðèí-

øîò, äåìîíñòðèðóþùèé ðåæèì áîåâ

â Master of Orion III. Îáúÿñíåíèå êðàé-

íå ïðîñòîå – áîëüøîé ðàçìåð êàðò

âûíóæäàåò êîðàáëè ïðåäñòàâàòü â

âèäå íåïðèìåòíûõ òî÷åê íà ÷åðíîì

ôîíå. Ñëîæíî îïðåäåëèòü, ÷òî çà

ëèíèè ìåëüòåøàò íà ïîëå áîÿ. Òàê íå

äîëæíà âûãëÿäåòü èãðà, âûõîäÿùàÿ

â òðåòüåì òûñÿ÷åëåòèè!

Êàê ñëåäñòâèå, äëÿ íîðìàëüíîé ðà-

áîòû òðåáóåòñÿ PII ñ 64 ìåãàáàéòà-

ìè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. Ïîæàëóé,

ýòî ñàìûå íèçêèå ñèñòåìíûå òðåáî-

âàíèÿ, êîòîðûå ìîæíî áóäåò âñòðå-

òèòü â ýòîì ãîäó. Äîìàøíèé Pentium

IV 2.4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, Ti 4200

êàæåòñÿ íåîïðàâäàííîé òðàòîé äå-

íåã íà ôîíå âñåõ íåâçðà÷íûõ ìåíþ-

øåê. Áîëåå òîãî, èñïîëüçóåòñÿ óæå

äàâíî óñòàðåâøåå ðàçðåøåíèå

800õ600, è îòòîãî êàðòèíêà ïîðîé

êàæåòñÿ ðàçìûòîé.

Åäèíñòâåííîå, ê ÷åìó ñëîæíî ïðèä-

ðàòüñÿ, – ñàóíäòðåê, êîòîðûé íå

íàäîåäàåò äàæå ïî ïðîøåñòâèè ñî-

òåí õîäîâ. Íåíàâÿç÷èâîå ìóçûêàëü-

íîå ñîïðîâîæäåíèå îòëè÷íî âïèñû-

âàåòñÿ â èãðó è ñëóæèò ïðèÿòíûì

àêêîìïàíåìåíòîì äëÿ âàøèõ ïîâ-

ñåäíåâíûõ äåéñòâèé. 

ÑËÎÂÎ ÇÀ ÂÀÌÈ
Ñòðàííàÿ èãðà. Ñèëüíî çàòÿãèâàþ-

ùàÿ è íå ìåíåå ÿðîñòíî îòòàëêèâà-

þùàÿ. Îäíà ìàëåíüêàÿ äåòàëü ìî-

æåò ìãíîâåííî èñïîðòèòü âñå âïå-

÷àòëåíèå. Êàê âàì ïîíðàâèòñÿ ñèòó-

àöèÿ, êîãäà ïðè çàãðóçêå ñîõðàíåí-

íîé èãðû âû ñòàëêèâàåòåñü ñ ñîâåð-

øåííî ïóñòûì Sitrep?

Âìåñòå ñ òåì Master of Orion III, êàê

ïî-íàñòîÿùåìó àìáèöèîçíûé ïðîåêò,

îïðåäåëåííî äîñòîèí âíèìàíèÿ. Îñ-

òàòüñÿ ðàâíîäóøíûì íå ïîëó÷èòñÿ

íèêîìó. Âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ – çàêðûòü

ãëàçà íà ìàññó íåäîñòàòêîâ è ïîñâÿ-

òèòü ñåáÿ èãðå. Èëè æå ïîêîïàòüñÿ â

ñòîïêå äèñêîâ íà ïîëêå è âåðíóòüñÿ ê

íåïðåâçîéäåííîìó Master of Orion II.

Âûáîð, êàê ãîâîðèòñÿ, çà âàìè. 

Íåêîòîðûå çíàìåíàòåëüíûå ìîìåíòû îñâåùàþòñÿ íåâíÿòíûìè 
âèäåîâñòàâêàìè.

Êîíòàêòèðîâàòü ñ äðóãèìè ðàñàìè äîâîëüíî ïðîáëåìàòè÷íî. Õîòÿ áû ïî
òîé ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî âû çà÷àñòóþ áóäåòå îñòàâàòüñÿ áåç îòâåòà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800, 256 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 MB)ÎÁÇÎÐ

http://www.praetoriansgame.com/site_a/index_a.htm 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Í åâçèðàÿ íà çàòÿíóâøèåñÿ
ïîõîðîíû æàíðà, ðàçðà-
áîò÷èêè RTS íå ïåðåñòàþò
ðàäîâàòü/óäèâëÿòü/îãîð-

÷àòü/ïðèâîäèòü â íåäîóìåíèå�
âñå íîâûìè è íîâûìè ïðîåêòàìè.
Ñåãîäíÿ ìû ïîãîâîðèì î Prae-
torians � î÷åðåäíîé ñòðàòåãèè îò
ñîçäàòåëåé Commandos.

ÐÈÌÑÊÈÉ ÑÏÅÖÍÀÇ
Êîëü ñêîðî èãðà â íåêîòîðîì ðîäå «èñòî-
ðè÷åñêàÿ», íå ëèøíèì áóäåò äàòü íåáîëü-
øóþ ñïðàâêó î ïðåòîðèàíöàõ.
Èòàê, ïðåòîðèàíöû � ëè÷íàÿ îõðàíà
ðèìñêèõ èìïåðàòîðîâ. Ïîëó÷èëà ñâîå
«êëàññè÷åñêîå» îôîðìëåíèå ïðè Àâãóñ-
òå è âêëþ÷àëà äåâÿòü êîãîðò, ÷òî îïðå-
äåëèëîñü åãî ïðîêîíñóëüñêèìè ïîëíî-
ìî÷èÿìè. (Àâãóñò â òó ïîðó óïðàâëÿë
òðåìÿ ïðîâèíöèÿìè. Êàê ïðîêîíñóëó â
êàæäîé ïðîâèíöèè åìó ïîëàãàëîñü ïî
òðè êîãîðòû, îñòàâøèåñÿ ó íåãî è ïîñëå
ïîëó÷åíèÿ ïîæèçíåííîãî ïðîêîíñóëüñ-
êîãî èìïåðèÿ). Ýòî áûëî ñàìîå ìîùíîå
âîèíñêîå ñîåäèíåíèå â Ðèìå, è ïîòîìó
ïðåòîðèàíöû ÷àñòî èãðàëè êëþ÷åâóþ
ðîëü â ïîëèòèêå èìïåðèè (à äî òîãî �
ðåñïóáëèêè), â ñìåùåíèè è íàçíà÷åíèè
èìïåðàòîðîâ. Èìåííî îíè ïîñàäèëè íà
òðîí Êàëèãóëó, Êëàâäèÿ è Îòîíà, çàñòà-
âèëè Íåðâó ïðèíÿòü èìïåðàòîðñêèé òè-
òóë, à òàê æå ñûãðàëè êëþ÷åâóþ ðîëü
ïîñëå óáèéñòâà Êîììîäà.
Íåñìîòðÿ íà òàêóþ «ïðàâèòåëüñòâåííóþ
÷åõàðäó», êîòîðóþ îíè ñàìè æå è óñòðàè-
âàëè, ïðåòîðèàíöû áûëè õðàáðûìè è ïðå-

äàííûìè ñîëäàòàìè, ñîïðîâîæäàÿ èìïå-
ðàòîðà â áîåâûõ ïîõîäàõ. Ýòà ãâàðäèÿ
ñîñòàâëÿëà ÿäðî âîéñêà è ïðè ëþáûõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ îñòàâàëàñü âåðíîé
ñâîåìó ïðàâèòåëþ. (Äàííàÿ ñèòóàöèÿ òåì
áîëåå óäèâèòåëüíà, åñëè ó÷åñòü, ÷òî ñîñ-
òàâ ïðåòîðèàíñêîé ãâàðäèè ïîñëå î÷å-
ðåäíîãî ïåðåâîðîòà îñòàâàëñÿ ïðàêòè-
÷åñêè íåèçìåííûì, � ïî êðàéíåé ìåðå, íà
ñðåäíåì è íèçøåì óðîâíÿõ). 
Ïîñòåïåííî âíóòðåííèé êðèçèñ ïîäòî÷èë
èíñòèòóò ïðåòîðèàíñòâà, è â 312 ãîäó êî-
ãîðòû áûëè ðàñïóùåíû èìïåðàòîðîì
Êîíñòàíòèíîì Âåëèêèì. 

ÈÄÓÙÈÅ ÍÀ ÑÌÅÐÒÜ
ÏÐÈÂÅÒÑÒÂÓÞÒ ÒÅÁß!
Âïðî÷åì, ìû âñòóïàåì â èãðó çàäîëãî äî
ðîñïóñêà äðåâíåðèìñêîé «Àëüôû». Âîëåþ
èñïàíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñóäüáà çàáðà-
ñûâàåò íàñ â 58 ãîä äî í. ý. â Öåçàëüïèíñ-
êóþ Ãàëëèþ, ãäå ïîä êîìàíäîâàíèåì Þëèÿ
Öåçàðÿ âîþåò çíàìåíèòûé 12-ûé ëåãèîí. 
Ñðàçó äîëæåí çàìåòèòü, ÷òî íè ñ ëåãèî-
íîì, íè ñ (òåì áîëåå!) êîãîðòîé (îäíà êî-
ãîðòà âêëþ÷àëà òûñÿ÷ó ÷åëîâåê), âûäàí-
íûå â íàøå ðàñïîðÿæåíèå âîéñêà íèêàê
íå àññîöèèðóþòñÿ. Ïðîçâàííûå ëåãèîíîì
íåñêîëüêî îòðÿäîâ ïî òðèäöàòü ÷åëîâåê
âîñïðèíèìàþòñÿ, ñêîðåå, êàê íàñìåøêà
íàä áîåâîé ìàøèíîé Äðåâíåãî Ðèìà. Âêó-
ïå æå ñ îòâðàòèòåëüíîé àíèìàöèåé è óáî-
ãîé ïðîðèñîâêîé âïå÷àòëåíèå ñîçäàåòñÿ
è âîâñå íåïðèãëÿäíîå.
Ñóäèòå ñàìè: âîèíû ëåãêî ïðîõîäÿò
ñêâîçü äåðåâüÿ è äðóã äðóãà, âñå èõ äâè-
æåíèÿ � íååñòåñòâåííî-ìåõàíè÷åñêèå,
îò÷åãî áîè íàïîìèíàþò îòêðîâåííóþ
ñâàëêó, êàêîâîé, â îáùåì-òî, è ÿâëÿþò-

ÐÈÌËßÍÅ ÈÄÓÒ! 

PRAETORIANS ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÈÄÅËÈ È ÏÎËÓ×ØÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íà êîìïüþòåðå, óäîâëåòâîðÿþ-
ùåì óêàçàííûì òðåáîâàíèÿì,
èãðà ïðîñòî «ëåòàåò». Äðóãèõ
äîñòîèíñòâ íå îáíàðóæåíî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåïðîôåññèîíàëüíîå è íåïðî-
äóìàííîå âîïëîùåíèå âåëèêî-
ëåïíîé èäåè. Äèçàéíåðñêèå è
êîíöåïòóàëüíûå ïðîñ÷åòû.

Îòëè÷íàÿ çàäóìêà çàãóáëåíà íà
êîðíþ. Ëó÷øå ïðîäîëæàéòå èã-
ðàòü â Total War.

�

7.0

Õàðàêòåðíûé ïðèìåð èãðîâîãî äîïóùåíèÿ: ëó÷íèêè ñòðåëÿþò ñêâîçü äåðåâî ïî äåðóùèìñÿ, 
ïîðàæàÿ, ðàçóìååòñÿ, òîëüêî âðàãîâ.

Âîÿêè îò Pyro Studios îáëàäàþò ôàíòàñòè÷åñêîé
âîçìîæíîñòüþ ïðîõîäèòü ñêâîçü äðóã äðóãà. 

Ïîðÿäî÷íûé ÷åëîâåê, ñîçäàâøèé òàêîå, äîëæåí
çàñòðåëèòüñÿ. 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÌÅËÜ×Å, ×ÅÌ

Medieval: 
Total War 

!

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Commandos 

ÍÅÓÆÅËÈ ÁÛËÎ ËÅÍÜ ÕÎÒÜ ×ÓÒÜ-×ÓÒÜ ÏÎÄÓÌÀÒÜ ÍÀÄ ÊÎÍÖÅÏÒÎÌ?

!
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ñÿ. Êðîìå òîãî, äèçàéíåðû íåñêîëüêî ïå-
ðåñòàðàëèñü, âçÿâ íà âîîðóæåíèå òåõíî-
ëîãèþ èç Age of Mythology � òó ñàìóþ,
êîãäà þíèòû, ñêðûòûå êàêèì-ëèáî ïðåïÿ-
òñòâèåì, ïðîñâå÷èâàþò ñêâîçü íåãî,
îáîçíà÷àÿñü öâåòíûì ñèëóýòîì. Òèïè÷-
íàÿ ñèòóàöèÿ: âàøè îòðÿäû ÷èííî øåñò-
âóþò ïî äîðîãå, îñòàâëÿÿ çà ñîáîé êëó-
áû ïûëè, íå îñåäàþùèå äàæå âî âðåìÿ
äîæäÿ, è ïîïàäàþò â çàñàäó, óñòðîåííóþ
çàòàèâøèìñÿ â ëåñó âàðâàðàìè. Âàøè
ïîäîïå÷íûå òóò æå ëîìÿòñÿ â ëåñíóþ ÷à-
ùó, ïîñëå ÷åãî âû èìååòå óäîâîëüñòâèå
íåñêîëüêî ìèíóò íàáëþäàòü çà ìåëüòå-
øåíèåì íåïîääàþùèõñÿ èäåíòèôèêàöèè
öâåòíûõ êëÿêñ, ñíóþùèõ ìåæ äåðåâüÿìè.
Âëèÿòü íà õîä ñðàæåíèÿ ñòàíîâèòñÿ
ïðîñòî íåâîçìîæíî, è åãî èñõîä îïðåäå-
ëÿåòñÿ ëèøü ÷èñëåííûì ïðåèìóùåñòâîì
îäíîé èç ñòîðîí.
Â öåëîì óðîâåíü ãðàôè÷åñêîé ðåàëèçà-
öèè èãðû íàõîäèòñÿ ãäå-òî ìåæäó Dune 2
è WarCraft I; ïîëîæåíèå íå ñïàñàþò íè
òåêñòóðû âûñîêîé äåòàëèçàöèè, íè ðàç-
ðåøåíèå 1024õ768õ32, íè àïïàðàòíîå
ñãëàæèâàíèå. Íåñìîòðÿ íà îáèëèå ìîä-
íûõ íûí÷å ãðàôè÷åñêèõ íàâîðîòîâ, èç-çà
îòñóòñòâèÿ öåëüíîñòè îáùåå âïå÷àòëå-
íèå òàêîâî, áóäòî âåðíóëñÿ ëåò íà âî-
ñåìü íàçàä. ß, ðàçóìååòñÿ, íå ãîâîðþ î
ïðåèìóùåñòâàõ äðåâíåé ÄÎÑîâñêîé ãðà-
ôèêè íàä ñîâðåìåííîé, íî ìíîæåñòâî äè-
çàéíåðñêèõ ïðîñ÷åòîâ è íåäîðàáîòîê,
êîòîðûõ â Praetorians íàâàëîì, íàïðî÷ü
óíè÷òîæèëè òîò èçíà÷àëüíî áëàãîæåëà-
òåëüíûé íàñòðîé, êîòîðûé ÿ èñïûòûâàë,
áåðÿñü çà ýòîò îáçîð. 

TOTAL WAR ÈËÈ ÍÅ 
TOTAL WAR?
Ìíîãèå ÷èòàòåëè òóò æå âîçðàçÿò, ÷òî ñðàâ-
íåíèå ñî ñòðàòåãèÿìè îò Blizzard è
Westwood íåïðàâîìåðíî. Ñîãëàñåí, â îñíî-
âå ãåéìïëåÿ «Ïðåòîðèàíöåâ» ëåæèò ñîâåð-
øåííî èíàÿ êîíöåïöèÿ è äëÿ ñîïîñòàâëåíèÿ
ñëåäîâàëî áû âûáðàòü, íàïðèìåð, Medieval:
Total War. Dictum � factum. Âûáèðàåì.
Praetorians � íå ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ.
Êàê òîëüêî çàãðóçèòñÿ î÷åðåäíàÿ ìèññèÿ,
âû ñðàçó ïîëó÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå
íåñêîëüêî áîåâûõ ïîäðàçäåëåíèé, íå ëî-
ìàÿ ãîëîâó íàä òåì, êàê èõ ïðîêîðìèòü è
êàêîé åùå Workshop ïîñòðîèòü, ÷òîáû çà-
ïîëó÷èòü äîñòóï ê íîâîìó àïãðåéäó. Ëþáè-
òåëÿì áàòàëèé ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ñ÷àñòëè-
âàÿ âîçìîæíîñòü ðèíóòüñÿ ñ ìåñòà â êàðü-
åð. Âîò òîëüêî íà îùóùåíèå ìàñøòàáíîñ-
òè è äîñòîâåðíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî, ñîç-
äàâàåìûõ âåëèêîëåïíîé îçâó÷êîé è ãðà-
ìîòíûìè äèçàéíåðñêèìè ðåøåíèÿìè, êî-
òîðûå ìû ìîãëè íàáëþäàòü â Total War, â
Praetorians íåò è íàìåêà. Ïðèõîäèòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ óáîãèì èãðîâûì ýêðàíîì,
êîòîðûé â ïðèíöèïå íå ìîæåò îõâàòèòü öå-
ëèêîì ìàëî-ìàëüñêè ñåðüåçíîå ñðàæåíèå.
Êàê ñëåäñòâèå � îòñóòñòâèå «ïàíîðàìíîñ-
òè», åñëè õîòèòå, ÷óâñòâà ïîëåòà, óïîåíèÿ
áèòâîé. Îñòàåòñÿ ëèøü ñ âûñîòû êóðèíîãî
ïîëåòà îáîçðåâàòü âîéñêà, îáó÷àâøèåñÿ
ñòðîåâîìó øàãó ó êóêîë èç âñòóïèòåëüíî-
ãî ðîëèêà ê «Ñèáèðè».
Ïîñêîëüêó èç èãðû ïîëíîñòüþ èçúÿòà ýêî-
íîìè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, òî èãðîê èç-
áàâëåí îò íàäîáíîñòè ÷òî-ëèáî ñîáèðàòü è
ñòðîèòü. Åäèíñòâåííûé ðåñóðñ � ÷åëîâåê.

Ëþäè íåîáõîäèìû äëÿ ïîïîëíåíèÿ âîîðó-
æåííûõ ñèë è ïîñëåäóþùåé çà÷èñòêè òåð-
ðèòîðèè. Èñòî÷íèêîì ýòîãî ñòðàòåãè÷åñ-
êîãî ðåñóðñà ÿâëÿþòñÿ ïîñåëåíèÿ, æèòåëè
êîòîðûõ ïðèñîåäèíÿòñÿ ê âàøåé àðìèè
ïîñëå òîãî, êàê âû âîçüìåòå ïîñåëåíèå ïîä
ñâîé êîíòðîëü, ïîñòðîèâ ðÿäîì ñ íèì ñòî-
ðîæåâóþ áàøíþ, îòäàëåííî ñìàõèâàþùóþ
íà äåðåâÿííûé øòàá Òèìóðà è åãî êîìàíäû.

ÍÅÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÉ 
ÐÅÀËÈÇÌ
Íåëåïèöû íà÷èíàþòñÿ ñ íàéìà þíèòîâ.
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, íàåì ïðîèçâîäèòñÿ
â ñåëåíèè, ñâîåé íåâçðà÷íîé îáñòàíîâ-
êîé íàïîìèíàþùåì îäíîâðåìåííî àìáà-
ðû èç HoMM IV è äåòñêèå ÿñëè èç Black &
White. Òóò-òî âïåðâûå è çàðîæäàåòñÿ íå-
äîóìåíèå: êàê èçâåñòíî, ñîöèàëüíûé ñîñ-
òàâ êîãîðò áûë õîòÿ è íåîäíîðîäåí, íî
âñå æå äîâîëüíî ÷åòêî îïðåäåëåí. Îôè-
öåðû (òðèáóíû è ñòàðøèå öåíòóðèîíû) íà-
áèðàëèñü èç çíàòè, ðÿäîâûå � èç ñðåäíèõ
ñîáñòâåííèêîâ Èòàëèè è «ðîìàíèçèðîâàí-
íûõ» ïðîâèíöèé. Êàêîå îòíîøåíèå ê ýëèò-
íûì âîåííûì ïîäðàçäåëåíèÿì ãîñóäàð-
ñòâà èìåþò øàòàþùèå ïî äâîðó áåç âèäè-
ìîé öåëè ãîëîçàäûå êðåñòüÿíå, âíåøíèé
âèä êîòîðûõ ìåíåå âñåãî ãîâîðèò î æåëà-
íèè âëèòüñÿ â ðÿäû Äðåâíåðèìñêèõ âîîðó-
æåííûõ ñèë, � ìÿãêî ãîâîðÿ, íå ïîíÿòíî. 
Â ñïèñêå âîçìîæíûõ íàéìèòîâ ÿ ñ óäèâ-
ëåíèåì îáíàðóæèë� ãëàäèàòîðîâ (!),ñêà-
óòîâ (!!) è øàìàíîâ (!!!). Â êàêîì áðåäó
ðàçðàáîò÷èêè îïðåäåëÿëè êà÷åñòâåííûé
ñîñòàâ áóäóùèõ àðìèé, ÿñíî íå âïîëíå,
íî çàãëÿíóòü â ó÷åáíèê ïî èñòîðèè Äðåâ-

ÏÐÅËÅÑÒÈ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ

È ÒÓÒ ÎÁËÎÌ...

!
Îáû÷íîå äåëî � ñèíãë íèêóäà íå ãîäèòñÿ, è íà ïî-
ìîùü ïðèõîäèò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Ñ
«Ïðåòîðèàíöàìè» è ýòî íå ïðîøëî. Â ìóëüòèïëååðå
àáñóðä äîñòèãàåò ñâîåãî àïîãåÿ. Ïðèìåð òèïè÷íîé
êàðòû: îäíîîáðàçíûé ëàíäøàôò, íåñêîëüêî ïîñå-
ëåíèé, â êîòîðûõ âåðáóþòñÿ íîâûå ñîëäàòû, è âñå.
Íà ïîëå áèòâû äåéñòâóåò îäíî-åäèíñòâåííîå ïðà-
âèëî: êòî ïåðâûì çàõâàòèë íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî
ïîñåëêîâ, òîò è âûèãðàë. Âåñåëîé êóòåðüìû è ìàñ-
ñîâûõ ïîáîèù æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ � êîëè÷åñòâî
èãðîêîâ îãðàíè÷åíî ÷èñëîì 8.

Âàðâàðû íà åãèïåòùèíå: ñòîëêíîâåíèå öèâèëèçàöèé. Îäíî óäîâîëüñòâèå õîäèòü òàêîé âîò ñêðîìíîé êîìïàíèåé «ñòåíêà íà ñòåíêó»!
Ïðîãóëêà ïîëó÷àåòñÿ ëåãêîé è íåïðèíóæäåííîé.

Â ÈÃÐÅ ÍÀÏÐÎ×Ü 
ÎÒÑÓÒÑÒÂÓÅÒ 
«ÏÀÍÎÐÀÌÍÎÑÒÜ», 
ÅÑËÈ ÕÎÒÈÒÅ, ×ÓÂÑÒÂÎ
ÑÒÐÅÌÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ,
ÓÏÎÅÍÈß 
ÁÈÒÂÎÉ. ÎÑÒÀÅÒÑß
ËÈØÜ Ñ ÂÛÑÎÒÛ 
ÊÓÐÈÍÎÃÎ ÏÎËÅÒÀ
ÎÁÎÇÐÅÂÀÒÜ ÂÎÉÑÊÀ,
ÎÁÓ×ÀÂØÈÅÑß 
ÑÒÐÎÅÂÎÌÓ 
ØÀÃÓ Ó ÊÓÊÎË ÈÇ
ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÎÃÎ 
ÐÎËÈÊÀ Ê 
«ÑÈÁÈÐÈ».



56 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÎÁÇÎÐ

íåãî ìèðà äëÿ ïÿòîãî êëàññà ñðåäíåé
øêîëû îíè ÿâíî íå óäîñóæèëèñü. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå îíè íèêîãäà íå ñìîäåëèðî-
âàëè áû ñèòóàöèþ, â êîòîðîé ðàá è ïàòðè-
öèé îêàçàëèñü áû «â îäíîé óïðÿæêå» � â
ýïîõó, ñîöèàëüíàÿ ïàðàäèãìà êîòîðîé
áûëà çàäàíà åùå Àðèñòîòåëåì, çàÿâèâ-
øèì, ÷òî «ðàá � ýòî ãîâîðÿùåå îðóäèå».
Ïåðâûìè ñëîâàìè, óñëûøàííûìè ìíîþ îò
ðèìñêèõ ëåãèîíåðîâ â îòâåò íà ìîé ïðèêàç
ïåðåìåñòèòüñÿ, áûëè «yes, my general». Òàê
÷òî ñêàóòàì ÿ óæå íå ñëèøêîì óäèâèëñÿ. Ê
ñëîâó ñêàçàòü, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íå
óòðóæäàòü ñåáÿ íå òîëüêî ïðîðàáîòêîé èñ-
òîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòè, íî è âîîáùå
êàêîé áû òî íè áûëî ïðîðàáîòêîé ÷åãî áû
òî íè áûëî. Òàê, è òðèáóí, è êîïåéùèê, è êà-
âàëåðèñò (êñòàòè, çäåøíèå êàâàëåðèñòû
áîëåå íàïîìèíàþò ñðåäíåâåêîâûõ, íåæåëè
àíòè÷íûõ) ãîâîðÿò îäíî è òî æå, îäíèì è
òåì æå ãîëîñîì, ñ îäíèìè è òåìè æå èíòî-
íàöèÿìè, áðàâî ðàïîðòóÿ «Yes, sir!» 
Øàìàíû âûãëÿäÿò ïðîñòî äèêî.

AMICUS COGNOSCITUR
AMORE, MORE, ORE, RE
Ïåðåõîäèì ê îïèñàíèþ îñîáåííîñòåé
þíèòîâ. Èç âñåõ ýòèõ «àìîðå-îðå» íàñ

áîëüøå âñåãî èíòåðåñóþò «ìîðå» è
«ðå», òî åñòü íðàâû è ïîñòóïêè. È çäåñü
ðàçðàáîò÷èêè â íåìàëîé ñòåïåíè ïîñòà-
ðàëèñü, ÷òîáû ïðåâðàòèòü àíòè÷íóþ
äðàìó â ôàðñ.
Íå ê íî÷è óïîìÿíóòûå ãëàäèàòîðû ìî-
ãóò íàáðàñûâàòü íà ïðîòèâíèêà (íà âñå
ïîäðàçäåëåíèå ðàçîì!) ñåòü, ïîñëå ÷å-
ãî âðàã äåëàåòñÿ ëåãêîé ìèøåíüþ äëÿ
ëó÷íèêîâ. Ëó÷íèêè â ñâîþ î÷åðåäü ìî-
ãóò ñòàíîâèòüñÿ íà îäíî êîëåíî è ñòðå-
ëÿòü èç òàêîãî ïîëîæåíèÿ íà ðàññòîÿ-
íèå, ñîïîñòàâèìîå ñ ðàäèóñîì
äåéñòâèÿ òðåõëèíåéíîé âèíòîâêè. Ïðàâ-
äà, ïðè ýòîì îíè ñàìè ïðåâðàùàþòñÿ â
ëåãêóþ äîáû÷ó äëÿ âàðâàðîâ, èáî â
ýòîò ìîìåíò àáñîëþòíî íåìîáèëüíû.
Ñêàóòû ìîãóò ïîñûëàòü íà ðàçâåäêó
ðó÷íûõ ïòèö èëè âîëêîâ � â çàâèñèìîñ-
òè îò ñïåöèàëèçàöèè � è îòêðûâàòü òà-
êèì îáðàçîì êàðòó. (Ïîëàãàþ, ÷òî ó
íèõ óñòàíîâëåíà òåëåïàòè÷åñêàÿ ñâÿçü
ñî ñâîèìè æèâîòíûìè � èáî ðàöèîíàëü-
íî îáúÿñíèòü, êàê ñòàíîâèòñÿ âèäíà îò-
äàëåííàÿ îò îòðÿäà èíîãäà áîëåå ÷åì
íà ìèëþ òåððèòîðèÿ, êóäà çàáåãàåò
ðó÷íîé âîëê, íåëüçÿ). Øàìàíû ëå÷àò
äðóæåñòâåííûõ þíèòîâ, ìàòåðèàëèçóÿ

èç âîçäóõà âîëøåáíûå áóòûëêè ñ æèä-
êîñòüþ, öâåòîì è êîíñèñòåíöèåé íàïî-
ìèíàþùåé êðîâü õðèñòèàíñêèõ ìëàäåí-
öåâ. Òðèáóíû ÿâëÿþòñÿ íàíèìàòåëÿìè
âñåõ þíèòîâ. 

Ó×ÈÒÜÑß, Ó×ÈÒÜÑß 
È ÅÙÅ ÐÀÇ Ó×ÈÒÜÑß!
Íå òàê äàâíî â ñåòè áûëà âûëîæåíà äåìî-
âåðñèÿ èãðû, êîòîðàÿ ïî÷òè ñðàçó æå èñ-
÷åçëà èç-çà íåäîâîëüñòâà ðàçðàáîò÷èêîâ
óòå÷êîé èíôîðìàöèè. Òå «ñ÷àñòëèâ÷èêè»,
êîòîðûì óäàëîñü-òàêè ïîçíàêîìèòüñÿ ñ
èãðóøêîé, ñðåäè ïðî÷èõ íåñóðàçíîñòåé
îòìåòèëè, ÷òî âîçãëàñû «çà Ðèì, çà èìïå-
ðèþ», êàæóòñÿ íåñêîëüêî ñòðàííûìè, ïîñ-
êîëüêó â îïèñûâàåìîå âðåìÿ â Ðèìå áûëî
ðåñïóáëèêàíñêîå ïðàâëåíèå. Â ôèíàëü-
íîé âåðñèè íàñ ïðèçûâàþò äðàòüñÿ «çà
Ðèì, çà ñåíàò». Ýòî ñâèäåòåëüñòâóåò îá
îòíîñèòåëüíîé âìåíÿåìîñòè ðàçðàáîò÷è-
êîâ, ñïîñîáíûõ ïðèñëóøèâàòüñÿ ê ÷óæèì
ñîâåòàì. Æàëü òîëüêî, ÷òî äåìêà òàê
áûñòðî èñ÷åçëà � ãëÿäèøü, ó÷òÿ âñþ êðè-
òèêó, Pyro Studio ñìîãëà áû äîâåñòè ñâîå
äåòèùå äî óìà, à íå âûïóñêàòü â ñâåò íå-
äîíîøåííîå ÷àäî, ñïîñîáíîå âûçâàòü ê
ñåáå ëèøü æàëîñòü. 

Äåìîíñòðàöèÿ
ñàìîâîçãîðàþùèõñÿ ñòðåë. 

Ñóðîâûå áóäíè âîéíû. Òåïåðü íàñ ïðèçûâàþò âîåâàòü çà ñåíàò è ðèìñêèé íàðîä.
Ñîâñåì íåäàâíî â áîé çâàëè çà Ðèì, çà èìïåðèþ.

ÏÎ ÌÅÑÒÀÌ ÁÛËÎÉ ÑËÀÂÛ

ÏÎÌÍÈÌ, ËÞÁÈÌ, ÑÊÎÐÁÈÌ...

!
Â ÷åì ïðè÷èíà íåóäà÷è Pyro Studios? Ñêî-
ðåå âñåãî, êîìïàíèÿ ñëèøêîì äîëãî ïî-
÷èâàëà íà ëàâðàõ: êàê-íèêàê â ïîñëóæíîì
ñïèñêå Commandos. Èìåííî â òàêîì ñîí-
íîì ñîñòîÿíèè è ñîçäàâàëèñü Praetorians.
Èíûìè îáñòîÿòåëüñòâàìè îáúÿñíèòü òà-
êîå êîëè÷åñòâî ïðîñ÷åòîâ ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Êòî-òî ñêàæåò: îäíèõ Commandos
õâàòèò, ÷òîáû ñïîêîéíî óìåðåòü. ×òî æ,
ìîæåò, ýòî è òàê. Òîãäà � ñ÷àñòëèâûé ïóòü
â öàðñòâî ìåðòâûõ. Òóäà æå ïóñêàé îòï-
ðàâëÿåòñÿ è íåäîðàçóìåíèå ïîä íàçâàíè-
åì Praetorians. 

È ÒÐÈÁÓÍ, È ÊÎÏÅÉÙÈÊ, È ÊÀÂÀËÅÐÈÑÒ (ÊÑÒÀÒÈ, ÇÄÅØÍÈÅ ÊÀÂÀËÅÐÈÑÒÛ ÁÎËÅÅ 
ÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÛÕ, ÍÅÆÅËÈ ÀÍÒÈ×ÍÛÕ) ÃÎÂÎÐßÒ ÎÄÍÎ È ÒÎ ÆÅ, ÎÄÍÈÌ È
ÒÅÌ ÆÅ ÃÎËÎÑÎÌ, Ñ ÎÄÍÈÌÈ È ÒÅÌÈ ÆÅ ÈÍÒÎÍÀÖÈßÌÈ, ÁÐÀÂÎ ÐÀÏÎÐÒÓß: «YES, SIR!»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: Action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEI ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÁÇÎÐ

http://www.playstation.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Í à ïîâåñòêå äíÿ � äåëî ðóê
âõîäÿùåé â ñîñòàâ Sony
Computer Entertainment
America ñòóäèè San Diego,

î êîòîðîé ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî
íå èçâåñòíî. ×òî ýòî çà ëþäè, íàä
êàêèìè ïðîåêòàìè óñïåëè ïîðà-
áîòàòü � òàéíà. Åñëè áû â áàãàæå
êîìàíäû áûëî ÷òî-òî çíà÷èòåëü-
íîå, íàâåðíÿêà îá ýòîì ãîâîðè-
ëîñü áû íà êàæäîì óãëó � à òàê ïî-
ëó÷àåòñÿ, ÷òî îíè ëèáî íîâè÷êè
(ìàëîâåðîÿòíî), ëèáî ñòåñíÿþòñÿ

ñâîåãî èãðîâîãî ïðîøëîãî. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå, íàä The The Mark of
Kri â Ñàí Äèåãî ïîðàáîòàëè íà ñî-
âåñòü.
Ðàçíûõ ãèáðèäíûõ ïëàòôîðìåðîâ çà ïîñ-
ëåäíèé ãîä íà PS2 óðîäèëîñü íåìàëî, íà
ëþáîé âêóñ è öâåò. The Mark of Kri ñìîò-
ðèòñÿ îñîáíÿêîì íà ôîíå ïåñòðîé êîì-
ïàíèè èç Ratchet & Clank, Sly Raccoon è
Rayman 3. Íåò, ïðè÷èíîé àóòñàéäåðñêîé
ïîçèöèè ñëóæàò âîâñå íå êàêèå-òî îãðåõè
êà÷åñòâà � ïðîñòî èãðà, â îòëè÷èå îò ñõî-
æèõ ïðîåêòîâ, ëèøåíà àïåëëÿöèé ê äåòñ-
êîé àóäèòîðèè: óðîâåíü íàñèëèÿ çäåñü
ïðåâûøàåò íîðìû, ïðèíÿòûå îáû÷íî â
ïëàòôîðìåðàõ. Ñðàçó âèäíî, ÷òî àâòîðû
îðèåíòèðîâàëèñü íà ñòàðøèõ ïîäðîñò-
êîâ è âçðîñëûõ ãåéìåðîâ, êîòîðûõ âðÿä
ëè èñïóãàåò êðîâü è õðóñò ëîìàåìûõ êî-
íå÷íîñòåé (ÿâíûõ ïåðåãèáîâ â äóõå Mortal
Kombat òóò, âïðî÷åì, íåò) � ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, ýòî ïîçâîëèëî The Mark of Kri çàñ-
òîëáèòü âî ìíîãîì óíèêàëüíóþ íèøó «íå-
äåòñêîãî ïëàòôîìåðà», íî ñ äðóãîé � çà-
ìåòíî ñóçèëî ïîòåíöèàëüíóþ àóäèòîðèþ:
íå âñå èãðîêè 17-20 ëåò îáðàùàþò âíèìà-

íèå íà æàíð, ïîïóëÿðíûé áëàãîäàðÿ Ìà-
ðèî è Ñîíèêó.  

ÒÀÊÎÃÎ ÅÙÅ ÍÅ ÁÛËÎ
Ê ÷åñòè ñîçäàòåëåé ñêàæåì, ÷òî óïîð â
èãðå ñäåëàí âñå-òàêè íà èññëåäîâàíèå
îïàñíîãî ìèðà, è êðîâàâûå ïîäðîáíîñòè
íå ñìàêóþòñÿ, à ëèøü ñîïóòñòâóþò îðèãè-
íàëüíîé, íå èìåþùåé ïðÿìûõ àíàëîãîâ
áîåâîé ñèñòåìå. Èííîâàöèè ñâÿçàíû ñ ëè-
íåéêîé-íàïðàâëÿþùåé Focus Bar, ñâî-
áîäíî êðóòÿùåéñÿ âîêðóã ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ, áîãàòûðÿ Ðàó (Rau), ïðè ïîìîùè
ïðàâîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè. Êàê òîëüêî
íàïðàâëÿþùàÿ ïðîáåãàåò ïî ïðîòèâíè-
êàì, îíè ïîìå÷àþòñÿ çíàêîìûìè êàæäî-
ìó âëàäåëüöó PlayStation ñèìâîëàìè (V,
X, R). Òåïåðü àòàêîâàòü îïïîíåíòîâ
ìîæíî ïîñðåäñòâîì «ïðèñâîåííûõ» èì
êíîïîê. Ñèñòåìà ïðåêðàñíî ïîäõîäèò
äëÿ áîðüáû ñðàçó ñ íåñêîëüêèìè âðàãàìè
� íàïîìíèì, ÷òî îáû÷íî èìåííî ýòîò ïðî-
öåññ òÿæåëåå âñåãî äàåòñÿ àâòîðàì
òðåõìåðíûõ èãð. Òóò ñõâàòêè èäóò êàê ïî
ìàñëó, ïðè÷åì åñëè ïîíà÷àëó Ðàó ìîæåò
îòìå÷àòü ìàêñèìóì òðåõ ïðîòèâíèêîâ îä-

ÊÐÓØÀ ÓÑÒÎÈ 

THE MARK OF KRI 

ÊÓÇÎÂÈÄÅÍÈÅ

ÏÅÐÍÀÒÛÅ ÏÐÎÂÎÄßÒ ÐÅÊÎÃÍÎÑÖÈÐÎÂÊÓ

!
Ïòèöà Êóçî (Kuzo) � âàø âåðíûé ïîìîù-
íèê. Íàæàâ L2, âû ñìîæåòå âçãëÿíóòü íà
ìèð ãëàçàìè ïåðíàòîãî äðóãà, âûëåòàþ-
ùåãî íà ðàçâåäêó. Ýòî ÷àñòî ïîìîãàåò çà-
ðàíåå îöåíèòü ðåëüåô ìåñòíîñòè, ãäå
ðàçâåðíåòñÿ î÷åðåäíîå ñðàæåíèå. «Êóçî-
âèäåíèå» òàêæå ñëóæèò èñòî÷íèêîì ïî-

ëåçíîé èíôîðìàöèè îá ýêèïèðîâêå âðà-
ãîâ (ðîãàòûå ñóïîñòàòû ñïîñîáíû âûç-
âàòü ïîäêðåïëåíèå, çàêîâàííûå â äîñïå-
õè ïðîòèâíèêè íå÷óâñòâèòåëüíû ê ñòðå-
ëàì). Âðåìÿ îò âðåìåíè Êóçî óäàåòñÿ
ðàçäîáûòü íóæíûé ïðåäìåò èëè àêòèâè-
ðîâàòü òðóäíîäîñòóïíûé âûêëþ÷àòåëü. 

Ïî óìîë÷àíèþ êàìåðà âðàùàåòñÿ âîêðóã ñðàæàþùèõñÿ. Íå ñàìîå ëó÷øåå ðåøåíèå: îäíîâðåìåííî âàñ
äåçîðèåíòèðóþò è çàñëîíÿþò äåéñòâèå ÷üåé-íèáóäü ñïèíîé. Âàðèàíò ñ âèäîì ñáîêó êóäà ïðàêòè÷íåå.

Âûáîð îðóæèÿ ðåàëèçîâàí íå î÷åíü óäîáíî:
ïîêà êîïàåòåñü â ìåíþ, ìîæíî è ñõëîïîòàòü.

Ó Ðàó è Êóçî õàðèçìû, êîíå÷íî, ïîìåíüøå, ÷åì ó
Äæåêà è Äåêñòåðà � çàòî áðóòàëüíîñòè íå çàíèìàòü.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Lord of the Rings: 
The Two Towers

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

State 
of Emergency

ÈÍÒÅÐÅÑÓÞÙÈÅÑß ÌÎÃÓÒ ÒÀÊÆÅ ÑÛÃÐÀÒÜ Â SLY RACCOON È DYNASTY WARRIORS 3. 

!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

Âñêîðå ïîñëå íà÷àëà ïóòå-
øåñòâèÿ Ðàó ìåíÿåò íåâç-
ðà÷íûé ìå÷ íà òÿæåëûé òî-
ïîð, ðàçæèâàåòñÿ ëóêîì è
íîâîçåëàíäñêèì ñâÿùåííûì
êîïüåì-òàéàõà. Ó êàæäîãî èç
ýòèõ âèäîâ îðóæèÿ ñâîé íà-
áîð ñóïåðàòàê, êîìáèíàöèè
êíîïîê äëÿ èõ âûïîëíåíèÿ
äîñòóïíû â ðåæèìå ïàóçû.
Ñàìûå êðóòûå àòàêè ïðèâî-
äÿò ê ìãíîâåííîé ñìåðòè
âðàãà. Ìèíóñû çäåøíåãî àð-
ñåíàëà â òîì, ÷òî ïåðåêëþ-
÷àåòñÿ îðóæèå íåóäîáíî, à
êîìáî-àòàêà ïðåðûâàåòñÿ,
åñëè âû ñëó÷àéíî ïîïàëè íå
ïî âðàãó, à ïî ñòåíå (ýòî
ïðîèñõîäèò ñïëîøü è  ðÿ-
äîì). Âûìàíèâàéòå ïðîòèâ-
íèêîâ íà îòêðûòîå ïðîñòðàí-
ñòâî è íå ìåøêàéòå ñ âûáî-
ðîì êëèíêà.

ÕÎËÎÄÍÎÅ !
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íîâðåìåííî, òî áëèæå ê êîíöó
èãðóøêè èõ ÷èñëî óâåëè÷èâà-
åòñÿ äî äåâÿòè. Â ëþáîé ìî-
ìåíò óäàñòñÿ áëîêèðîâàòü
àòàêè (êíîïêà O), ôàêòè÷åñ-
êè ñòàâ íà êîðîòêîå âðåìÿ íå-
óÿçâèìûì. Óæå íà âòîðîì
óðîâíå ïðîÿâëÿþòñÿ stealth-
ýëåìåíòû: ñïðÿòàâ îðóæèå,
ìîæíî ïîäêðàñòüñÿ ê âðàãó è
íåéòðàëèçîâàòü åãî ãîëûìè ðó-
êàìè. Âñêîðå âàø ïîäîïå÷íûé
íàâîñòðèòñÿ íåçàìåòíî âûðó-
áàòü ñðàçó äâîèõ ïðîòèâíèêîâ
è áåñøóìíî ñâàëèâàòüñÿ íà ãî-
ëîâó áåñïå÷íûì ÷àñîâûì. Äà-
æå áåçîðóæíûé, Ðàó ñïîñîáåí
âûáèòü êëèíîê èç ðóê âðàãà
(M) è íàó÷èòü òîãî óìó-ðàçó-
ìó. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìåøàåò
áåçðàçäåëüíî íàñëàäèòüñÿ
áîÿìè � íåäîðàáîòàííàÿ êàìå-
ðà, ïîðîé ïðèâÿçûâàþùàÿñÿ ê
ýëåìåíòàì äåêîðàöèé. 

ÂÊÓÑÎÂÛÅ 
ÄÎÁÀÂÊÈ
Øåñòü îãðîìíûõ óðîâíåé ïðî-
õîäÿòñÿ ÷àñîâ çà âîñåìü (ñîõ-
ðàíÿòüñÿ ðàçðåøåíî â ëþáîé
ìîìåíò � ëèøü áû áûëè ïîä ðó-
êîé ñîîòâåòñòâóþùèå ìàãè-
÷åñêèå ñâèòêè), à æåëàþùèå
ðàñòÿíóòü óäîâîëüñòâèå âñåã-
äà ìîãóò çàíÿòü ñåáÿ âûïîëíå-
íèåì äîïîëíèòåëüíûõ çàäà-
íèé, îòêðûâàþùèõ øåñòü áî-
íóñíûõ ýòàïîâ ðåæèìà Arena �
êàæäûé ñî ñâîèìè ìèññèÿìè è
îãðàíè÷åíèåì ïî âðåìåíè
(«îäîëåéòå 55 ïðîòèâíèêîâ çà
5 ìèíóò»). Ïðèçàìè ñëóæàò
çàñòàâêè, ãàëåðåè íàáðîñêîâ
îò õóäîæíèêîâ èãðû è íîâûå
êîñòþìû äëÿ Ðàó. Ñòðàííî

òîëüêî, ÷òî çàâåðøàþùèé
óðîâåíü ñòàë îòíþäü íå êóëü-
ìèíàöèåé ñïëàâà äåéñòâèÿ è
stealth, à èçíóðÿþùå ïðîäîë-
æèòåëüíîé áèòâîé â äóõå îò-
äåëüíûõ ìèññèé LotR: The Two
Towers, ïðè÷åì áåç âñÿêèõ
ïðèçíàêîâ ôèíàëüíîãî áîññà. 

ÓÄÈÂÈËÈ
Ê ãðàôè÷åñêîìó è çâóêîâîìó
ñîïðîâîæäåíèþ ïðåòåíçèé íå
âîçíèêàåò âîâñå, à àíèìàöèÿ
çàñëóæèâàåò îòäåëüíîé ïîõ-
âàëû: äîáðàÿ ïîëîâèíà õàðèç-
ìàòè÷íîñòè Ðàó � â åãî äâèæå-
íèÿõ. Â ëþáîì ñëó÷àå, ñìîò-
ðåòü íà The Mark of Kri íå òàê
èíòåðåñíî, êàê èãðàòü â íåå.
Õîòÿ ïðîðàáîòàííûé ñöåíà-
ðèé íóæåí òàêîé èãðå ëèøü
ïîñòîëüêó-ïîñêîëüêó, èñòîðèÿ
î äðåâíåì çàêëèíàíèè ïîëó÷è-
ëàñü íàìíîãî áîëåå çàõâàòû-
âàþùèé, íåæåëè, ñêàæåì, ñþ-
æåò íåäàâíåé Devil May Cry 2.
Â öåëîì ðàáîòà San Diego
Studio íå ëèøåíà íåäî÷åòîâ,
íî âñå îíè íå íàñòîëüêî çíà÷è-
òåëüíû, ÷òîáû çàñëîíèòü ñî-
áîé î÷åâèäíûå ïëþñû ïðîåêòà.
Âðÿä ëè Makr of Kri ñòîèò ðåêî-
ìåíäîâàòü íàïðàâî è íàëåâî �
ñïåöèôè÷íûé ñïëàâ òðàäèöè-
îííî «äåòñêîé» ïëàòôîðìåí-
íîé ìåõàíèêè ñ ñåðüåçíî ïðî-
äóìàííûì, êðîâàâûì áîåâûì
ïðîöåññîì óâëå÷åò äàëåêî íå
êàæäîãî ãåéìåðà � çàòî òå, êî-
ãî íå ñìóùàåò òàêîå ñî÷åòà-
íèå, íå ïîæàëåþò î ïðîâåäåí-
íîì çà èãðîé âðåìåíè. 

Õðàì Æóãäýðäýìèäèéíà Ãóððàã÷è îôîðìëåí
áàðåëüåôàìè, ïðîñëàâëÿþùèìè åãî äåÿíèÿ.

À âîò è óæèí! Ðàó ðàçäåëûâàåò ñóïîñòàòîâ ñ
çàìàøêàìè çàïðàâñêîãî ìÿñíèêà.

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ

ÍÅÑËÀÁÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðÿä èííîâàöèé â îáëàñòè ñõâà-
òîê, ïðèÿòíàÿ àíèìàöèÿ, áîíóñ-
íûå ýòàïû è äîñòàòî÷íî âûñîêàÿ
ñëîæíîñòü. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàíîâëåííóþ ïî óìîë÷àíèþ
êàìåðó ëó÷øå ñìåíèòü íà âèä
ñáîêó, íî äàæå ýòî íå óñòðàíèò
âñå ñîïóòñòâóþùèå íåäîñòàòêè.

Êðåïêèé áîåâèê ñ ýëåìåíòàìè
ïëàòôîðìåðà áîëüøå âñåãî óäè-
âèë íàñ ïðèÿòíîé è îðèãèíàëü-
íîé áîåâîé ñèñòåìîé. 

�
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ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ×ÅÐÍÛÕ 
holod@gameland.ru

Ó ëó÷øàòü è áåç òîãî õîðîøèé
ïðîäóêò � çà÷åì? Íàôèãà? Îí
æå è òàê êëàññíûé! Âîò î ÷åì
ÿ äóìàë, êîãäà èíñòàëëèðî-

âàë «Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå
ñðàæåíèÿ». Òî åñòü íà òîò ìîìåíò
âðåìåíè ÿ ïðåäïîëàãàë, ÷òî ñåé÷àñ
íà ìîé êîìï ïåðåïèñûâàåòñÿ�
ïàò÷, ÷òî ëè. Íî óæ íèêàê íå ÷òî-òî
íîâîå. Íó ÷åì ìîæíî óäèâèòü ïîñ-
ëå îðèãèíàëüíîãî «Èë-2»? Êàêèìè
òàì «Çàáûòûìè ñðàæåíèÿìè»?
Îòâûê ÿ óäèâëÿòüñÿ, êàê âûÿñíè-
ëîñü. Ïî÷òè îòâûê. À çðÿ. Áûëî
÷åìó�

ËÎÆÊÀ ÄÅÃÒß
×òîáû íå ïîëó÷èëàñü õâàëåáíàÿ ñòàòüÿ,
ñðàçó íàïàäàþ íà äåâåëîïåðîâ � íåêîòî-
ðûå áàãè èç ïåðâîé ÷àñòè èãðû îñòàëèñü
íåèñïðàâëåííûìè! Ê ïðèìåðó, êàê è ðà-
íåå, ïðè àâàðèéíîé ïîñàäêå íà âîäó ïè-
ëîò, àêè Àïîñòîë Àíäðåé, âûáåãàåò èç
êîêïèòà, óäèðàåò íà íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
ìåòðîâ, è ïûòàåòñÿ çàëå÷ü. Â ïó÷èíó� Â
ïåðâîé ÷àñòè èãðóõè âñå óñïåëè îáîð-
æàòüñÿ íàä ýòîé íåñîñòûêîâêîé! Íåóæå-
ëè ñëîæíî áûëî èñïðàâèòü?
Âñå. Âîò è âñÿ êðèòèêà� Òåïåðü õâàëèòü
áóäó.

�ÊÎÃÄÀ ÂÅÙÈ, Ê ÊÎÒÎÐÛÌ
ÂÛ ÄÀÂÍÎ ÏÐÈÂÛÊËÈ, 
ÑÒÀÍÎÂßÒÑß ËÓ×ØÅ�
Âîçìîæíî, ðàçðàáîò÷èêè íå èñïðàâèëè
âûøåóïîìÿíóòóþ áàãó êàê ðàç ïîòîìó, ÷òî
çàíèìàëèñü äðóãèìè, êóäà áîëåå ìàñø-
òàáíûìè äåëàìè. Ïðè÷åì ãîâîðþ ÿ ýòî áåç
òåíè èðîíèè. Ìåíÿ âñåãäà áåñèëè êîäåðû,
êîòîðûå êî âòîðîé ÷àñòè êàêîé-íèáóäü èã-
ðû â ïåðâóþ î÷åðåäü êàðäèíàëüíî ïåðåäå-
ëûâàëè èíòåðôåéñ, à ïîòîì � ÷èñòî êîñìå-
òè÷åñêè � âñå îñòàëüíîå. Òóò âñå èíà÷å.
Èíòåðôåéñ îñòàëñÿ ïðåæíèì. È ìóçûêà,
è ýêðàíû, è êíîïêè � âñå óçíàåòñÿ íà ðàç!
Òîëüêî âñå ýòî äåéñòâèòåëüíî ñòàëî ëó÷-
øå. Áûñòðûé ðåäàêòîð ïîçâîëÿåò ãèáêî
íàñòðàèâàòü ñàìîëåòû, ñ âîçìîæíîñòüþ
âûáîðà ñêèíà è ïðåäîñìîòðà 3D-ìîäåëè.
Íàñòðîéêè ðåàëèçìà òåïåðü íå óìåùàþò-
ñÿ íà îäíîì ýêðàíå � èõ äâà. Îñîáåííî
ïîðàäîâàë ôëàæîê «Âûïîëíåíèå çàäà-
íèÿ» � òåïåðü íå îáÿçàòåëüíî óñïåøíî
çàêàí÷èâàòü ìèññèþ, ÷òîáû ïåðåéòè ê
ñëåäóþùåé. Êàê â æèçíè: íå ôàêò, ÷òî
âñå çàäà÷è áóäóò óñïåøíî âûïîëíåíû � è
âåäü íèêòî íå äàñò ïîïðîáîâàòü ÷òî-òî
çàíîâî!

À ÄÅÂÓØÊÈ � ÏÎÒÎÌ
Íà ñëàäêîå � î ñàìîëåòàõ. Ñêîëüêî èõ
òåïåðü � ïàëüöåâ íà ðóêàõ íå õâàòèò, ÷òî-
áû ïåðå÷èñëèòü! Ïðè÷åì èãðàòü â ðåæèìå
êàìïàíèè òåïåðü ìîæíî íå òîëüêî çà
ÑÑÑÐ è Ãåðìàíèþ, íî è (äåðæèñü êðåï-
êî!) çà Ôèíëÿíäèþ, ÑØÀ, Âåíãðèþ! Âïðî-
÷åì, è â îòäåëüíîñòè êàìïàíèé çà ÑÑÑÐ
òåïåðü ïðèáàâèëîñü. Õî÷åøü ó÷àñòâî-
âàòü â îáîðîíå áëîêàäíîãî Ëåíèíãðàäà?
Ïîæàëóéñòà! Ïðè÷åì, êàìïàíèÿ ðàçáèòà
íà íåñêîëüêî èñòîðè÷åñêèõ ïåðèîäîâ.
Âûáèðàé ñâîé � è âïåðåä! Êñòàòè, ìèññèè
äëÿ ïåðèîäà (èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, èõ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü), ïîõîæå, âûáèðà-
þòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Ïî êðàéíåé ìå-
ðå, îäíó è òó æå êàìïàíèþ ÿ íà÷èíàë ÷å-
òûðåæäû, è êàæäûé ðàç ïåðâàÿ ìèññèÿ
áûëà íîâîé.

ÏÐÎ×ÈÅ ÎÏÀÑÍÎÑÒÈ
Íîâûå êîðàáëè íå ïîçâîëÿþò ïîòîïèòü
ñåáÿ ïðîñòî òàê. Åñëè â ïåðâîé ÷àñòè âî-
îðóæåííûé òîðïåäîé «Èë-2» ìîã ïðè îï-
ðåäåëåííîì âåçåíèè çàïðîñòî óíè÷òî-
æèòü ëþáîé èç âîäîïëàâàþùèõ îáúåê-
òîâ, ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå, òî òåïåðü �
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: simulation ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 1Ñ:Maddox Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1000, 256 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 MB)ÎÁÇÎÐ

ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÇÀÁÛÒ, ÍÈ×ÒÎ ÍÅ ÇÀÁÛÒÎ!

ÈË-2 ØÒÓÐÌÎÂÈÊ: ÇÀÁÛÒÛÅ ÑÐÀÆÅÍÈß
ÍÀ ×ÅÑÒÍÎÌ ÑËÎÂÅ

È ÍÀ ÎÄÍÎÌ ÊÐÛËÅ

!
Îáèëèå ëåòàáåëüíûõ ñàìîëåòîâ â èãðå ïå-
ðå÷èñëåíèþ íå ïîääàåòñÿ. Òåì íå ìåíåå,
ðåêîìåíäóþ â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå ïîï-
ðîáîâàòü ïîëåòàòü íà äâóõ- è ÷åòûðåõìî-
òîðíîì ñàìîëåòàõ � ïðîñòî ÷òîáû ïî÷óâ-
ñòâîâàòü, ÷òî ýòî òàêîå. Òàêæå îáÿçàòåëüíî

ïîïðîáîâàòü ðåàêòèâíûå ìàøèíû, îñîáåí-
íî íàø «Áè-1» � ïðîñòî óäèâèòåëüíàÿ øòó-
êà. È, íàêîíåö, ñëåçíî ïðîøó: ïîïðîáóé
õîòü ðàç ïîëåòàòü ñ ïîëíûì ðåàëèçìîì ïî
óïðàâëåíèþ äâèãàòåëÿìè. Ïîëó÷èøü ìàññó
íîâûõ âïå÷àòëåíèé.

http://www.il2.ru 

ÂÅÐÄÈÊÒÈãðàòü!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëó÷øèé íà ñâåòå àâèàñèìóëÿ-
òîð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Â ïîãîíå çà êà÷åñòâîì íà íåêî-
òîðûå áàãè èç ïåðâîé ÷àñòè èãðû
ñèë ðåøèëè íå òðàòèòü.

Ðàíüøå èãðû äåëèëèñü íà «äî
Èë-2» è «Èë-2». Òåïåðü � íà «ÇÑ»
è âñå îñòàëüíîå.

�

9.0

AI ñòàë çíà÷èòåëüíî óìíåå, òî÷íåå, áûñòðåå. Îí óìååò èñïîëüçîâàòü âñå âîçìîæíîñòè ñàìîëåòà êóäà ëó÷øå,
÷åì ñðåäíèé èãðîê. Êàê ñëåäñòâèå, èãðàòü ñ íèì ñòàëî çíà÷èòåëüíî èíòåðåñíåå, ÷åì â îáû÷íîì «Èë-2».

Íî÷íûå ìèññèè âûãëÿäÿò ïðîñòî èçóìèòåëüíî -
äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå äåëàåò ÷óäåñà!

Ýêðàí íàñòðîéêè ñàìîëåòà â áûñòðîì
ðåäàêòîðå � ìîæíî âûáðàòü ñêèí è âîîðóæåíèå.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Òðåòüÿ ÷àñòü «Èë-2»

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Microsoft Combat Flight
Simulator III 

ÍÈ×ÒÎ ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÒÑß Ñ ÑÅÐÈÅÉ «ÈË-2»! 

!

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÈÃÐÀÒÜ!
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êèðäûê, òàê íå ïîëó÷èòñÿ. Ïðîáîâàë
òîðïåäèðîâàòü ëèíêîð «Ìàðàò» �
ìíå íè ðàçó íå óäàëîñü ïîäîéòè íà
ðàññòîÿíèå ñáðîñà òîðïåäû, âñå
âðåìÿ ìåíÿ ñáèâàëè! Âîêðóã ýòîãî
êîðàáëÿ ïðîñòî îáëàêî èç çåíèòíûõ
ñíàðÿäîâ! Äóìàþ, ýòó øòóêó óäàñòñÿ
ïîòîïèòü òîëüêî ïðè ìàññèðîâàííîì
íàëåòå � íåñêîëüêî ïîñëåäîâàòåëü-
íî íàïàäàþùèõ àâèàãðóïï è èñòðåáè-
òåëè ïðèêðûòèÿ. È âîîðóæàòüñÿ òîð-
ïåäîé òóò áåç ìàçû. Íóæíû ÎÃÐÎÌ-
ÍÛÅ áîìáû�

ß ËÞÁËÞ, 
ÊÎÃÄÀ ÌÍÎÃÎ�
À ÷òîáû äîñòàâèòü îãðîìíûå áîìáû
íà ìåñòî, íóæíû îãðîìíûå ñàìîëå-
òû. Óðà! Òåïåðü òû ìîæåøü çàïðîñòî
óïðàâëÿòü äâóõ- è ÷åòûðåõìîòîðíû-
ìè àãðåãàòàìè! Â êîìïëåêòå ëåòà-
áåëüíûõ áîìáàðäèðîâùèêîâ òàêèå
ìîíñòðû, êàê, ê ïðèìåðó, ÍÅ-111, (îá-
ðàòèòå âíèìàíèå!) ÒÁ-3... Ïîñëåäíèé
çàñëóæèâàåò îòäåëüíîãî ðàññêàçà
íà öåëóþ ñòàòüþ � ýòî æóòêî ìåäëåí-
íàÿ ëåòàþùàÿ êðåïîñòü, êîòîðàÿ â
ñîñòîÿíèè ïîäíÿòü áåçóìíîå êîëè÷å-
ñòâî áîìáîâîé íàãðóçêè. 
Êîíå÷íî, óïðàâëÿòü ëþáûì ñàìîëå-
òîì, ó êîòîðîãî áîëüøå îäíîãî äâè-
ãàòåëÿ, ñëîæíåå, ÷åì îäíîìîòîð-
íûì, ïðîñòî íà ïîðÿäîê. È ýòî �

ÓÐÀ! � áûëî îòäàíî íà îòêóï ëþáèòå-
ëÿì ðåàëèçìà! Òåïåðü óïðàâëåíèå
êàæäûì îòäåëüíûì äâèãàòåëåì
ïðåâðàòèëîñü â óäîâîëüñòâèå. Îò-
äåëüíî ðåãóëèðóþòñÿ ãàç, øàã âèí-
òà, îáîãàùåíèå ñìåñè, ïîçèöèÿ çàñ-
ëîíîê ðàäèàòîðà. Ëîïàñòè âèíòîâ
ïðè îòêàçå äâèãàòåëÿ, êñòàòè, îòíû-
íå ìîæíî ðàçâîðà÷èâàòü ïàðàë-
ëåëüíî ïîòîêó âîçäóõà äëÿ ñíèæå-
íèÿ ñîïðîòèâëåíèÿ � îïåðàöèÿ íàçû-
âàåòñÿ «ôëþãèðîâàíèå». Êðîìå òî-
ãî, ïîæàð, âîçíèêøèé â äâèãàòåëå,
ìîæíî ïîïûòàòüñÿ ïîòóøèòü � åñëè
ñàìîëåò, êîíå÷íî, îáîðóäîâàí ñèñ-
òåìîé ïîæàðîòóøåíèÿ.
Áîìáàðäèðîâùèêàì ïîëàãàåòñÿ
ñîáñòâåííûé áîìáàðäèð. Ýòî ãðàæ-
äàíèí, êîòîðûé îòâå÷àåò çà ñáðîñ
áîìá è ïîëüçóåòñÿ áîìáîâûì ïðèöå-
ëîì. Áîìáîâûé ïðèöåë � ýòî öåëàÿ
íàóêà, ïîýòîìó åñëè õî÷åøü ïèëî-
òèðîâàòü áîìáàðäèðîâùèê, ïðèãî-
òîâüñÿ èçó÷àòü ãîðèçîíòàëüíîå
áîìáîìåòàíèå.
Ôàíàòàì ñèìóëÿòîðîâ � èãðàòü â ðå-
æèìàõ ïîëíîãî ðåàëèçìà, ôàíàòàì
ýêøíà � èãðàòü â ðåæèìå àðêàäû, ñ
«áåñêîíå÷íûìè» ïàòðîíàìè è ðàêå-
òàìè, ôàíàòàì ðóññêèõ èãð � èãðàòü
èç ïàòðèîòè÷åñêèõ ÷óâñòâ, ôàíàòàì
õîðîøèõ èãð � ïðîñòî èãðàòü. È íå
ïðîïóñòèòü íè â êîåì ñëó÷àå! 

Ñàìîëåò îáúÿò ïëàìåíåì. Ñåé÷àñ áóäåò âçðûâ! Ýêèïàæ áåæèò îò
îáðå÷åííîé ìàøèíû. À ÷òî áû òû äåëàë íà èõ ìåñòå?

ÁÛÑÒÐÅÅ! ÅÙÅ ÁÛÑÒÐÅÅ! 

ÀÂÒÎÏÈËÎÒ È ÓÑÊÎÐÅÍÈÅ ÂÐÅÌÅÍÈ

!
Íåèñêóøåííûì èãðîêàì «ÇÑ» ìîãóò
ïîêàçàòüñÿ âåñüìà ìåäëåííîé èãðîé.
Âçëåò ïî î÷åðåäè, ñáîð â ðàéîíå àý-
ðîäðîìà, âûõîä íà öåëü � âñå ýòî îò-
íèìàåò çíà÷èòåëüíî áîëüøå âðåìå-
íè, ÷åì ñàì âîçäóøíûé áîé. ×òî òóò

ñêàæåøü � äà, íàñòîÿùàÿ âîéíà òà-
êàÿ. Ìîãó ïîñîâåòîâàòü íåòåðïåëè-
âûì ïîëüçîâàòüñÿ àâòîïèëîòîì è óñ-
êîðåíèåì âðåìåíè äî íà÷àëà áèòâû è
ïî äîðîãå äîìîé, à íà ñåáÿ óïðàâëå-
íèå áðàòü òîëüêî âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ.



ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Â ñåõ ðàâíîäóøíûõ, ñîìíå-
âàþùèõñÿ è ÿðûõ íåíàâè-
ñòíèêîâ ïðîñüáà íå áåñïî-
êîèòüñÿ: ýòîò îáçîð íå äëÿ

íèõ. Êàê è â ñëó÷àå ñ áåñêîíå÷íû-
ìè êëîíàìè à-ëÿ «×åìïèîíàò ìè-
ðà ïî ñïîðòèâíîé õîäüáå 2003»,
ãåíåðèðóåìûìè â öåõàõ Electronic
Arts, äî÷èòàòü äî êîíöà îá î÷å-
ðåäíîé ñåðèè HoMM ñïîñîáíû
òîëüêî ñàìûå ïðåäàííûå ôàíàòû.
«Ïðåäàííûìè» ýòè ôàíàòû ÿâëÿþòñÿ â äâóõ
ñìûñëàõ: âî-ïåðâûõ, îíè � âåðíûå ïîêëîííè-
êè, à âî-âòîðûõ, êàê íè ïðèñêîðáíî îá ýòîì
ãîâîðèòü, èõ ïðåäàëè. Èáî íè îäèí ÷åëîâåê,
áóäó÷è ÷åñòíûì õîòÿ áû ñ ñàìèì ñîáîé, íå
ñìîæåò îòðèöàòü î÷åâèäíîãî: 3DO íàòó-
ðàëüíî îáîðçåëà. Íå óñïåëà åùå îñåñòü àð-
õèâíàÿ ïûëü íà ìíîãîòîìíûõ «Õðîíèêàõ»,
ãëÿäü, � à 3DO çàïóñòèëà íîâûé êîíâåéåð.
Íåñîìíåííî, ÷òî òåïåðü äîïîëíåíèÿ áóäóò
âûõîäèòü ãîðàçäî ÷àùå, èáî ïðè èõ âûïóñ-
êå ïðåñëåäóþòñÿ ñîâåðøåííî èíûå öåëè,
íåæåëè â ñëó÷àå ñ HoMM III. Ðàíüøå äåíüãè
êîâàëèñü íà âñåíàðîäíîé ëþáâè, ïî÷èòà-
íèè è ïðåêëîíåíèè, äîõîäèâøåì äî îòêðî-
âåííîãî ôàíàòèçìà. Òåïåðü æå â ñâÿçè ñ
ÿâíûì ïðîâàëîì ÷åòâåðòîé ñåðèè çíàìå-
íèòîé èãðû, êîìïàíèÿ ïîñòàðàåòñÿ ïðèâ-
ëå÷ü íåîôèòîâ è âåðíóòü ëþáîâü ïðåæíèõ
ïîêëîííèêîâ ïîñòîÿííûì ïðèâíåñåíèåì âî
âñåëåííóþ HoMM IV ìåëêèõ íîâøåñòâ. (Åñ-
ëè âû ïîìíèòå, â ëó÷øèå âðåìåíà äîïîëíå-
íèÿ, çà íåáîëüøèì èñêëþ÷åíèåì, îòëè÷à-
ëèñü äðóã îò äðóãà ëèøü òîïîëîãèåé êàðò.
Òåïåðü æå ÷òî íè äèñê � òî íîâûå þíèòû.

Ïîçèöèîíèðóåòñÿ ýòî åäâà ëè íå êàê ðåâî-
ëþöèÿ, ïðè òîì, ÷òî ñàìè íîâøåñòâà ìèíè-
ìàëüíû). ×óâñòâî íå óìèðàåò ñðàçó, è ðàñ-
÷åò íà òî, ÷òî áûâøèå ïî÷èòàòåëè áóäóò
ðàñêóïàòü add-on�û â íàäåæäå óâèäåòü â
îäèí ïðåêðàñíûé äåíü îêîí÷àòåëüíî ïåðå-
ðàáîòàííóþ è äîâåäåííóþ äî óìà èãðó, ïî-
æàëóé, ìîæåò ïðèíåñòè èçäàòåëÿìè îïðå-
äåëåííûé ôèíàíñîâûé ïðèïëîä. 
Ñîáñòâåííî îá èãðå ñêàçàòü ìîæíî íåìíî-
ãî. Ñòðóêòóðíî «Âåòðû âîéíû» ïðàêòè÷åñ-
êè íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò «Íàäâèãàþùåé-
ñÿ áóðè». Âñå òå æå ïÿòü êàìïàíèé, äàííûõ
íàì èçíà÷àëüíî, è øåñòàÿ, äîñòóï ê êîòî-
ðîé îòêðîåòñÿ, ëèøü êîãäà âñå ñëàâíûå ãå-
ðîè, èçðÿäíî ïîîáòðåïàâøèåñÿ â ïîèñêàõ
àðòåôàêòîâ, ñîáåðóòñÿ âìåñòå íà ïîñëåä-
íþþ (ðàçóìååòñÿ!) âåëèêóþ áèòâó ñî Çëîì.
Â ýòîì íåëåãêîì äåëå èì ïîìîãàþò: óâå-
øàííûå òÿæåëåííîé áðîíåé ãîáëèíñêèå
ðûöàðè (goblin knights), çíàìåíèòûå òåì-
íûå ÷åìïèîíû (dark champions), çëîáíûå
áåñòèè (frenzied gnasher), èììóííûå ê àá-
ñîëþòíî ëþáîé ìàãèè è ðâóùèåñÿ â áîé ïî-

äîáíî áåðñåðêàì, âåäüìû (evil sorceress)
è, êîíå÷íî æå, gargantuan. Ïî÷òè ñî âñåìè
ýòèìè ñîçäàíèÿìè èãðîêè óæå âñòðå÷à-
ëèñü â «Íàäâèãàþùåéñÿ áóðå», íî ëèøü òå-
ïåðü îíè ñòàëè íàéìèòàìè. Ïðàâäà, íå ñòî-
èò î÷åíü-òî ðàäîâàòüñÿ: ïîÿâèâøèåñÿ â
Winds of War îáèòàëèùà ñóùåñòâ îõðàíÿ-
þòñÿ ñâîèìè õîçÿåâàìè, à óáèòü õîòÿ áû
îäíîãî òåìíîãî ÷åìïèîíà � íå øóòêà. 
Â èãðå ïîÿâèëèñü è íîâûå íåéòðàëüíûå þíè-
òû, ñðåäè êîòîðûõ � âåëèêèé äðàêîí (mega
dragon) è êàòàïóëüòà (catapult). Ìåãà-äðà-
êîí � ïîæàëóé, ñàìûé ñèëüíûé ïåðñîíàæ â
èãðå è âûñòàâëÿòü ïðîòèâ íåãî îäèí íà îäèí
ãåðîÿ, èìåþùåãî óðîâåíü, ìåíüøèé äâàä-
öàòîãî, � ÷èñòîå ñàìîóáèéñòâî. 
À ïîêóïêà Winds of War � îòêðîâåííîå è
áåñòîëêîâîå óáèéñòâî ëè÷íîãî âðåìåíè. 
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ÃÎÐÅ-ÃÅÐÎÈ ÌÅ×À È ÎÐÀËÀ

HOMM IV: WINDS OF WAR
THE 3DO COMPANY

ÇÀÑËÓÆÅÍÍÛÅ ÕÀËÒÓÐÙÈÊÈ

!
Èìÿ 3DO íåðàçðûâíî ñâÿçàíî ñ «Ãåðîÿìè», îäíàêî êîìïàíèÿ çàíèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé,
èçäàíèåì è äèñòðèáüþöèåé èãð äëÿ âñåõ ïëàòôîðì, âêëþ÷àÿ PS2, PS one, GameCube,
Game Boy Advance, à òàêæå äëÿ PC è Macintosh. Ñåðèÿ HoMM ïðèõîäèò â óïàäîê, îäíàêî
êîìïàíèÿ ïîìíèò è ëó÷øèå âðåìåíà�

http://www.3do.com/mightandmagic/heroes4/expansion-wow.html 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÒÀÊÀ ÊËÎÍÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåñêîëüêî íîâûõ ìîíñòðîâ, çäà-
íèé, îðèãèíàëüíûé ñàóíäòðåê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âÿëûé è íåâûðàçèòåëüíûé add-
on, çà íåáîëüøèì èñêëþ÷åíèåì
ïîëíîñòüþ êîïèðóþùèé ïðåäû-
äóùèé.

Èãðà äëÿ êàóçàëîâ, ñëûøàâøèõ
çâîí. Ñòðåëÿíîãî èãðîêà íà «Ãå-
ðîåâ» óæå íå êóïèøü.

�

5.5

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

«Äåìèóðãè»

!

ÕÀËÒÓÐÍÅÅ, ×ÅÌ

HoMM I

HOMM I - ÍÀÂÑÅÃÄÀ! ÍÓ, ËÀÄÍÎ, ÃÎÑÏÎÄÈÍ ÏÎÌÎÐÖÅÂ, HOMM II � ÒÎÆÅ ÍÀÂÑÅÃÄÀ!

! 

Ñòàðûå-äîáðûå òåìíûå ÷åìïèîíû. Åñëè òîëüêî ñëîâà «ñòàðûå» è «äîáðûå» ïðèåìëåìû 
ïî îòíîøåíèþ ê ìåðòâûì è áåñïîùàäíûì.

Òàêèõ çâåðüêîâ õîðîøî èìåòü òîëüêî 
â ñîþçíèêàõ.

Ìåãà-äðàêîíû, � ïîæàëóé,
ñàìûå ñèëüíûå þíèòû â èãðå.

Ìîñêâà â ñâîè âîñåìüñîò ïÿòüäåñÿò ïÿòü 
âûãëÿäèò ãîðàçäî ëó÷øå.

3DO ÍÀÒÓÐÀËÜÍÎ ÎÁÎÐÇÅËÀ. ÍÅ ÓÑÏÅËÀ ÅÙÅ ÎÑÅÑÒÜ
ÀÐÕÈÂÍÀß ÏÛËÜ ÍÀ ÌÍÎÃÎÒÎÌÍÛÕ «ÕÐÎÍÈÊÀÕ»,
ÃËßÄÜ, � À 3DO ÇÀÏÓÑÒÈËÀ ÍÎÂÛÉ ÊÎÍÂÅÉÅÐ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS one
ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÁÇÎÐ

http://www.squaresoft.com/playonline/FFORIGINS/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Â îïðåêè ïðåäñòàâëåíèÿì îò-
äåëüíûõ ëè÷íîñòåé, Final
Fantasy � ýòî íå òîëüêî ïî-
êîéíàÿ Àéðèñ, êàòàòîíèê

Ñêâîëë è êàíàðåéêà Ðèêêó. Final
Fantasy ñóùåñòâîâàëà çàäîëãî äî
òîãî, êàê Êëàóä îùóïûâàë ãëàçàìè
Òèôó íà êîëåñå îáîçðåíèÿ, à Àóðîí
âûãóëèâàë ñòàéêó ïîäðîñòêîâ � è â
òî âðåìÿ, êàê òðè 16-áèòíûå èãðû
ñåðèè äàâíî äîñòóïíû íà PS one â
âèäå ïåðåèçäàíèé FF Anthology è
FF Chronicles, ðèìåéêè ïåðâûõ
âîñüìèáèòíûõ FF äîáðàëèñü äî Åâ-
ðîïû áóêâàëüíî íà äíÿõ.
Áäèòåëüíûå ÷èòàòåëè íàâåðíÿêà óæå çàï-
ðèìåòèëè ïðîïàæó PS one èç ñïèñêà ïëàò-
ôîðì íà íàøåé îáëîæêå. Îáóñëîâëåíî
ýòî ïîíÿòíûìè ïðè÷èíàìè: â ïîñëåäíèå ìå-
ñÿöû íà ïåðâîé PlayStation âûõîäèò ñïëîøü

íèçêîïðîáíàÿ åðóíäà ïðî Ñàíòà Êëàóñà è
Áàðáè, è ïðè âñåé íàøåé ëþáâè ê äàííîé
ïëàòôîðìå óäåëÿòü ìåñòî â æóðíàëå ïîä
÷èñòûé òðýø íåò ñìûñëà (à åñëè áû ìû ïå-
ðå÷èñëÿëè íà îáëîæêå âñå ñèñòåìû, ê êî-
òîðûì íåðîâíî äûøèì, òî ïåðâîé áû òàì
çíà÷èëàñü NES). Ó÷èòûâàÿ íûíåøíåå ñîñ-
òîÿíèå âåùåé, ïîÿâëåíèå FF Origins ìîæ-
íî ñ÷èòàòü ñîáûòèåì èç ðÿäà âîí âûõîäÿ-
ùèì � îñòàâèòü åå áåç âíèìàíèÿ áûëî áû
ïðåñòóïëåíèåì ïðîòèâ çäðàâîãî ñìûñëà.

ÁÎËÜØÅ ÏÈÊÑÅËÅÉ!
Î÷åíü õîðîøî, ÷òî Final Fantasy I è II ïîñëå
ñòîëüêèõ ëåò âñå-òàêè äîáðàëèñü äî
PlayStation, çà âðåìÿ ïóòè óñïåâ çàìåòíî
ïîõîðîøåòü. Square áëàãîðàçóìíî
ïðåäñòàâèëà íà ñóä èãðîêîâ íå ïåðåíîñ
«ïèêñåëü â ïèêñåëü», êàê ýòî áûëî ñ FF VI-
VI, à ðèìåéê ñ ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàííîé
ãðàôèêîé è çâóêîì � â íûíåøíåì âèäå èã-
ðû ñïîêîéíî ìîãëè ïîÿâèòüñÿ, ê ïðèìåðó,
íà Super Nintendo. Òåì æå, êòî ñ÷èòàåò,

÷òî ãðàôèêà òîëêîì íå èçìåíèëàñü, ðåêî-
ìåíäóåì ñðàâíèòü êàäðû ðèìåéêîâ è îðè-
ãèíàëîâ � îòëè÷èÿ ðàçèòåëüíû, è îíè ãîâî-
ðÿò ÿâíî íå â ïîëüçó ñòàðåíüêèõ âîñüìè-
áèòíûõ FF. ×òî íè ãîâîðè, à êàðòèíêà
óðîâíÿ GBA â÷èñòóþ óäåëûâàåò ïðèìèòèâ-
íóþ ãðàôèêó NES. Ñïåöèàëüíî äëÿ ðåëèçà
íà PlayStation ïåðåïèñàí çàíîâî çâóê, äî-
áàâëåííûå CG-ðîëèêè, ãàëåðåÿ èëëþñòðà-
öèé Àìàíî, ïîäðîáíûé áåñòèàðèé, öåííàÿ
âîçìîæíîñòü áûñòðî ñîõðàíèòü èãðó â
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïðèñòàâêè ïðè ïîìî-
ùè ôóíêöèè Memo Save � îáî âñåõ ýòèõ
íîâîââåäåíèÿõ ñîâñåì íåäàâíî ðàññêà-
çûâàëîñü íà íàøèõ ñòðàíèöàõ. 

ÁÎËÜØÅ ÁÓÊÎÂÎÊ!
Òåïåðü, êîãäà ñáîðíèê ó íàñ íà ðóêàõ,
ìîæíî ïåðå÷èñëèòü è äðóãèå íþàíñû, âû-
ãîäíî îòëè÷àþùèå ïåðåèçäàíèÿ FF
Origins îò ñòàðûõ âåðñèé èãð. Ïåðâûì äå-
ëîì, ðàçóìååòñÿ, ñòîèò óïîìÿíóòü ïåðå-
âîä. ßçûê ðèìåéêîâ ñòàë ãîðàçäî ëèòå-
ðàòóðíåå, â äèàëîãàõ ïðèáàâèëîñü äðà-
ìàòèçìà, îïèñàíèÿ ñòàëè áîëåå öâåòèñ-
òûìè � çà ñ÷åò ýòîãî òåêñòû âûðîñëè â
îáúåìå ïðèìåðíî â ïîëòîðà ðàçà ïî
ñðàâíåíèþ ñ NES-âåðñèÿìè (îíè äîñòóï-
íû â ñåòè â âèäå ROM-ôàéëà äëÿ ýìóëÿ-
òîðà). Õîòÿ â FFI ïî-ïðåæíåìó äåéñòâóþò
èçíà÷àëüíî áåçûìÿííûå ãåðîè, à ñþæåò
ïðîñò, êàê ïÿòàê, ñâîþ òîëèêó àòìîñ-
ôåðíîñòè íîâûé ïåðåâîä âñå-òàêè ïðè-

ÎÒÊÓÄÀ ÅÑÒÜ ÏÎØËÀ...

FINAL FANTASY ORIGINS 

2D ÁÛÂÀÅÒ ÐÀÇÍÎÅ

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÇÀÁÛË ÈÃÐÛ Â ÂÎÑÜÌÈ ÖÂÅÒÀÕ

!
Íà êàðòèíêàõ
áîëåå ÷åì íàã-
ëÿäíî îòðàæå-
íû ãðàôè÷åñ-
êèå ðàçëè÷èÿ
ìåæäó âàðèàí-
òàìè Final Fan-
tasy I íà NES è
íà PS one.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÍÅÏËÎÕÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èç ãàäêèõ íà âèä óòÿò çíàìåíè-
òûå èãðû ïðåâðàòèëèñü âî âïîë-
íå ïðèëè÷íûõ (à ïî ìåðêàì, ñêà-
æåì, GBA � èäåàëüíûõ) ëåáåäåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Æàëü, ÷òî ãðàôèêà óëó÷øåíà
ëèøü äî óðîâíÿ SNES. Íàðåêà-
íèÿ ìîæåò âûçâàòü íåçàìûñëî-
âàòîñòü ñòàðèííîãî ãåéìïëåÿ.

Äîñòîéíîå ïåðåèçäàíèå, âåðíîå
áóêâå è äóõó îðèãèíàëîâ, âûäåð-
æàâøåå êîñìåòè÷åñêèé ðåìîíò è
ñòàâøåå ÷óòü ïðèâëåêàòåëüíåå.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Tales 
of Destiny II

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Arc the Lad

ÑËÎÆÍÎ ÎÖÅÍÈÂÀÒÜ ÐÈÌÅÉÊÈ ÊËÀÑÑÈÊÈ ÍÀ ÔÎÍÅ ÏÐÎÅÊÒÎÂ, ÂÛØÅÄØÈÕ ÍÀÌÍÎÃÎ ÏÎÇÆÅ.

!

Êàê è â ïîçäíèõ ÷àñòÿõ, èãðîêó äîñòóïíû íàñò-
ðîéêè èíòåðôåéñà, âêëþ÷àÿ öâåò îêîøåê.

Ïîðòðåòû ãåðîåâ
îòðèñîâàíû çàíîâî.

Àíèìèðîâàíû òîëüêî ñïåöýôôåêòû, ïðîòèâíèêè
ïðèêèäûâàþòñÿ íåäâèæèìûìè èñòóêàíàìè.
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áàâèë. Èíòåðôåéñ èçìåíåí ñ ó÷åòîì

äæîéïàäà PS one (ìåíþ âûçûâàåò

êíîïêà T, à íå «Ñòàðò», êíîïêàì R
è V ïðèñâîåíû ïðèâû÷íûå ôóíêöèè

ïîäòâåðæäåíèÿ è îòìåíû äåéñòâèÿ, à

øèôòû ïðîëèñòûâàþò ýêðàíû ñòà-

òèñòèêè), áåç àíàëîãîâîãî óïðàâëå-

íèÿ ðåøåíî îáîéòèñü, çàòî ðåàëèçî-

âàíà ïîääåðæêà âèáðàöèè. Â FFII

ïîäïðàâëåí áàëàíñ áîåâîé ñèñòåìû –

â îòëè÷èå îò îðèãèíàëà, âàì íå ïðè-

äåòñÿ àòàêîâàòü ñîáñòâåííûõ ãåðîåâ

â ïîïûòêàõ óâåëè÷èòü HP (êîëè÷åñòâî

íà÷èñëÿåìûõ î÷êîâ çäîðîâüÿ â ýòîé

èãðå ïðîïîðöèîíàëüíî ïîëó÷åííîìó

óðîíó). Ãåðîè îáðåëè ñïîñîáíîñòü

óñêîðåííî ïåðåäâèãàòüñÿ – òðóäíî

ïîâåðèòü, íî â ñâîå âðåìÿ êíîïêà áå-

ãà äåáþòèðîâàëà â FFIV íà Super

Famicom, à âî âñåõ ïðåäûäóùèõ ÷àñ-

òÿõ ïåðñîíàæè ñëîíÿëèñü ïî êàðòàì

ñ ÷åðåïàøüåé ñêîðîñòüþ.

ÁÎËÜØÅ ÏÎÁËÀÆÅÊ!
Êàê è â îñòàëüíûõ JRPG ñòàðîé çàêàë-

êè, âðàãè íàïàäàþò íà âàøó êîìàíäó ñ

îáåñêóðàæèâàþùå âûñîêîé ÷àñòîòîé,

è ââåäåíèå ðåæèìà Easy ñòàëî íàñóù-

íîé íåîáõîäèìîñòüþ – èíà÷å ìíîãèå

ñîâðåìåííûå ãåéìåðû ïðîñòî-íàïðîñ-

òî áðîñèëè áû èãðàòü, ñåòóÿ íà èçëèø-

íþþ ñëîæíîñòü. Êòî-òî èç öåíèòåëåé-

ïåðôåêöèîíèñòîâ âîçðàçèò, ÷òî òàêîé

ïîäõîä ïîðòèò îðèãèíàëüíûé

ãåéìïëåé, îùóòèìî óïðîùàÿ ïðîõîæ-

äåíèå êâåñòîâ, îäíàêî íàì ðåøåíèå

Square ïî äóøå – â êîíöå êîíöîâ, âðå-

ìåíà äàâíî èçìåíèëèñü, èíäóñòðèÿ

øàãíóëà äàëåêî âïåðåä, à òå íþàíñû

ãåéìïëåÿ, êîòîðûå 15 ëåò íàçàä ñ÷èòà-

ëèñü ïðèâëåêàòåëüíîé èçþìèíêîé,

íûí÷å âïîëíå ìîãóò îêàçàòüñÿ ïðè÷è-

íîé äëÿ ñïðàâåäëèâîãî âîçìóùåíèÿ.

Ñîâðåìåííûå èãðîêè èçáàëîâàíû îã-

ðîìíûì âûáîðîì, è, ÷òîáû îíè çàèíòå-

ðåñîâàëèñü ïåðåðàáîòêîé êëàññèêè,

íåîáõîäèìî ñäåëàòü ýòó ñàìóþ êëàñ-

ñèêó äîñòóïíîé â èãðîâîì ïëàíå – à íå

áðîñàòü íà íåïîäãîòîâëåííûõ íîâè÷-

êîâ áåñ÷èñëåííûå îðäû ìîíñòðîâ áåç

âñÿêîãî øàíñà íà ñïàñåíèå.

ÁÎËÜØÅ «ÔÀÍÒÀÇÈÉ»!
Ñîáñòâåííî, ïîñëå íåïëîõî ïðèíÿòûõ

èãðîêàìè Anthology è Chronicles âñå

ïðåêðàñíî çíàëè, ÷òî èìåííî æäàòü îò

FF Origins – è ðåëèç ïîëíîñòüþ îïðàâäàë

îæèäàíèÿ. Final Fantasy I îñòàåòñÿ èíòå-

ðåñíîé RPG, íå î÷åíü-òî ïîõîæåé íà

ïðèâû÷íûõ íàì ïðåäñòàâèòåëüíèö æàí-

ðà áëàãîäàðÿ óíèêàëüíîé ñèñòåìå îðãà-

íèçàöèè îòðÿäà, à â Final Fantasy II ëþáî-

ïûòíî ïðîñëåäèòü ðàçâèòèå èäåé ïåðâîé

÷àñòè è îöåíèòü íåñêîëüêî ñàìîáûòíûõ,

íî òóïèêîâûõ ðåøåíèé. Âû íå íàéäåòå

çäåñü äëèííûõ ñþæåòíûõ ñöåí è êðàñî÷-

íûõ çàñòàâîê, îáùåíèå ìåæäó ïåðñîíà-

æàìè ñâåäåíî ê íåîáõîäèìîìó ìèíèìó-

ìó, à ñðàæåíèÿ äîñòàòî÷íî ïðèìèòèâíû,

è, òåì íå ìåíåå, ñáîðíèê âåëèêîëåïåí â

êà÷åñòâå çàðÿäà àíòè÷íîãî ãåéìïëåÿ

äëÿ íîñòàëüãèðóþùèõ èãðîêîâ. Âäîáà-

âîê, ýòî øàíñ äëÿ íîâè÷êîâ ïîçíàêî-

ìèòüñÿ ñ êëàññèêîé ïðèñòàâî÷íûõ ðîëå-

âûõ èãð, äà è ïðîñòî ïîñëåäíÿÿ õîðî-

øàÿ JRPG íà PS one. 

Âñòðå÷à ñ Áàãàìóòîì îáñòàâëåíà äîñòàòî÷íî ñêðîìíî – èãðîêàì
ïðåäëàãàåòñÿ çàäåéñòâîâàòü ôàíòàçèþ.

SQUARE ÁËÀÃÎÐÀÇÓÌÍÎ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ ÍÀ ÑÓÄ 
ÈÃÐÎÊÎÂ ÍÅ ÏÅÐÅÍÎÑ «ÏÈÊÑÅËÜ Â ÏÈÊÑÅËÜ», 
ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ Ñ FF VI-VI, À ÐÈÌÅÉÊ Ñ ÏÎËÍÎÑÒÜÞ
ÏÅÐÅÐÀÁÎÒÀÍÍÎÉ ÃÐÀÔÈÊÎÉ È ÇÂÓÊÎÌ.
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http://www.coldzero-game.com 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

Ó áèéñòâî çàëîæíèêà, è, êàê
ñëåäñòâèå, îêàçàâøèéñÿ
íà ñòîëå íà÷àëüíèêà ïîëè-
öåéñêèé çíà÷îê. Ïîìíèòå

íåóäàâøåãîñÿ ñíàéïåðà èç
LAPD, î êîòîðîì ìû ïèñàëè â
ïðîøëîì íîìåðå? Íàì óäàëîñü
îêîí÷àòåëüíî ïðîÿñíèòü ñèòóà-
öèþ è ïîìî÷ü ãåðîþ ðàçîáðàòüñÿ
â ñåáå.

Óéäÿ ñ ãîëîâîé â ðàáîòó, íîâîèñïå÷åííûé
÷àñòíûé äåòåêòèâ çàìåòíî ïîäíÿë ðåïó-
òàöèþ ñâîåãî àãåíòñòâà. Äà è çàäàíèÿ ê
òîìó æå ïîïàäàëèñü ñàìûå èíòåðåñíûå.
Êàê âàì, íàïðèìåð, ïîíðàâèòñÿ èñòîðèÿ
ñ ïîõèùåíèåì âèðóñà Cold Zero èç ñòåí
ñåêðåòíîé ëàáîðàòîðèè BioResearch? Íå
îðèãèíàëüíî, çàòî ìíîãîîáåùàþùå. 

ÑÅÌÜ ÐÀÇ ÏÎÄÓÌÀÉ...
Ñîçäàòåëè íåîáîñíîâàííî âåøàþò íà
Cold Zero ÿðëûê action/adventure. Â
äåéñòâèòåëüíîñòè æå èãðà ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé íåäóðñòâåííûé ñïëàâ èç ýëå-
ìåíòîâ êóäà áîëüøåãî ÷èñëà æàíðîâ: ê
ïðèìåðó, îò÷åòëèâî ïðîãëÿäûâàþòñÿ àò-
ðèáóòû RPG. Ïîðöèè ÷èñòîãî ýêøíà ïî-

äàþòñÿ ðàâíîìåðíî, òàê æå, êàê è íåîá-
õîäèìîñòü èñïîëüçîâàòü â ðÿäå ñëó÷àåâ
stealth-òàêòèêó. 
Ïî òðàäèöèè çàíóäíûå ýêðàíû áðèôèíãà
è ñíàðÿæåíèÿ ïåðåä ìèññèÿìè ïðåäñòà-
þò â Cold Zero â êà÷åñòâå ïîëíîöåííûõ
óðîâíåé. Â äàííîì ñëó÷àå òàêîå äèçàé-
íåðñêîå ðåøåíèå ÿâëÿåòñÿ íà 100% îï-
ðàâäàííûì, òàê êàê ñîçäàåòñÿ îùóùå-
íèå öåëîñòíîñòè è íåðàçðûâíîñòè èãðî-
âîãî ïðîöåññà.
Ïðåæäå âñåãî íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü çà-
äàíèå îò ñîáëàçíèòåëüíîé ñåêðåòàðøè,
íåðåäêî ïðèíèìàþùåé ðàñêîâàííûå ïî-
çû íà ñòóëå. Ïîñëå èíôîðìàòèâíîé áå-
ñåäû ïðåäñòîèò ïðîãóëêà ïî óëèöàì
ðîäíîãî ãîðîäêà ñ îáÿçàòåëüíûì ïîñå-
ùåíèåì ìåñòíûõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñ-
òåé (÷èòàé: îðóæåéíîãî ìàãàçèí÷èêà è
ëàâêè áàðàõîëüùèêà).

Â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà ìîæíî âûâåñèòü
ôóíêöèîíàëüíóþ ïîëóïðîçðà÷íóþ êàð-
òó, ïî êîòîðîé áåç òðóäà âûÿñíÿåòñÿ
ìåñòîíàõîæäåíèå âàæíûõ îáúåêòîâ.
Çàáëóäèòüñÿ ïîïðîñòó íåâîçìîæíî, ê
òîìó æå èñïîëüçóåìàÿ â èãðå top-down
êàìåðà ñâîáîäíî âðàùàåòñÿ è ïîçâî-
ëÿåò ïîäáèðàòü íàèáîëåå ïðàêòè÷íûå
ðàêóðñû.
Ñàìûå ïðîñòåéøèå êîìàíäû ãåðîþ íå-
îáõîäèìî îòäàâàòü ñ ïîìîùüþ âåðíîé
ìûøêè. Íàáîð îñòàëüíûõ äåéñòâèé íàñ-
òîëüêî âåëèê, ÷òî ïðîùå ðàçó÷èòü
ñòðóêòóðó øîðòêàòîâ íà êëàâèàòóðå,
íåæåëè ïîëüçîâàòüñÿ ãðîìîçäêîé ìå-
íþøêîé, çàâèñøåé âíèçó ýêðàíà. Ïîñó-
äèòå ñàìè, äëèòåëüíàÿ ïåðåçàðÿäêà â
ïûëó îæåñòî÷åííîé ïåðåñòðåëêè ìîæåò
ñòîèòü æèçíè.

ÐÎÊÎÂÎÉ ÂÛÑÒÐÅË 

COLD ZERO: ÔÈÍÀËÜÍÛÉ ÎÒÑ×ÅÒ
(COLD ZERO: THE LAST STAND) 

Â ÎÁÍÈÌÊÓ Ñ AI

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ

!
Â íåêîòîðûõ ìèññèÿõ
ïðåäñòîèò ñòîëêíóòüñÿ ñ
NPC. Ïðè÷åì âñå îáùå-
íèå ñâîäèòñÿ ê äâóì óêà-
çàíèÿì: «Ïîäîæäè ìåíÿ
çäåñü» è «Ñëåäóé çà
ìíîé». Íå óäèâèòåëüíî,
÷òî âàøè êîìàíäû èñ-
ïîëíÿþòñÿ ñ íàäëåæà-
ùåé îòâåòñòâåííîñòüþ �
íà êîíó ñòîèò æèçíü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÇÐÛÂÍÀß ÑÌÅÑÜ ÆÀÍÐÎÂ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííàÿ ôîðìóëà
ãåéìïëåÿ, ðàçíîîáðàçèå ìèññèé
è ñïîñîáîâ èõ ïðîõîæäåíèÿ, èí-
òóèòèâíûé èíòåðôåéñ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîðîé ðàçî÷àðîâûâàåò æåñòî-
êèé AI, ðàçûãðûâàþùèé ñî ñâîè-
ìè ïîä÷èíåííûìè çëåéøèå øóò-
êè.

Âîçìîæíî, Äæîí ÌàêÀôôðè �
íèêóäûøíûé ñíàéïåð, íî ÷àñò-
íûé äåòåêòèâ èç íåãî � âíóøàþ-
ùèé äîâåðèå.

�

7.5

Ìàãàçèí÷èê îðóæèÿ ïðîöâåòàåò, ïîõîæå, çà ñ÷åò îäíîãî Äæîíà. 
Â íåì ðåäêî âñòðåòèøü äðóãèõ ïîñåòèòåëåé.

Ïî èäåå, íàäåæíåå âñåãî áûòü çà óêðûòèåì. Íà
ïðàêòèêå ñíàðÿäû çàïðîñòî ïðîøèáàþò ñòåíû.

Êîëè÷åñòâî ñíÿòûõ õèò-ïîèíòîâ íàä ãîëîâàìè �
ïåðâûé ïðèçíàê RPG.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy�s
Splinter Cell

!

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

Crusader: No Remorse

Â ÑËÓ×ÀÅ Ñ COLD ZERO ÑËÎÆÍÎ ÏÐÎÂÅÑÒÈ ÀÍÀËÎÃÈÈ � ÑËÈØÊÎÌ ÓÆ ÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÅÍ ÏÐÎÅÊÒ.

!

Èíòåðåñíî, ýòîò áîññ âåçäå
õîäèò ñî ñâîèì êðåñëîì?

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

...ÑÅÌÜ ÐÀÇ ÂÛÑÒÐÅËÈ
Ìèññèè íå ñòðàäàþò îäíîîáðàçèåì, è

òðåáóþò ÷åòêîãî âûïîëíåíèÿ ïîñòàâ-

ëåííûõ çàäà÷: ñïàñòè è âûâåñòè çà-

ëîæíèêà (ðåâàíø?), îòûñêàòü íåîáõî-

äèìûå äîêóìåíòû è âñå â òàêîì æå

ïîïñîâîì äóõå.Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñèëü-

íî îìðà÷àåò îáùåå âïå÷àòëåíèå îò èãðû

– íå âñåãäà àäåêâàòíîå ïîâåäåíèå ïðî-

òèâíèêîâ. Îíè ïëîõî ðåàãèðóþò íà îêðó-

æàþùóþ îáñòàíîâêó è ïîñåìó, âèäèìî,

ïðîñòî íå íàõîäÿò ñåáå ìåñòà. Â ïîðÿä-

êå âåùåé, êîãäà íåïðèÿòåëü ñ êàêèì-íè-

áóäü «Óçè» â âûòÿíóòîé ðóêå ïîäáåãàåò

âïëîòíóþ ê ãåðîþ è áóêâàëüíî äûøèò

åìó â ëèöî.

Êàê ïðàâèëî, ñïåðâà ïðîèñõîäèò òî-

òàëüíàÿ çà÷èñòêà òåððèòîðèè, ïðè÷åì

àðñåíàë ïîïîëíÿåòñÿ ïðÿìî ïî õîäó.

Îáûñêèâàÿ òðóïû ïàâøèõ ïðîòèâíèêîâ,

Äæîííè íå ãíóøàåòñÿ ïðèáèðàòü ê ðó-

êàì áóìàæíèêè ñ íàëè÷íîñòüþ, ñîòîâûå

òåëåôîíû ïîñëåäíèõ ìîäåëåé, íàðó÷-

íûå ÷àñû ñ ïîçîëî÷åííûì öèôåðáëàòîì

è ïðî÷èå íåäåøåâûå èãðóøêè. Óëèêè

êàê-íèêàê. Âñå áåñöåííûå âåùäîêè, ê

ñëîâó, ñáûâàþòñÿ â ëàâêå áàðàõîëüùè-

êó, à íà âûðó÷åííûå ñðåäñòâà ìîæíî,

ñêàæåì, ïðèîáðåñòè ñòèëüíûé ÷åðíûé

ïëàù. Ñåêðåòàðøà áóäåò â âîñòîðãå!

Âïðî÷åì, àãðåññèâíîå ïîâåäåíèå â ìèñ-

ñèÿõ íå âñåãäà îïðàâäàíî. Ïîðîé íàìíî-

ãî ýôôåêòèâíåå çàòàèòñÿ â òåíè, âûæ-

äàòü ìîìåíò è ïðîèçâåñòè ðåøàþùèé

âûñòðåë ïðîòèâíèêó â ãîëîâó. Ãëàâíîå,

÷òîáû ñîîòâåòñòâóþùèå íàâûêè áûëè

ïðîêà÷àíû. Âñå õàðàêòåðèñòèêè ïîâûøà-

þòñÿ íà ëåòó – íåîáõîäèìî òîëüêî ðå-

øèòü, ÷åìó îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå. ×åòûðå

îñíîâíûõ àòðèáóòà è ïÿòü âòîðîñòåïåí-

íûõ, îòíîñÿùèõñÿ ê ðàçëè÷íûì âèäàì

îðóæèÿ, îäèíàêîâî âàæíû. Íåìàëóþ ðîëü

èãðàåò âåñ – ïîçíàâ ïðåëåñòè êëåïòîìà-

íèè è çàãðóçèâ âñå ñâîáîäíûå áëîêè â èí-

âåíòàðå, âû âðÿä ëè ñäâèíåòåñü ñ ìåñòà. 

Èãðîâîé äâèæîê îäèíàêîâî óñïåøíî

ñïðàâëÿåòñÿ ñ ïðîðèñîâêîé êàê ïðè-

ðîäíûõ ëàíäøàôòîâ, òàê è èíäóñòðè-

àëüíûõ çîí. Ïåðñîíàæàì îïðåäåëåííî

íå äîñòàåò ïîëèãîíîâ, íî, ó÷èòûâàÿ òî,

÷òî áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ìû íàáëþ-

äàåì çà íèìè ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà,

ýòî íå òàê ñèëüíî áðîñàåòñÿ â ãëàçà.

Ïîäâîäÿ èòîã, ñòîèò îòìåòèòü: âñå, ÷òî

íå ïðîèñõîäèò, – ê ëó÷øåìó. Ñåãîäíÿ òû

óáèâàåøü çàëîæíèêà, à çàâòðà ñïàñà-

åøü ìèð. 

À ãäå åùå ìîæíî ïîêðàñîâàòüñÿ â ìîäíîì ïëàùå, åñëè íå â ñâîåì ãîðîäå? 
Ïóñòü â 40-ãðàäóñíóþ æàðó.

Ìèíè-êàðòà âñåãäà ïîäñêàæåò
ìàðøðóòû ïðîòèâíèêîâ.

Íå ñëåäóåò ëåçòü íàïðîëîì.
Âñåãäà íàõîäèòñÿ îáõîäíîé ïóòü.

Stealth-îïåðàöèÿ â ñàìîì ðàçãà-
ðå. Çàëîæíèê íåðâíè÷àåò â óãëó.

Â ÏÎÐßÄÊÅ ÂÅÙÅÉ,
ÊÎÃÄÀ ÍÅÏÐÈßÒÅËÜ Ñ

ÊÀÊÈÌ-ÍÈÁÓÄÜ
«ÓÇÈ» Â ÂÛÒßÍÓÒÎÉ

ÐÓÊÅ ÏÎÄÁÅÃÀÅÒ
ÂÏËÎÒÍÓÞ Ê ÃÅÐÎÞ

È ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÄÛØÈÒ
ÅÌÓ Â ËÈÖÎ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  
ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÁÇÎÐ

http://www.playstation.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ý òî òàê íàïîìèíàåò «Ïîêå-
ìîíà», ÷òî âïîëíå ìîãëî
áû èì è áûòü � íî, ê
ñ÷àñòüþ, «Ïîêåìîíîì» íå

ÿâëÿåòñÿ. Ëîçóíã «âñåõ èõ âìåñòå
ñîáåðó!» ïðèìåíèì ïîëíîñòüþ,
òîëüêî ñîáèðàòü ïðèõîäèòñÿ íå
ìåðçîïàêîñòíûõ ðàçíîöâåòíûõ
óðîäöåâ � ïàöèåíòîâ äîêòîðà Ìî-
ðî, à âåíåö òâîðåíèÿ � îáåçüÿí ñ
ïðîáëåñêîâûìè ìàÿ÷êàìè íà ãî-
ëîâàõ. È ýòî íå ðîëåâàÿ èãðà, à
ýêøí ñ ýëåìåíòàìè ãîëîâîëîìêè.
Õîòü è ïîêåìîíîîáðàçíûé.
Ïåðâàÿ ÷àñòü íåâåðîÿòíîé Ape Escape
âûøëà â 1998 ãîäó íà PS one ïîä ÿïîíñ-
êèì ïñåâäîíèìîì Saru Gechu! Òàêèì îá-
ðàçîì ñóìàñøåäøèå ó÷åíûå èç SCEI ðåà-
ëèçîâàëè ñâîé äüÿâîëüñêèé ïëàí ïî
êîíñòðóèðîâàíèþ èãðîïðîäóêòà, êîòî-

ðûé ïîëíîñòüþ èñïîëüçîâàë áû ñîêðóøè-
òåëüíóþ ìîùü Dual Shock � ëåâàÿ ðóêîÿò-
êà ÷óäî-äæîéïàäà îòâå÷àëà çà ïåðåäâè-
æåíèå ëîâöà ìàêàê, ïðàâàÿ � çà ÷àñòîòó,
ðàäèóñ è àìïëèòóäó âåð÷åíèÿ ìàêàêîëîâ-
÷åñêèì ñà÷êîì. ßïîíèÿ ïàëà íèö ê íîãàì
äåâåëîïåðîâ. Ïî ñòðàíå ïðîêàòèëàñü
âîëíà êðîâàâûõ áóíòîâ, êîãäà òîëïû
àäåïòîâ íîâîãî êóëüòà ðàçðóøàëè áëè-
æàéøèé íèíòåíäîâñêèé Pokemon Center è
äðóæíî ïðèñÿãàëè íà âåðíîñòü Ape
Escape. Èçäàâ èãðó â Åâðîïå è ÑØÀ, Sony
ïîëó÷èëà ïîëîæèòåëüíûå îòçûâû èãðîâîé
ïðåññû è ïðîäàëà ñìåõîòâîðíîå ÷èñëî
äèñêîâ � ôèøêó ïðîñåêëè òîëüêî æóðíà-
ëèñòû è êîíêðåòíî ñäâèíóòûå íà ÿïîíñ-
êèõ èãðàõ îòàêó. Øèðîêàÿ ïóáëèêà, åùå
êàê-òî êóøàþùàÿ ñ ëîæå÷êè ïîêåìîíèí-
êó, îáåçüÿí ëîâèòü îòêàçàëàñü, êîëëåê-
òèâíî ïîêðóòèâ ïàëü÷èêîì ó âèñêà. Ïîòîì
íåóòîìèìûå íèõîíöû ðàçðåøèëèñü âîëü-
íûì ïðîäîëæåíèåì, Pi po Saru 2001 � òàì
ñ ðàçáåãàþùèõñÿ ïðèìàòîâ òðåáîâàëîñü

ñòÿãèâàòü øòàíû ïûëåñîñîì. Çàïóñêàòü
òàêîå íà àíãëîÿçû÷íîì ðûíêå âîîáùå
íèêòî íå ðåøèëñÿ... 

MONKEY BUSINESS
Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî äîáëåñòíûé êóðüåð
ìåæäóíàðîäíîé ýêñïðåññ-ïî÷òû, ïðåî-
äîëåâ ãðîçû, ñíåãîïàäû è ïåñ÷àíûå áó-
ðè, äîñòàâèë ê íàì â ðåäàêöèþ ðåâüþ-
äèñê ñ PAL-âåðñèåé íîâåéøåé Ape
Escape 2, ñèòóàöèÿ â Åâðîïå ìåíÿåòñÿ ê
ëó÷øåìó. Èòàê, ïî íåäîñìîòðó õàëÿâùè-
êà Õèêàðó íà òðîïè÷åñêîì îñòðîâå áåñ-
íóþòñÿ òðèñòà ìàêàê ñ ìèãàëêàìè íà ãî-
ëîâàõ. Gotta Catch�em All. Óäàñòñÿ îáíà-
ðóæèòü è çàêàáàëèòü âñåõ áåãëÿíîê �
óâèäèòå ñåêðåòíóþ êîíöîâêó. Âàì â ïî-
ìîùü âûäåëÿåòñÿ ëàáîðàòîðèÿ äîáðîãî
äîêòîðà, ãîòîâàÿ óâåøàòü ãàäæåòàìè

ÁÎËÜØÀß ÎÕÎÒÀ 

APE ESCAPE 2 ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÀÌ ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îøåëîìèòåëüíî çàõâàòûâàþ-
ùèé ãåéìïëåé, êà÷åñòâåííàÿ
ãðàôèêà è çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîðîé çàãàäêè îêàçûâàþòñÿ
ñëèøêîì ñëîæíûìè � íà ïîëíî-
öåííûé ìèíóñ ýòî íå òÿíåò, íî
âñå-òàêè...

Êóäåñíèêè èç Sony äàðÿò íàì
åùå îäèí ïðåêðàñíûé ñïîñîá
ðàçâëå÷üñÿ!

�

8.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ratchet 
& Clank 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ape 
Escape 

ÑÀÌÛÌ ÑÓÌÀÑØÅÄØÈÌ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÎÌ Â ÈÑÒÎÐÈÈ ÊÎÍÑÎËÅÉ PLAYSTATION ÎÑÒÀÅÒÑß VIB RIBBON.

!

Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäîñòàâèëè íàì ýêñêëþçèâíûå ôîòîìàòåðèàëû, íå âîøåäøèå â ôèíàëüíûé ðåëèç.
Çäåñü ñîòðóäíèêè ëàáîðàòîðèè âïåðûå âèäÿò ñåáÿ â çåðêàëå.

Ïîõîæå, äîáðûé äîêòîð ñíàáæàåò îðóæèåì íå
òîëüêî âàñ, íî è ïðîòèâîáîðñòâóþùóþ ñòîðîíó.

Ñîâåðøàÿ êðóãîâûå äâèæåíèÿ àíàëîãîâîé ðóêî-
ÿòêîé. âû çàñòàâèòå Õèêàðó âåðòåòü ñà÷êîì.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

Îðàíæåâàÿ ìèãàëêà � ïðèç-
íàê çëîäåéñêîãî ãåíèÿ.

Ãåîìåòðèÿ óðîâíåé íå
èñêëþ÷àåò ñêàëîëàçàíèå.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ:

ÏÎÄÕÎÄ Ê DUAL SHOCK 2

!
Ïðèìåíåíèå äæîéïàäà ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò ïåðâîé
÷àñòè. Ëåâàÿ ðóêîÿòêà, êàê è ðàíüøå, êîíòðîëèðó-
åò íàïðàâëåíèå áåãà Õèêàðó. Ïðàâàÿ � âûáðàííûé
ãàäæåò (ïîìàõàòü ìå÷îì, íàêèíóòü ñà÷îê íà ìàêà-
êó, ïîâåðòåòü ëîêàòîðîì). Â ñëó÷àå ñ ïðîïåëëå-
ðîì äëÿ äîñòèæåíèÿ èñêîìîãî ðåçóëüòàòà ðóêîÿò-
êó íóæíî âåðòåòü ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Ê êàæäîé èç
÷åòûðåõ «ãåîìåòðè÷åñêèõ» êíîïîê Dual Shock ìîæ-
íî «ïðèâÿçàòü» îäèí èç ãàäæåòîâ, íàæèìàòü èõ
ïðèäåòñÿ äëÿ ñìåíû àêòèâíûõ óñòðîéñòâ. Øèôòû
îòâå÷àþò çà ïðûæêè è ïåðåìåùåíèÿ êàìåðû.
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àðìèþ Ñîëèäîâ Ñíåéêîâ. Êðîìå
ñîáñòâåííî âîøåäøåãî â ëåãåíäû
ñà÷êà, íà ïîëå áðàíè ìîæíî ïðèìå-
íÿòü ìàêàêîëîêàòîð, ñâåòîâîé ìå÷,
ðîãàòêó, óñêîðèòåëè, âîäÿíóþ ïóø-
êó, ýëåêòðîìàãíèò, óñòðîéñòâî äëÿ
ïîäâîäíîãî ïëàâàíèÿ, ìàøèíêó íà
ðàäèîóïðàâëåíèè, áàíàíàðàíã ñ áî-
íóñíîé ôóíêöèåé èñïóñêàíèÿ ïðèòÿ-
ãèâàþùåãî îáåçüÿí ãàçà, ïîõîäíûé
ïðîïåëëåð Êàðëñîíà è àáñîëþòíûé
õèò ñåçîíà, ìàãè÷åñêèé êóëàê. Óëåïå-
òûâàþùèå áåñòèè, âïðî÷åì, òîæå íå
ëûêîì øèòû � Õèêàðó ïîèìååò äåëî ñ
îò÷àÿííî îáîðîíÿþùèìèñÿ ìàêàêà-
ìè-ìàòàäîðàìè, íèíäçÿ, ðûöàðÿìè,
ìàêàêàìè ñ «óçè» è ïàðî÷êîé îãíåäû-
øàùèõ ïðèìàòîâ. Ýòî åñëè íå ñ÷è-
òàòü áîññîâ, êàòàþùèõñÿ íà îäíîêî-
ëåñíûõ âåëîñèïåäàõ, èìèòèðóþùèõ
ïîâàäêè èñïîëíèòåëüíèö J-pop è ñó-
ïåðãåðîåâ. Ãëàâíûì çëîäååì ñíîâà,
êàê è â ïåðâîé ÷àñòè, ñòàíåò çëîâå-
ùèé áëîíäèí Ñïåêòð (Specter) ïîëó-
ìåòðîâîãî ðîñòà.
Êàæäûé óðîâåíü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
áîëüøóùåå îòêðûòîå ïðîñòðàíñòâî,
ãäå ÷àñòü óøåäøèõ â ñàìîâîëêó æèâî-
òèí ðàçãóëèâàåò ñâîáîäíî, à äðóãàÿ
÷àñòü àêòèâíî øèôðóåòñÿ. Ïîéìàí-
íûõ ìàêàê ìîæíî îáñëåäîâàòü íà ñïå-
öèàëüíîì àãðåãàòå: âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ó
êàæäîé åñòü ñâîå ñîáñòâåííîå èìÿ,
õàðàêòåðèñòèêè è êîðîííàÿ ôðàçà.
Ïîìèìî çâåðüÿ ðåêîìåíäóåòñÿ çà-

íÿòüñÿ êîëëåêöèîíèðîâàíèåì ðàçáðî-
ñàííûõ ïî óðîâíÿì ìîíåòîê: íà íèõ
ìîæíî ïîêóïàòü ðàçëè÷íûå ïðèçû �
ìèíè-èãðû (âðîäå íåçàìûñëîâàòîãî
àíàëîãà Dance Dance Revolution, àëü-
ïèíèñòñêîãî ñèìóëÿòîðà è íåîæèäàí-
íî ñîëèäíîãî âîïëîùåíèÿ ôóòáîëà),
êîíöåïòóàëüíûå íàáðîñêè è CG-ðîëè-
êè. Âíåøíèé âèä ïðîåêòà ïîëíîñòüþ
ñîîòâåòñòâóåò ïîíÿòèÿì î ðàçâåñå-
ëûõ ïëàòôîðìåðàõ: íå ñàìàÿ ïîäðîá-
íàÿ äåòàëèçàöèÿ êîìïåíñèðóåòñÿ âû-
ñîêîé ñêîðîñòüþ âûâîäà ãðàôèêè è
ñî÷íûìè ìóëüòÿøíûìè öâåòàìè.

ÍÅ ÂÈÄÈØÜ ÑÓÑËÈÊÀ? 
À ÎÍ ÅÑÒÜ
Êàæóùàÿñÿ ïðîñòîòà èãðîâîãî ïðî-
öåññà íà äåëå îáîðà÷èâàåòñÿ ÷àñà-
ìè, ïðîõîäÿùèìè â ðîçûñêàõ ìàêàê.
Îòäåëüíûå îñîáè çàìàñêèðîâàíû
íàñòîëüêî òùàòåëüíî, ÷òî íà ðàçãà-
äûâàíèå èõ ìåñòîïîëîæåíèÿ óéäóò
äíè � êîíå÷íî, åñëè âàñ èíòåðåñóåò
ñåêðåòíàÿ êîíöîâêà. Ape Escape íà-
ïîìèíàåò «Ïîêåìîíà» íå òîëüêî ñâî-
èì îáëèêîì è îïðåäåëåííûì ñõîä-
ñòâîì êîíöåïöèé, íî åùå è ôåíîìå-
íàëüíîé ïðèëèï÷èâîñòüþ: ê èãðå õî-
÷åòñÿ âîçâðàùàòüñÿ ñíîâà è ñíîâà.
Èäåàëüíîå êðàòêîñðî÷íîå ðàçâëå÷å-
íèå è îäíîâðåìåííî êàâåðçíûé ïàççë
� ñî÷åòàíèå, êîòîðûì â íàøè äíè ñïî-
ñîáåí ïîõâàñòàòüñÿ äàëåêî íå êàæ-
äûé ïëàòôîðìåð. 

Ñëåçøèå ñ ïàëüìû æèâîòíûå íå òàê ïðîñòû, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ. Çàùè-
ùåííûé äîñïåõîì ïðèìàò-òàìïëèåð ñ õèùíûì âîåì êèäàåòñÿ íà âàø ìå÷.

Â ðÿäàõ ïîìîùíèêîâ Õèêàðó õîäèò ìàëåíüêèé îáåçüÿíûø, ïðîìåíÿâøèé
ëîÿëüíîñòü ñâîèì ñîðîäè÷àì çà ïà÷êó âüåòíàìñêèõ ñóøåíûõ áàíàíîâ.



ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÞÄÆÅÒÍÀß JRPG 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãëàâíûé ïëþñ òèïîâîé ÿïîíñêîé
ðîëåâîé èãðû: çà íåé ìîæíî
óáèòü äåñÿòêè ÷àñîâ, íàïðî÷ü çà-
áûâ î òå÷åíèè âðåìåíè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çäåñü âû íå íàéäåòå îñîáûõ
êðàñîò, îçâó÷êè, çàïîìèíàþ-
ùèõñÿ âèäåîðîëèêîâ è íåîæè-
äàííûõ ñþæåòíûõ ïîâîðîòîâ. 

Ãåéìåðû-ãóðìàíû è òàê îáðàòÿò
íà èãðó âíèìàíèå, à íîâè÷êàì
ëó÷øå ñòîèò îáðàòèòüñÿ íåïîñ-
ðåäñòâåííî ê òâîð÷åñòâó Square.

�

6.5
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 

valkorn@gameland.ru

Ï î÷åìó-òî ñðåäè õàðäêîð-
íûõ ôýíîâ JRPG ýòîò ñåðè-
àë ñëûâåò êóëüòîâûì, à
êîå-êòî äàæå íå ñòåñíÿåò-

ñÿ âåëè÷àòü åãî ãëàâíîé àëüòåð-
íàòèâîé ãëàìóðíûì áëîêáàñòå-
ðàì Square. Íà äåëå â ýïîõó PS
one ñ Final Fantasy ìîãëè ïîòÿ-
ãàòüñÿ ðàçâå ÷òî Xenogears è
Lunar, à äâå 32-áèòíûõ Wild Arms
ñêðîìíî âûøàãèâàëè âî âòîðîì
ýøåëîíå, ãäå-òî ïîçàäè Suikoden
è Persona. Ñõîæàÿ êàðòèíà ñ PS2:
êàê ãîâîðèòñÿ, ÷åì áîëüøå âåùè
ìåíÿþòñÿ, òåì íåèçìåííåå îíè â
èòîãå îñòàþòñÿ.
Èãðû Wild Arms îáëàäàþò ðÿäîì õàðàêòåð-
íûõ îñîáåííîñòåé, ïîçâîëÿþùèõ âûäå-
ëèòü ñåðèþ íà ôîíå äðóãèõ JRPG. Âåçäå-
ñóùèé ôýíòåçèéíûé àíòóðàæ çäåñü ìóòè-
ðîâàë â íàòóðàëüíûé âåñòåðí: õîòÿ ìàãèÿ
è äðàêîíû íèêóäà íå äåëèñü, ñðåäíåâåêî-
âûå çàìêè ñìåíèëèñü íà ðàñêèäàííûå â
áåñêðàéíèõ ïðåðèÿõ ãîðîäèøêè, à òðàêòû
� íà æåëåçíûå äîðîãè. Ðûöàðñêèå äîñïåõè
âûøëè èç ìîäû, óñòóïèâ ìåñòî êîâáîéñ-
êèì øëÿïàì, ïîí÷î è ïîòåðòûì äæèíñàì
öâåòà «êîãäà-òî ýòî áûë èíäèãî». Çà ïðèãî-
ðøíþ äîëëàðîâ èñêàòåëè ïðèêëþ÷åíèé
î÷èùàþò çåìëè îò ñêâåðíû, çà íåñêîëüêî

äîëëàðîâ ñâåðõ òîãî îíè ãîòîâû áðîñèòü
âûçîâ ëþáîìó Òåìíîìó Âëàñòåëèíó, êîòî-
ðûé íà ñâîþ áåäó îêàæåòñÿ ïîáëèçîñòè.

ÒÓÄÀ ÍÅ ÕÎÄÈ, ÑÞÄÀ ÕÎÄÈ!
Ñëåäóþùàÿ îñîáåííîñòü � óñëîâíîå âåòâ-
ëåíèå ñöåíàðèåâ. Èçîáðàçèâ íà ýêðàíå
ãðóïïó àáñîëþòíî íåçíàêîìûõ ïåðñîíà-
æåé, èãðà èíòåðåñóåòñÿ, çà êîãî èç íèõ âû
õîòåëè áû ñûãðàòü. Áåñïîêîèòüñÿ íå ñòî-
èò, âûáîð âëèÿåò òîëüêî íà ïîðÿäîê ïîñëå-
äóþùèõ çëîêëþ÷åíèé âî èìÿ äîáðà âî âñåì
ìèðå � ñûãðàòü ïðèäåòñÿ çà âñåõ ïîî÷å-
ðåäíî. Òðåòüÿ ÷àñòü WA ïîëíîñòüþ ñîîò-
âåòñòâóåò êàíîíó: â ñàìîì íà÷àëå ïîâåñò-
âîâàíèÿ äîðîæêè ÷åòâåðûõ ãåðîåâ ïåðåñå-
êàþòñÿ â âàãîíå ñîñòàâà, ïåðåâîçÿùåãî
íåêèé òàèíñòâåííûé è çåëî ìîãó÷èé àðòå-
ôàêò, � à ëåãåíäó êàæäîãî äåñïåðàäî ìû
óçíàåì, êëèêíóâ íà èñêîìóþ ôèãóðêó, ïðî-
íàáëþäàâ ìíîãîîáåùàþùóþ íàäïèñü «íå-
äåëåé ðàíüøå...» è ïðîäðàâøèñü ÷åðåç
ïîñëåäóþùóþ ìèññèþ. Åùå îäíî îòëè÷èå

Wild Arms îò ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîé JRPG
íàøèõ äíåé � îò÷åòëèâûé óêëîí â ðåøåíèå
ëîãè÷åñêèõ çàãàäîê, îáû÷íî ñâÿçàííûõ ñ
îêðóæàþùèì ðåëüåôîì è çàñòàâëÿþùèõ
âñïîìíèòü çîëîòûå äåíüêè, êîãäà 16-áèò-
íàÿ Zelda ïîâåëåâàëà ìèðîçäàíèåì. 

ÌÎÊÀÑÈÍÛ ÌÀÍÈÒÓ-ÑÀÍÀ
Â îñòàëüíîì WA3 äî ñêó÷íîãî òðàäèöèîí-
íà: òóò íàøëîñü ìåñòî äëÿ àíèìåøíûõ
ïåðñîíàæåé ñ äèêèìè ïðè÷åñêàìè, ðàçä-
ðàæàþùåé ñèñòåìû «ñëó÷àéíûõ» ñðàæå-
íèé, ïðîïèòàííûõ áàíàëüíûìè «ôèëîñî-
ôñêèìè» èäåÿìè äèàëîãîâ, äåæóðíîé
îáîéìû ìàãè÷åñêèõ ñïåöýôôåêòîâ, êó÷è
ñåêðåòîâ è çàïðàâñêè âðàùàþùèõñÿ âîê-
ðóã ñâîåé îñè ïðè íàæàòèè êíîïîê M è N
òàéëîâûõ òðåõìåðíûõ ôîíîâ ñ ãîëîâîëîì-
êàìè. Âñå õîðîøåå, ïëîõîå è çëîå, ÷òî ïî
çàêîíàì æàíðà ïðèñóòñòâóåò â ñðåäíåé
ðóêè JRPG � òóò êàê òóò. Êàê ðîìàíû ôýí-
òåçè ñòðîÿòñÿ èç íàãðîìîæäåíèÿ øòàì-
ïîâ âîêðóã êàêîé-òî îðèãèíàëüíîé èäåè,
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Êàðòèíà, çíàêîìàÿ ñòàðîæèëàì æàíðà åùå ïî
Landstalker (Mega Drive) è Alundra (PS one).

Âàøà êîìàíäà ïåðåäâèãàåòñÿ ïî êàðòå è
ó÷àñòâóåò â ñðàæåíèÿõ íà ëîøàäÿõ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Suikoden III 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Legaia 2: 
Duel Saga 

FINAL FANTASY X ÎÑÒÀÅÒÑß ÍÅÄÎÑßÃÀÅÌÎÉ ÂÅÐØÈÍÎÉ RPG-ÑÒÐÎÅÍÈß ÄËß PS2. 

!

Èç ñåðèè: «îáèæàåòå, ìû
òîæå âèäåëè Xenosaga».

ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÀß ÑÂÎÁÎÄÀ ÂÛÁÎÐÀ

ÁÈÒÜ ÈËÈ ÁÅÆÀÒÜ � ÂÎÒ Â ×ÅÌ ÂÎÏÐÎÑ!

!
Õîòÿ âðàãè íå âèäíû íà êàðòå è íàïàäà-
þò â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå, ïåðåä áîåì ó
âàñ åñòü ñåêóíäà-äâå äëÿ òîãî, ÷òîáû
îòìåíèòü ñõâàòêó, áûñòðî íàæèìàÿ
êíîïêó R. Îñîáàÿ Encounter-øêàëà
ñëåäèò çà òåì, êàê ÷àñòî âû óáåãàåòå îò
îïïîíåíòîâ, óêîðà÷èâàÿñü ñ êàæäûì
ñëó÷àåì äåçåðòèðñòâà è, íàîáîðîò, ïî-
îùðÿÿ ïðèçîâûìè î÷êàìè ìóæåñòâî
áîéöîâ, óñòîÿâøèõ ïåðåä ïðåâîñõîäÿ-
ùèìè ñèëàìè ïðîòèâíèêà.
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òàê è WA3 ñîñòîèò èç äàâíî çíàêîìûõ
íàðàáîòîê, ýêñïëóàòèðóþùèõ ðîìàí-
òèêó àìåðèêàíñêîãî ôðîíòèðà. Îäíà-
êî ñàìàÿ ñóòü èãðû íå â âûÿñíåíèè ñó-
äåá ìèðà è ðàçáîðêàõ ñ ïðîáóäèâøèì-
ñÿ  çëîì, à â ìàðø-áðîñêàõ ñêâîçü
ïîäçåìåëüÿ ñ ïîïóòíûì «âûíîñîì» ëå-
ãèîíîâ íå÷èñòè è ïîèñêîì êëþ÷åé ê äà-
ëåêî íå âñåãäà ïðîñòûì ãîëîâîëîì-
êàì. Ðàçáàâëÿåòñÿ âñå ýòî ïîáåäîíîñ-
íûìè äåìàðøàìè â áëèæàéøèé íàñå-
ëåííûé ïóíêò, ãäå ìîæíî «ïðîéòèñü ïî
áóôåòó», ïîïîëíÿÿ çàïàñû ëåêàðñòâ è
çàíîâî ýêèïèðóÿñü. Ñþæåò íå çàñòà-
âèò âàñ ñèëüíî ïåðåæèâàòü, îïëàêè-
âàÿ áåçâðåìåííî ïî÷èâøèõ ñîðàòíè-
êîâ èëè âûêðèêèâàòü ïðîêëÿòèÿ, âîç-
ìóùàÿñü ÷åëîâåêîíåíàâèñòíè÷åñêèìè
ïëàíàìè çëîäååâ, � íà÷èñòî ëèøåííàÿ
ïàôîñà èñòîðèÿ òå÷åò ðîâíî, ïëàâíî è
î÷åíü ñïîêîéíî.

ÇÂÅÇÄÛ ÎÑÒÀÞÒÑß 
ÍÀ ÍÅÁÅ
Áîåâàÿ ñèñòåìà âïîëíå ïðèâû÷íà è íå
î÷åíü õîðîøî ñáàëàíñèðîâàíà (ýòî çà-
ìåòíî, êîãäà ãåðîè ñðàæàåòñÿ â îäè-
íî÷êó � ê ïðèìåðó, â ïðîëîãàõ), à ãðà-
ôèêà íå äîòÿãèâàåò äî ëó÷øèõ îáðàç-
öîâ æàíðà. Ýôôåêò cel-shading íå îñî-
áî ìîçîëèò ãëàç èç-çà ëþáîïûòíîãî
ôèëüòðà, èìèòèðóþùåãî ðó÷íóþ øòðè-
õîâêó èçîáðàæåíèÿ, à îõðèñòàÿ öâåòî-
âàÿ ïàëèòðà êàê íåëüçÿ ëó÷øå ñîîòâåò-
ñòâóåò êîâáîéñêîé òåìàòèêå, îäíàêî â
öåëîì èçîáðàçèòåëüíàÿ ÷àñòü îùóòè-

ìî ïðèõðàìûâàåò � òðåõìåðíûå ìîäåëè
ñëàáî äåòàëèçèðîâàíû, ïðîñòåíüêèé
äèçàéí ëîêàöèé ìåñòàìè ñêàòûâàåòñÿ
÷óòü ëè íå äî óðîâíÿ PS one. Ìóçûêà ïî-
äîáàþùàÿ: âèðòóîçíûå ñîëî íà áàíä-
æî, êàêèå-òî çàïðåäåëüíûå ìåêñèêàíñ-
êèå ðóëàäû è íåèçìåííûå ïðîèãðûøè â
ñòèëå ñïàãåòòè-âåñòåðíîâ. Íà îçâó÷êå
ïåðñîíàæåé ñýêîíîìèëè � â ñòðàíå íå-
ìûõ «ïðàâîì ãîëîñà» îáëàäàþò òîëüêî
æèâîòíûå. Ñîáàêè èñïðàâíî ëàþò, à
êîøêè, ÷òî õàðàêòåðíî, � ìÿóêàþò.

ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ 
ÈÍÄÅÉÖÓ...
ßðûì ïîêëîííèêàì ñåðèè ïðåäëàãàåì
íå òîëêîâàòü íàøó îöåíêó ïðåâðàòíî.
Ïîâåðüòå, ìåíüøå âñåãî íàì õî÷åòñÿ
íåçàñëóæåííî ÷åðíèòü èãðó � âåäü ýòî è
âïðàâäó ìèëåíüêàÿ ïðèñòàâî÷íàÿ RPG.
Íî óæ òî÷íî íèêàêîé íå êîíêóðåíò Final
Fantasy X. Îò÷åãî-òî òå, êòî îïðîìåò÷è-
âî ñòàâÿò Wild Arms íà îäèí óðîâåíü ñ
FF, óïîðíî íå æåëàþò îòäàâàòü ñåáå îò-
÷åò â òîì, ÷òî íèçêîáþäæåòíûé ïðîåêò
Media Vision ëèøåí àìáèöèé, ñâîéñòâåí-
íûõ Xenosaga èëè Suikoden III, è ïî ñîâî-
êóïíîñòè äîñòèæåíèé ìîæåò ïðåòåíäî-
âàòü íà ìåñòî ðÿäîì ñ Legaia 2 è ïåðâîé
Dark Cloud � âåùèöàìè òîæå, â îáùåì,
íåïëîõèìè. Äîëæåí æå áûòü êðåïåíü-
êèé ðîëåâîé ñåðåäíÿ÷îê, ïðàâäà? Wild
Arms 3 � êàê ðàç èç òàêèõ èãð.

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

Îãíåñòðåëüíîå îðóæèå íå îòìåíÿåò ñòàðîãî-äîáðîãî êîëäîâñòâà. Âñïûøêè
âûñòðåëîâ è êàíîíàäó äîïîëíÿþò ìàãè÷åñêèå ñïåöýôôåêòû.

Â ïðîòèâîâåñ ãîëåìàì èç ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè èõ äàëüíèå ðîäñòâåííèêè â
Wild Arms 3 áîëüøå íàïîìèíàþò ÿðêî ðàñêðàøåííûõ ðîáîòîâ èç àíèìå.
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

Á ûòü ìàêñèìàëüíî óâåðåí-
íûì â ïîáåäå ìîæíî ëèøü
â îäíîì ñëó÷àå: ïðè ó÷àñ-
òèè â ãîíêå ñîëî. Äà è òî

íå âñåãäà óäàñòñÿ äîáðàòüñÿ äî
ôèíèøà. Îñîáåííî åñëè, ïîíà-
äåÿâøèñü íà ñâîå ìàñòåðñòâî,
äåìîíñòðàòèâíî êðóòèòü áàðàí-
êó áåçûìÿííûì ïàëüöåì íîãè.
Íàèáîëüøåé æå íåïðåäñêàçóåìîñòüþ
îáëàäàþò òàê íàçûâàåìûå ãîíêè áåç
ïðàâèë. Ðåçóëüòàò íèêîãäà íåëüçÿ
çíàòü íàïåðåä. Âïðî÷åì, ïîáåäà � äà-
ëåêî íà ñàìîå âàæíîå. Ñèìïàòèè çðè-
òåëåé ðåøàþò âñå. Îá ýòîì, ñîáñòâåí-
íî, è ðàññêàçûâàåò âèíîâíèöà îáçîðà,
ïðîïîâåäóþùàÿ äåðçêèå èäåè Des-
truction Derby.
Îçàäà÷åííûå âûáîðîì äàëüíåéøåé
ïðîôåññèè ñëåäóþò â ðåæèì êàðüåðû,
äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ óãîòîâàíû ìèëûå
àâòîìîáèëüíûå ýêñêóðñèè. Ïåðâîå ðà-
çî÷àðîâàíèå ïîäæèäàåò ïî÷òè ñðàçó

æå è êàñàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî êðóãî-
âûõ çàåçäîâ. Ãäå âðàæäåáíûé îñêàë
áàìïåðîâ, íåóäåðæèìàÿ àãðåññèÿ? Ïî-
÷åìó ñîïåðíèêè ëèøü âåæëèâî ïèíàþò
äðóã äðóãà, à áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè è
âîâñå óñòóïàþò äîðîãó? Òàêîå ïîëî-
æåíèå âåùåé íå ñîâñåì îïðàâäàíî,
òàê êàê èãðîâîé äâèæîê ñïîñîáåí íà
êóäà áîëüøèå ïîäâèãè.
Ñèòóàöèÿ, ïðàâäà, ðåçêî èçìåíÿåòñÿ
íà àðåíàõ, ïðåâðàùàþùèõñÿ ñ òå÷åíè-
åì âðåìåíè â ñâàëêè ìåòàëëîëîìà. Âî-
ñåìü êðàñàâöåâ, îêêóïèðîâàâøèõ ôóò-

áîëüíîå ïîëå, îáåùàþò ñàìûé íàñòîÿ-
ùèé àâòî-mayhem. Êîðïóñà, ìíóùèå-
ñÿ, êàê áàíêè èç-ïîä êîëû, îòëåòàþ-
ùèå äåòàëè è íåîòúåìëåìûé àòðèáóò
ïîäîáíûõ äðóæåñêèõ âñòðå÷ � ãðÿçü,
ïðîñòî ãðÿçü.
Êðîìå ïðîðàáîòàííîé ôèçè÷åñêîé
ìîäåëè èãðå õâàñòàòüñÿ, ïî ñóòè, íå-
÷åì. Áëåêëûå òåêñòóðû, íåâûðàçè-
òåëüíûé äèçàéí òðàññ îäíîçíà÷íî
ñìàçûâàþò îáùóþ êàðòèíó. Ïðàâäà,
ââèäó òîãî, ÷òî Smash Up Derby âûñòó-
ïàåò ñîëî... 

ÀÂÒÎÂÀÐÂÀÐÛ

ÃÎÍÊÈ ÍÀ ÂÛÆÈÂÀÍÈÅ 2003 
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÆÀÂÛÅ ÌÎÒÎÐÛ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Èãðà íåäàëåêî óøëà îò Destruc-
tion Derby. Ýòî îñíîâíîå äîñòîè-
íñòâî è ñàìûé çíà÷èìûé íåäîñ-
òàòîê.

6.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÀÐÎÌÎÄÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Îòëè÷íàÿ àðêàäà, ñïîñîáíàÿ
ñêðàñèòü ïàðó-òðîéêó ñêó÷íûõ
âå÷åðîâ. 

8.5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: arcade ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru/Íîâûé Äèñê
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revistronic ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800, 64 MB RAMÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.snowball.ru/race2 

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

Ç à âîñåìüäåñÿò ðóáëåé âû
ìîæåòå êóïèòü äâå êíèæêè
ñ ïëîõîíüêîé ôàíòàñòèêîé
èëè ïàðó ñðåäíåíüêèú äå-

òåêòèâîâ, è ñêðàñèòü äâà-òðè
ñêó÷íûõ âå÷åðà. Çà òå æå âîñåìü-
äåñÿò ðóáëåé ñ òîé æå öåëüþ âû
ìîæåòå âçÿòü â ïðîêàòå òðè-÷åòû-
ðå âèäåîêàññåòû. Â êîíöå êîíöîâ,
çà òå æå âîñåìüäåñÿò ðóáëåé âû
ìîæåòå êóïèòü «Áîëüøèå Ãîíêè 2»
è îïÿòü èçáàâèòüñÿ îò ñêóêè íà
íåñêîëüêî âå÷åðîâ.
È ïðàâäà � âåñåëûå àðêàäíûå ãîíêè ñ
êó÷åé ðåæèìîâ ïîçâîëÿþò íåïëîõî ðàñ-
ñëàáèòüñÿ è áåçäóìíî ïîãîíÿòü ïî ñåìè
òðàññàì (êîòîðûå ìîæíî ïîâîðà÷èâàòü
âñïÿòü, óäâàèâàÿ îáùåå êîëè÷åñòâî
òðåêîâ). Ïîãîíÿòü ìîæíî íà îäíîé èç
âîñüìè ìàøèíîê, ðàçëè÷àþùèõñÿ íå
òîëüêî âîäèòåëÿìè è ðàñöâåòêàìè, íî è
õàðàêòåðèñòèêàìè (âåñ, óñòîé÷èâîñòü,
ìàíåâðåííîñòü, ñêîðîñòü è ðàçãîí).

Äîáðûå ðàçðàáîò÷èêè ðàñêèäàëè ïî
òðàññàì êó÷ó áîíóñîâ: ìèíû, ðàêåòû,
áîìáû, ãðîçû, íàïàëì, óñêîðèòåëè,
ìãíîâåííûé ðåìîíò è çàùèòó. Êàê ñëå-
äóåò èç íàçâàíèé áîíóñîâ, áîëüøå ïî-
ëîâèíû èç íèõ ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ âû-
íóæäåííîãî òîðìîæåíèÿ ïðîòèâíèêà
ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.
Èãðîâûõ ðåæèìîâ íåñêîëüêî: òðåíèðîâ-
êà, ïðîñòî ãîíêà, ÷åìïèîíàò (äåëÿùèé-
ñÿ íà òèïû) è êëàññèôèêàöèÿ íà ïðàâà.
Ïðàâà íóæíû, ÷òîáû ó÷àñòâîâàòü â ÷åì-
ïèîíàòå: êëàññ À äàñò äîïóñê ê íîâè÷-

êîâûì ÷åìïèîíàòàì, êëàññ Â � ê îáû÷-
íûì è êëàññ Ñ � ê ïðîôåññèîíàëüíûì.
Ïîëó÷åíèå ïðàâ, ìåæäó ïðî÷èì, øòóêà
íåëåãêàÿ. Íà ïðàâà êëàññà À ÿ ñäàâàë
ðàç ïÿòü. À äî êëàññà Â íå äîøåë, è âîò
ïî÷åìó. Áàãîâ âíóòðè èãðû íåò � íèêòî
íå öåïëÿåòñÿ çà óãëû, øðèôòû íèêóäà
íå åäóò è òàê äàëåå. Îäíàêî ðèñê âûëå-
òåòü â ñèñòåìó ïðèñóòñòâóåò åäâà ëè íå
â ëþáîé ìîìåíò. Ýòî ñåðüåçíàÿ íåäîðà-
áîòêà, òðåáóþùàÿ ïàò÷à. Â îñòàëüíîì
æå «Áîëüøèå Ãîíêè 2» äîñòîéíû çàíÿòü
âàøå âíèìàíèå íà ïàðó âå÷åðîâ. 

ÏÐÎÅÕÀËÈ

ÁÎËÜØÈÅ ÃÎÍÊÈ 2: ÒÐÀÑÑÀ

Êàðòîííûå çðèòåëè ñîçäàþò èëëþ-
çèþ çàïîëíåííîãî ñòàäèîíà.

Ðåàëèñòè÷íûå âìÿòèíû íà êîðïó-
ñàõ àâòî � îñîáàÿ ïðåëåñòü èãðû.

Ñòèëèçàöèÿ ïîä Ðîññèþ: ìàêîâêè
öåðêâåé, ìàòðåøêè è ïðî÷åå.

Äîáðûå ðàçðàáîò÷èêè ðàñêèäàëè
ïî òðàññàì êó÷ó áîíóñîâ.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: quest ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ÌåäèàÕàóç 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Got Game Entertainment 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Prograph Research ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300, 64 MB RAM

http://www.mediahouse.ru/products/tk/

ÊÀÒß ÊÎÏÛÒÊÈÍÀ,13 ËÅÒ 
kopytkina@list.ru 

Ðåçþìå: 

Ï ðèâåò, íàðîä! Ðåáÿòà èç
«Ñòðàíû Èãð» ñíîâà äàëè
ìíå íàïèñàòü � êóëüíî,
äà? Ùàñ âàì ïðåäñòîèò

÷èòàòü ïðî îäíîãî î÷êàñòîãî ãèä-
ðîöåôàëà (à ïîòîì èãðàòü � åñëè
âàì äåëàòü íåôèã). 
Êîðî÷å, òåìà òàêàÿ: ïåðöà çîâóò Òîíè
Êðóòîíè. Ýòî òèïà ðóëåçíûé äåòåêòèâ, õî-
òÿ íà ñàìîì äåëå � ïðîñòî êîìíàòíûé äÿ-
òåë. Îïóñêàþò åãî âñå íèæå ïëèíòóñà. Ñà-
ìè ïðèêèíüòå: ÷åëó äàëè ðàññëåäîâàòü äå-
ëî î ïîõèòèòåëå êîíôåò. ×åãî ïðîùå �
åæèêó ïîíÿòíî, î ÷åì ñïè÷; ó ìåíÿ ìëàä-
øèé áðàò, êîãäà ïðåäêè â òåàòð ñâàëèâà-
þò, øîêîëàä áûñòðåå íàéäåò (à ìàìóëÿ
çíàåòå, êàê ïðÿ÷åò � î-ãî-ãî!). Òàê âîò, ýòî
÷óäóøêî ïðîãëþ÷èëî, áóäòî êîíôåòû ñòû-
ðèëè èíîïëàíåòÿíå � óïàñòü íå âñòàòü! 
Íó, ÿ òàêàÿ äóìàþ, ñåé÷àñ ïîïðèêàëûâà-
þñü è âñå òàêîå. Î÷åíü óæ ñíà÷àëà áûëî

ïîõîæå íà îäíó èãðó � ìíå ïàðåíü
ïðèíîñèë; ïÿòü ñåê ïîèãðàëè, à
ïîòîì îí öåëîâàòüñÿ ïîëåç.
«Ïðèêëþ÷åíèÿ Ëàððè» íàçûâàåò-
ñÿ èëè êàê-òî òàê. Â îáùåì, õî÷ó
ñêàçàòü, ýòîò Òîíè Êðóòîíè êîíê-
ðåòíî ïðîëåòàåò ïî ñðàâíåíèþ ñ
Ëàððè. È íàðèñîâàíî íåâàæíî, è
øóòêè äóðàöêèå � êîðî÷å, äëÿ äå-
òåé. Õîòÿ ìàìà, êîãäà óâèäåëà â
ìîíèòîðå áîðîäàòóþ òåòêó, ìîå-
ìó øåñòèëåòíåìó áðàòó èãðàòü íå
ðàçðåøèëà. Â îáùåì, äëÿ êîãî
ýòî âñå � íå ïîíÿòíî. Ïðèäóìàå-
òå, êàê îáúÿñíèòü � ïèøèòå; ìíå,
íàêîíåö-òî, ïàöàíû ñî äâîðà
ñâîå «ìûëî» ïîìîãëè çàâåñòè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÓÏÎÉ? ÅÙÅ ÒÓÏÅÅ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Äà-à-à� Ñìåðòü êîìàðàì è ìó-
õàì! È Òîíè Êðóòîíè!

5.0

Ñóäÿ ïî îáúåìó ÷åðåïíîé êîðîáêè, ìîæíî ïîäóìàòü, ÷òî ó Òîíè ìîçãîâ
êóðû íå êëþþò. Îøèáî÷íîå çàáëóæäåíèå!

Âîò ñ òàêèìè ìèëàøêàìè è
ïðèõîäèòñÿ èìåòü äåëî.

ÒÎÍÈ ÊÐÓÒÎÍÈ.
ÁÅØÅÍÀß ÒÛÊÂÀ 

ÑÌÅÕ È ÃÐÅÕ



Â
ìåñòî íåïðîõîäèìûõ áîëîò – ñòà-

äèîíû, âìåñòî ñëó÷àéíûõ îïåðà-

òîðîâ – çàïîëíåííûå çðèòåëÿìè

òðèáóíû. Âñå, ÷òî íóæíî – âûáðàòü âíåäî-

ðîæíèê èç äåñÿòè ïðåäñòàâëåííûõ, âäà-

âèòü ïåäàëü ãàçà â ïîë è ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàòü ñâîå óìåíèå (èëè íåóìåíèå) êðó-

òèòü áàðàíêó. Æåëåçíûå ìîíñòðû îòëè÷à-

þòñÿ íå òîëüêî âíåøíèì âèäîì, íî è õà-

ðàêòåðèñòèêàìè. Ïðàâäà, íèêàêèõ äîïîë-

íèòåëüíûõ íàñòðîåê íå ïðåäóñìîòðåíî. 

Âû ìîæåòå ïîñëåäîâàòåëüíî ïðîéòè

âîñåìü ýòàïîâ èëè æå ïðèíÿòü ó÷àñòèå

â òðåõ ÷åìïèîíàòàõ. Ãåéìïëåé áîëüøå

ñêëîíÿåòñÿ â ñòîðîíó àðêàäíîñòè – ïî-

ðîé òðåáóåòñÿ ëèøü îòïóñêàòü ãàç íà

ïîâîðîòàõ. Â ñëó÷àå ñòîëêíîâåíèÿ äà-

åò î ñåáå çíàòü èìåþùàÿñÿ ìîäåëü

ïîâðåæäåíèé.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Offroad Arena
ÆÀÍÐ:
racing
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Xpiral
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233, 32 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Çàíÿòíàÿ âàðèàöèÿ ñî-
ðåâíîâàíèé íà âíåäîðîæíèêàõ.
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Ê
îìàíäíàÿ ýêøí-èãðà Farscape

ñîçäàíà ïî ìîòèâàì îäíîèìåííî-

ãî íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîãî òåëå-

ñåðèàëà, èçâåñòíîãî íàøåé àóäèòîðèè

ñêîðåå ïîä íàçâàíèåì «Íà êðàþ âñåëåí-

íîé». Âû âûñòóïàåòå â ðîëè àñòðîíàâòà

Äæîíà Êðàéòîíà, ñîâåðøèâøåãî âûíóæ-

äåííóþ ïîñàäêó â íåèçâåäàííîé ÷àñòè

âñåëåííîé íà íåäðóæåëþáíîé ïëàíåòå.

Ñþæåò èãðû ïîâòîðÿåò îáùèé çàìûñåë

ñàìûõ ïåðâûõ ñåçîíîâ ñåðèàëà. Ïîä

âàøèì êîìàíäîâàíèåì – ãðóïïà áåãëå-

öîâ, ïûòàþùèõñÿ îòûñêàòü ïóòü äîìîé.

Çà÷àñòóþ âñå âïå÷àòëåíèå ïîðòèòñÿ

íåîïðàâäàííûì ïîâåäåíèåì êàìåðû,

ëåãêîìûñëåííûì AI è ÷åðåñ÷óð ìîíî-

òîííûìè óðîâíÿìè. Ëîêàëèçàöèÿ, ñòîèò

îòìåòèòü, íàïðîòèâ, íè êàïëè íå ðàçî-

÷àðîâûâàåò.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Farscape: The Game 
ÆÀÍÐ:
action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Red Lemon 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 450, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñ îäíîé ñòîðîíû – ïðåâîñ-
õîäíî ïåðåäàííûé äóõ ñåðèàëà, ñ äðó-
ãîé – îòêðîâåííî ñëàáàÿ ðåàëèçàöèÿ.

Æ
àíð ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðîâ

«Ôîðìóëû-1», â îñíîâíîì,

ïðåäñòàâëåí ëèíåéêàìè F1

îò EA è Grand Prix îò Äæåôôà Êðàì-

ìîíäà.

«Ãðàí-ïðè ðåéñèíã» îò Midas Interactive

âÿëî ïûòàåòñÿ ïîõîäèòü íà ïîëó÷èâøèå

ïðèçíàíèå ñåðèè. Íà âàø âûáîð ïðåäñ-

òàâëåíû ÷åòûðå ðåæèìà – îò ïðîñòîãî

ê ñëîæíîìó: òðåíèðîâî÷íûå çàåçäû,

îáó÷åíèå, êâàëèôèêàöèÿ, è ñîáñòâåííî

ñàìà ãîíêà. Ïðè÷åì âû ìîæåòå îãðàíè-

÷èòüñÿ íåñêîëüêèìè êðóãàìè ëèáî æå

ïðèíÿòü ó÷àñòèå â èçíóðèòåëüíûõ çàåç-

äàõ ïðîòÿæåííîñòüþ 250 êèëîìåòðîâ.

Ïðîåêò ñìîòðèòñÿ íåñêîëüêî íåâûðà-

çèòåëüíî, íî âñå æå ñòîèò ó÷åñòü òîò

ôàêò, ÷òî èãðà áûëà âûïóùåíà â äàëå-

êîì 1998 ãîäó. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Grand Prix Racing 
ÆÀÍÐ:
racing
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Midas Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð, ÿâ-
íî çàäåðæàâøèéñÿ ñ âûõîäîì íà
ðîññèéñêèé ðûíîê.

ÀÐÅÍÀ
4Õ4 FARSCAPE 

ÃÐÀÍ-ÏÐÈ
ÐÅÉÑÈÍÃ

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ

SPOILER@GAMELAND.RU
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×
òî âûéäåò, åñëè ñòàâøåãî êëàññè-

êîé PacMan îáâèòü ñþæåòíîé

íèòüþ, îáîãàòèòü òðåõìåðíîé ãðà-

ôèêîé è ïðèñûïàòü íîâîââåäåíèÿìè? Ïî

èäåå, äîëæíà ïîëó÷èòñÿ ïðîñòî âçðûâ-

íàÿ ñìåñü. Ïî èäåå. Êüþòè, ãëàâíûé ãåðîé

«Ïàêìàí 3D», îòïóãèâàåò ñâîèì âíåøíèì

âèäîì. Èíòåðåñíî, êòî ýòî òàê èçäåâà-

òåëüñêè îáîçâàë åãî Êðàñàâ÷èêîì? 

Ïðîáëåìà, íà ñàìîì äåëå, â äðóãîì. Òðåõ-

ìåðíûé äâèæîê âûðèñîâûâàåò ñèìïàòè÷-

íûå ïðèðîäíûå ëàíäøàôòû, òîëüêî âîò

ïîäâåøåííàÿ çà ñïèíîé ãåðîÿ êàìåðà íå

äàåò ïîëíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ î ìåñòîíà-

õîæäåíèè ïðîòèâíèêîâ. À ýòî óæå íåïðîñ-

òèòåëüíîå è íåîïðàâäàííîå îòêëîíåíèå îò

êëàññè÷åñêîé ôîðìóëû ãåéìïëåÿ. Âïðî-

÷åì, ïîêëîííèêè ïîõîæäåíèé íîâîðîæäåí-

íîãî Ïàêìàíà âñå ðàâíî îòûùóòñÿ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
3D PacMan: Cake Fury 
ÆÀÍÐ:
action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Terra Game 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Âåñüìà ñâîåîáðàçíûé ðè-
ìåéê êóëüòîâîãî PacMan.

Ê
óðû â ñêàôàíäðàõ â íàø âåê

ñòàëè íàñòîëüêî ïðèâû÷íûì ÿâ-

ëåíèåì, ÷òî âûçûâàþò ëèøü ïî-

íèìàíèå è ñî÷óâñòâèå. Ïðàâäà, êîãäà

ïîë÷èùà îòêîðìëåííûõ òóøåê, âîîðó-

æåííûõ áëàñòåðàìè, äðåéôóþò â îòê-

ðûòîì êîñìîñå, ñëåäóåò íåìíîãî ïðè-

çàäóìàòüñÿ. Òàêîå ïîëîæåíèå âåùåé

ìîæåò îçíà÷àòü ëèáî íåïðèÿòíîñòè,

ëèáî î÷åíü áîëüøèå íåïðèÿòíîñòè. 

Ïëàçìåííàÿ óñòàíîâêà îêàçàëàñü

âåñüìà êñòàòè. Ïÿòü óðîâíåé ñëîæíîñ-

òè, ðåãóëèðóþùèõ õàîòè÷íîñòü ïåðåä-

âèæåíèÿ ïåðíàòûõ, ïëþñ íåñêîëüêî âè-

äîâ çàðÿäîâ – âîò, ïîæàëóé, è âñå, ÷òî

òðåáóåòñÿ íàñòîÿùåìó êîñìè÷åñêîìó

îõîòíèêó. Âûãëÿäèò èãðà íåñêîëüêî

ïðîñòåíüêî, íî äëÿ ïðîåêòà ïîäîáíîãî

ðîäà ýòî âïîëíå ïðèåìëåìî. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Cyber Chicken 
ÆÀÍÐ:
action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Enjoy Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300, 32 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåçàìûñëîâàòàÿ ñòðåëÿë-
êà, êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäÿùàÿ
äëÿ òîãî, ÷òîáû ñêðàñèòü äîñóã.

×
åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèè Search

and Rescue ïî ïðàâó ñ÷èòàåò-

ñÿ íàèáîëåå óäà÷íîé. Âàì

ïðåäëàãàåòñÿ âûñòóïèòü â ðîëè ïðî-

ôåññèîíàëüíîãî ïèëîòà, îò ìàñòåð-

ñòâà è äîáðîñîâåñòíîñòè êîòîðîãî

çàâèñÿò æèçíè ëþäåé. Â âàøåì ðàñïî-

ðÿæåíèè – òðè ñïàñàòåëüíûõ âåðòîëå-

òà: HH-65A, Sikorsky SH-3 è BK-117 C-

1, íà êîòîðûõ è ïðåäñòîèò äîáèðàòüñÿ

äî ìåñò àâòîêàòàñòðîô, ïîæàðîâ è

ðàçëè÷íûõ ñòèõèéíûõ áåäñòâèé.

Âû ìîæåòå áðîñèòü âûçîâ ñâîåé âû-

íîñëèâîñòè è âûäåðæàííîñòè â îäè-

íî÷íûõ ìèññèÿõ èëè æå ïðîéòè íåëåã-

êèé ïóòü â ðåæèìå êàìïàíèè. Èãðà

õâàñòàåòñÿ óëó÷øåííîé ëåòíîé ìî-

äåëüþ, ïðè ýòîì ðåàëèñòè÷íîñòü âî

ìíîãîì îáóñëàâëèâàåòñÿ íàëè÷èåì

íåìàëîãî ÷èñëà ñòîðîííèõ ôàêòîðîâ.

Ñàìûé íàãëÿäíûé ïðèìåð – âîçäåé-

ñòâèå âåòðà. Áåçðàçëè÷íî íàáëþäàòü

çà òåì, êàê â ïëîõóþ ïîãîäó ïåðåãðó-

æåííûé ïàññàæèðàìè âåðòîëåò óõî-

äèò â ñòîðîíó, ïîïðîñòó íåâîçìîæíî. 

Êðîìå òîãî, èãðà õâàñòàåòñÿ ìîäåëüþ

ïîâðåæäåíèé, ïðàâäà, êðàéíå ñòðàí-

íî ðåàëèçîâàííîé. Èíòåðôåéñ ïî

ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè

áûë ñèëüíî óïðîùåí, âñëåäñòâèå ÷åãî

èãðàòü ñòàëî ãîðàçäî ïðèÿòíåå. Â ïëà-

íå ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ ñòîèò

âûäåëèòü òðåõìåðíûå ìîäåëè òåõíè-

êè, âûïîëíåííûå íà âñå ïÿòü áàëëîâ. 

Áåçóñëîâíî, èãðå íå èçáåæàòü îä-

íîîáðàçèÿ ìèññèé, íî, ÷òî ëþáî-

ïûòíî, èíòåðåñ ê íåé íèêîãäà íå

óãàñàåò.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Search and Rescue IV
ÆÀÍÐ:
simulation
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
InterActive Vision
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ëó÷øèé íà äàííûé ìîìåíò
ïðåäñòàâèòåëü ñåðèè âåðòîëåòíûõ
ñèìóëÿòîðîâ Search and Rescue. 

ÏÀÊÌÀÍ 3D 
ÊÓÐÈÍÀß
ÀÐÌÀÄÀ

ÑËÓÆÁÀ
ÑÏÀÑÅÍÈß
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ÂÛ
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Impossible Creatures 

The Sims
Online 

Dark Age of Camelot:
Gold Edition 

$ 55,99

Unreal II:
The
Awakening 

Sid Meier's Civilization III:
Play the World 

$ 55,99 

Sim City 4 

Jstck/ ACT LABS
Force RS 

$ 229,99 

$ 22,99 

Grand Theft Auto:
Vice City 

Zanzarah: 
The Hidden Portal 

$ 79,99 

$ 65,95   

$ 65,99 

$ 79,99  

EverQuest: Gold
(Collector's Edition) 

$ 109,99 $ 209,99

Jstck/ CH Flight Sim
Yoke USB

$ 79,99  

Neverwinter Nights:
Shadows of Undrentide 

Airport 2002
Volume 1 
Add-on ê

Microsoft Flight
Simulator 2002

Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball 

$83.99/$83,99*

Colin Mc'Rae Rally 3 

$85,99/
83.99*

Star Wars: Knights of
the Old Republic 

Ñóìêà/ Xbox 12 Game
Carry Case 

$19,99

Panzer Dragoon:
Orta 

$85.99/$83,99*

$339,99/$349,99*

GIFT
Shop

(Blizzard) Diablo II
Baseball Cap 

$ 35,99 

$ 17,99  

$ 3
49,

95 
 

$ 32,99 

Onimusha 2:
Samurai�s Destiny:
Yagyu Jubei Figure 

Final Fantasy: the Watch 

$ 39,99  

(Blizzard) The
Art of Warcraft 

(ORIGIN) Ultima
Online: Lord
Blackthorn Figure  

$ 27,99 

PC

Command & Conquer:
Generals 

$ 22,99 

$ 55,99  

Heroes of Might and Magic IV: Winds of War 

Shadowbane

$ 69,99 

Anarchy Online: 
Notum Wars 

$ 22,99 

EVE: The Second
Genesis 

$ 79,99  

Ultima Online: 
Age of Shadows 

$ 25,99  

Tom Clancy's �
Splinter Cell 

$69,99/
83.99*

The House 
of the Dead 3 
c Mad Catz
Blaster 

$129,99*

Shenmue II 

$85.99/$75,99*

$85.99/$83,99*

Metal Gear Solid 2:
Substance 

$83,99*

(Blizzard) Warcraft III
Action Figure: Storm

Rage The Night Elf  

$ 29,99  

$ 9,99  

Mouse Pad/
Êîâðèê äëÿ
ìûøè
"Îïàñíî
äëÿ æèçíè" 

$ 69,99  

$ 79,99  

Ôóòáîëêà
"Õàêåð Inside"
ñ ëîãîòèïîì,

êðàñíàÿ 

*-öåíû äëÿ àìåðèêàíñêèõ âåðñèé



The Sims

$ 52.99/
$ 79,99*

$ 23,99 

Devil May Cry 2 

$59.99/$ 79,99*

$ 79,99  

Tenchu:
Wrath of Heaven 

$ 65.99/$ 79,99*

Grand
Theft Auto: 

Vice City 

$ 249,99 (PAL, RUS)
/ $ 259,99* 

EverQuest Online
Adventures 

$ 59,99/$ 79.99*

$ 95,99

The Legend 
Of Zelda: A Link to the Past 

Dragon Ball Z: The
Legacy of Goku 

$ 59,99 Super Mario Advance 3: 
Yoshi's Island 

$ 59,99

Super Ghouls N' Ghosts 

$ 56,99 

Golden Sun: The Lost Age 

Lunar Legend 

Metroid Fusion 

V-Rally 3 

$ 59.99 

$ 56,99

$ 59,99

$ 59,99

Harry Potter & The Chamber 
of Secrets 

$ 59,99   

$ 55,99 

Super Mario Sunshine 

$ 55,99 /$ 83,95*

Resident Evil 2 

$ 82,99*

$ 209,99 /$ 239,99*

Chameleons for GameCube
and Game Boy Advance 

$ 23,99 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

$ 83.99/$ 83.95*
Metroid Prime 

$ 83.99/$ 79,99*

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

$ 83.99/$ 83,99*

Skies of Arcadia
Legends 

$ 83,99*

Phantasy Star
Online Episode I

and II 

$ 79,99*

Xenosaga Episode 1:
Der Wille zur Macht 

$ 65,99 /$ 79.99*

Colins Mc'Rae Rally 3 

$ 79,99*

WWE
Smackdown!:
Shut Your Mouth 

$ 59,99/
$ 79.99*

Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 

$ 59,99/$ 79.99*

#7(136)

.Hack Vol. 1
Infection
Expansion 

$ 83.99/$ 83,95* 

Chameleons
for 
PlayStation 2 

$ 199,99 
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ÈÍÒÅÐÍÅÒ Â ÁÛÒÎ-
ÂÎÉ ÐÎÇÅÒÊÅ

Ìîñêâè÷àì âåçåò. Âîçìîæíî,
óæå â ýòîì ãîäó «Ìîñýíåðãî»
íà÷íåò êîììåð÷åñêîå èñïîëü-
çîâàíèå ñèñòåìû êîììóíèêàöèé
íà îñíîâå PLC-òåõíîëîãèé (Po-
wer Line Commuinications).
Ñòîëü ìóäðåíîå íàçâàíèå îç-
íà÷àåò âñåãî ëèøü ñîâìåñòíîå
èñïîëüçîâàíèå îáû÷íîé ýëåêò-
ðîïðîâîäêè è äëÿ áûòîâûõ ïðè-
áîðîâ, è äëÿ äîñòóïà â Èíòåð-
íåò, IP-òåëåôîíèè è ïðî÷èõ âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íûõ øòó÷åê.
Ñîãëàñíî ñîîáùåíèÿì ÏÐÀÉÌ-
ÒÀÑÑ, â êîíöå ìàðòà «Ìîñý-
íåðãî» ïëàíèðóåò çàêîí÷èòü
ìîíòàæ èíôîðìàöèîííîé ñèñ-
òåìû íà áàçå êàáåëüíûõ ñåòåé
ã. Çåëåíîãðàäà.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ èñïûòàíèé è
ðåøåíèÿ ïðîáëåì ñ óâåëè÷åíèåì
ñêîðîñòè ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà è
èçëèøíèõ øóìîâ â êàíàëàõ ñâÿçè
«Ìîñýíåðãî» íà÷íåò êîììåð÷åñ-
êîå èñïîëüçîâàíèå ñîçäàííîé
ñåòè. Òàêèì îáðàçîì, íà ðûíêå
ïðîâàéäåðîâ ïîÿâèòñÿ íîâûé
êðóïíûé èãðîê. Âîçìîæíî, ýòî
ïðèâåäåò íå òîëüêî ê ïîâñåìåñò-
íîìó ðàñïðîñòðàíåíèþ Èíòåðíå-

òà, íî è ê ðåçêîìó ñíèæåíèþ ðàñ-
öåíîê íà âûñîêîñêîðîñòíîé äîñ-
òóï: äëÿ íîâîé ñèñòåìû íå òðåáó-
åòñÿ áîëüøèõ êàïâëîæåíèé �
ýëåêòðîïðîâîäêà ñóùåñòâóåò â
ëþáîì çäàíèè è ïîìåùåíèè.

33 ÌÈÍÓÒÛ ÍÀ ÐÀ-
ÁÎÒÅ È ÄÎÌÀ

Ðåãóëÿðíûå øòóäèè Èíòåðíåòà,
ïðîâîäèìûå Nielsen//NetRatings
(http://pm.netratings.com/nnpm/o
wa/NRpublicreports.usagemonth-
ly), ïîçâîëèëè âûÿâèòü çàáàâíóþ
çàêîíîìåðíîñòü � íà ðàáîòå ìû
ïóòåøåñòâóåì â Ñåòè íàìíîãî àê-
òèâíåå. Êîëè÷åñòâî âûõîäîâ â
Ñåòü èç îôèñà (â ñðåäíåì 55-60
â ìåñÿö) áîëåå ÷åì â äâà ðàçà
ïðåâîñõîäèò äîìàøíèå âîÿæè
(22-24) òóäà æå. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, è ñàéòîâ ñ ðàáîòû ìû ïðîñ-
ìàòðèâàåì ïî÷òè â äâà ðàçà
áîëüøå (100-120 è 50-60). Åñòå-
ñòâåííî, âðåìåíè íà ýòî óõîäèò
íåìàëî � åæåìåñÿ÷íî 31 ÷àñ íà

ñëóæáå è åùå 13 ÷àñîâ äîìà.
Íî âîò ãëàâíûé ïðèêîë � ñðåäíÿÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü åäèíè÷íîé
èíòåðíåò-ñåññèè âñåãäà îñòàåò-
ñÿ ïîñòîÿííîé � 33 ìèíóòû. Íà
áîëåå äîëãîå ïëàâàíèå ïî Ñåòè
ñèë ìàëî ó êîãî õâàòàåò...

ICQ: ÎÒÄÅËÀËÈÑÜ 
ËÅÃÊÈÌ ÈÑÏÓÃÎÌ

Ïðåäïîñëåäíèé äåíü çèìû îêà-
çàëñÿ âåñüìà íåïðèÿòíûì äëÿ
ïîëüçîâàòåëåé ñâåæèõ âåðñèé
ICQ (ICQ2003a, ICQ2002, ICQ
Lite, java-âåðñèè ICQ2Go), â êî-
òîðûõ ñïèñîê àáîíåíòîâ õðàíèò-
ñÿ íà öåíòðàëüíîì ñåðâåðå. Îá-
íàðóæèâ íåðàçáåðèõó â êîíòàêò-
ëèñòå, ïîëüçîâàòåëè ïåðåçàãðó-
æàëèñü è ñ óæàñîì âèäåëè, ÷òî...
âåñü ñïèñîê óòåðÿí. Îáðàùåíèå
íà îôèöèàëüíûé ñàéò ICQ
(http://web.icq.com) íè ê ÷åìó íå
âåëî � òàì îá èíöèäåíòå íå áûëî
íè ñëîâà (è íåò äî ñèõ ïîð...). Ïî
Èíòåðíåòó íåìåäëåííî ïîïîëçëè

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...
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ÎÍËÀÉÍ

Òîëüêî äâà èç äâàäöàòè êîòîâ íå
áîÿòñÿ ñðàçèòüñÿ ñ êðûñàìè.

Ëàé ñîáàê ëþäè ðàçíûõ íàöèî-
íàëüíîñòåé âîñïðèíèìàþò ïî-

ðàçíîìó: àíãëè÷àíå � «óàó-óàó», ðóñ-
ñêèå è ãðåêè � «ãàâ-ãàâ», èñïàíöû �
«ãóàó-ãóàó», íåìöû � «àâó-àâó», ïîëÿ-
êè � «õàó-õàó», ôðàíöóçû � «àó-àó»,
øâåäû � «âóâ-âóâ», ÿïîíöû � «âàí-
âàí»...

Âåñíîé 1984 ãîäà â Áðèñòåíå
(Àâñòðàëèÿ) â âîçðàñòå 32 ëåò

óìåðëà ñàìàÿ ñòàðàÿ ñîáàêà â ìèðå.
32 ñîáà÷üèõ ãîäà � ýòî êàê äëÿ ÷åëî-
âåêà 224. Ïðè ýòîì êîðìèëè ×èëëó
(òàê çâàëè ñîáàêó) íå «Ïåäèãðèïà-
ëîì», à... êàðòîôåëüíûìè î÷èñòêàìè,
ñìåøàííûìè ñ êàïóñòîé, ÿè÷íîé
ñêîðëóïîé è áóëüîíîì íà êîñòÿõ.

Âðàãè ëîñåé � êðîâîñîñû.
Îäèí ñëåïåíü ìîæåò âûñîñàòü

èç ëîñÿ äî 300 ìã êðîâè. Â 1971 ãîäó
îò ñëåïíåé â ÑÑÑÐ ïàëè 500 ëîñåé.
Âñêðûòèå ïîêàçàëî ïîëíîå îáåñê-
ðîâëèâàíèå æèâîòíûõ!

Âî âðåìåíà Íåðîíà ïîïóãàåâ
î÷åíü öåíèëè � äåðæàëè â

êëåòêàõ èç ñåðåáðà, íàíèìàëè ñïå-
öèàëüíûõ ñëóã, êîòîðûå ó÷èëè èõ
ïðîèçíîñèòü ñëîâî «öåçàðü». Öåíà
îäíîãî ãîâîðÿùåãî ïîïóãàÿ ÷àñòî
ïðåâûøàëà ñòîèìîñòü ðàáà.

Ïî ñêîðîñòè, âûñîòå è ïðîäîë-
æèòåëüíîñòè ïîëåòà ïòèöû íå

èìåþò ðàâíûõ â æèâîòíîì ìèðå. Íàï-
ðèìåð, ñêîðîñòü ïîëåòà êóëèêîâ
äîñòèãàåò 80-90 êì/÷àñ, èãëîõâîñ-
òûõ ñòðèæåé � 170 êì/÷àñ, à ñîêîë
ñàïñàí ïèêèðóåò ñî ñêîðîñòüþ äî
360 êì/÷àñ.

«Èíòåðåñíûå ôàêòû» 
http://interesting.ukra.net

DOWNLOAD

SEAFIGHT PRO 1.1 

Îòâëåêèòåñü îò çàóìíûõ è
íàâîðî÷åííûõ èãðóøåê �

âñïîìíèòå äåòñòâî! Ðåêîìåíäó-
åì «Ìîðñêîé áîé» íà ïîëå
15õ15 ñ î÷åíü ïðîäâèíóòûìè
ïðàâèëàìè... 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 243 Êáàéò

MTSBALANCE 1.01 

Must have äëÿ àáîíåíòîâ
ÌÒÑ-Ìîñêâà. Óòèëèòà ñ çà-

äàííîé ïåðèîäè÷íîñòüþ çàïðàøè-
âàåò èíôîðìàöèþ î ëèöåâîì ñ÷åòå
÷åðåç ñèñòåìó Èíòåðíåò-Ñëóæáû
Ñåðâèñà Àáîíåíòà (ÈÑÑÀ, https://
www.mts.ru). Ïðîãðàììà íå ïðî-
æîðëèâà � çà îäèí çàïðîñ áàëàíñà
èç Èíòåðíåòà ñêà÷èâàåòñÿ îêîëî
50 Êáàéò èíôîðìàöèè.

ÎÖÅÍÊÀ :!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 215 Êáàéò

MTSDETAIL 1.14 

Ó âàñ âîçíèêëî æåëàíèå ïîñ-
÷èòàòü ñâîè «òåëåôîííûå»

ðàñõîäû: ñêîëüêî äåíåã «óõîäèò» íà
îäíîãî àáîíåíòà èëè êàêàÿ ñðåäíÿÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðàçãîâîðà è
ò.ä.? Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû
êàê ðàç è ñëóæèò MTSDetail � ïðîã-
ðàììà ïðåîáðàçîâàíèÿ äåòàëèçèðî-
âàííîãî ñ÷åòà îò ÌÒÑ (è íåêîòîðûõ
äðóãèõ îïåðàòîðîâ) è åãî àíàëèçà!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 450 Êáàéò

ftp://ftp.ware.ru/win/sfpw.exe http://www.mtsoft.ru/mtsbalance/mtsbalance.exe http://www.mtsoft.ru/mtsdetail/mtsdetail.zip
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ÂÎÒÊÍÈ ÌÎÄÅÌ 
Â ÐÎÇÅÒÊÓ

Ìîäåìû äëÿ ñèëîâûõ ñåòåé ïðàêòè÷åñêè
íå îòëè÷àþòñÿ îò òåëåôîííûõ àíàëîãîâ.
Ðàçâå òîëüêî òåì, ÷òî âñå îíè � âíåøíèå.
Íó è ñòîÿò ÷óòü äîðîæå.

ÐÓÍÅÒÓ ÂÅÐßÒ!..

Ìû óæå ðàññêàçûâàëè î íåäàâíåì
èññëåäîâàíèè, â ðåçóëüòàòå êîòîðî-
ãî âûÿñíèëîñü, ÷òî â ÑØÀ Èíòåðíåòó
äîâåðÿþò áîëüøå, ÷åì òðàäèöèîí-
íûì ÑÌÈ è ÒÂ. Òåïåðü ìíîãîå ïðîÿñ-
íÿåòñÿ è äëÿ Ðóíåòà � îïðîñ, ïðîâå-
äåííûé ïîðòàëîì PROext (http://
www. proext.com) äàë ñõîæèå ðå-
çóëüòàòû. Îòâå÷àÿ íà âîïðîñ «Îòêó-
äà Âû, êàê ïðàâèëî, áåðåòå èíôîð-
ìàöèþ î ïðîäóêöèè, êîòîðóþ ñîáèðà-
åòåñü ïîêóïàòü?», áîëüøèíñòâî îò-
âåòèëî, ÷òî ãëàâíûì èñòî÷íèêîì èí-
ôîðìàöèè ÿâëÿåòñÿ Èíòåðíåò
(83.68%). Ðàññïðàøèâàþò æå äðó-
çåé è çíàêîìûõ òîëüêî 60.82% ïîëü-
çîâàòåëåé. Íà òðåòüåì ìåñòå � ïðî-
äàâöû-êîíñóëüòàíòû â ìàãàçèíàõ
(36.94%). Çàòåì èäåò áóìàæíàÿ
ïðåññà (32.82%). Òåëåâèäåíèå è ðà-
äèî íà ïîñëåäíåì ìåñòå � 21.82%.
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çëîâåùèå ñëóõè î êðàõå ñòàðåé-
øåãî IM-ñåðâèñà, àòàêå õàêåðîâ
è òîìó ïîäîáíûå óæàñòèêè.
×óòü áîëåå îïûòíûå ïîëüçîâàòå-
ëè ëåãêî âîññòàíîâèëè êîíòàêò-
íûå ëèñòû èç ðåçåðâíûõ êîïèé,
ñîõðàíåííûõ íà æåñòêîì äèñêå
(ýòî ïîçâîëÿþò äåëàòü ïî÷òè âñå
âåðñèè � Save/Load Contact List).
Òå æå, êòî ïðåíåáðåã ðåçåðâèðî-
âàíèåì, áåçóòåøíî ãîðåâàëè, íî,
ê ñ÷àñòüþ, íåäîëãî. ×åðåç ïÿòü
÷àñîâ â ICQ êîå-êàê ñïðàâèëèñü ñ
ïðîáëåìîé, è «êîíòàêòû» çàãðó-
çèëèñü-òàêè ñ ñåðâåðà. Íî äàëå-
êî íå âñå è â ïåðåìåøàííîì ñîñ-
òîÿíèè! Ìîðàëü � íà ICQ íàäåéñÿ,
à êîíòàêò-ëèñò õðàíè ëîêàëüíî.
Êñòàòè, ñòàðûå âåðñèè ICQ õðà-
íÿò ïðåñëîâóòûé ëèñò òîëüêî ëî-
êàëüíî...

Ã.ÑÈÌÏÑÎÍ:
CHUNKYLOVER53@

AOL.COM
Íåëüçÿ øóòèòü ñ ôàíàòàìè! Íåï-
ðèÿòíîñòè ó ðóêîâîäñòâà òåëåñå-
ðèàëà «Ñèìïñîíû» íà÷àëèñü ïîñ-
ëå òîãî, êàê â îäíîé èç ñåðèé Ãî-
ìåð Ñèìïñîí ïîëó÷èë ýëåêòðîí-
íóþ ïî÷òó. Ñàìîå óäèâèòåëüíîå,
àäðåñ áûë íà 100% íàñòîÿùèì
(chunkylover53@aol.com), åãî çà-

ðåãèñòðèðîâàë íà ñåáÿ ñöåíà-
ðèñò Matt Selman íåçàäîëãî äî
âûõîäà î÷åðåäíîé ñåðèè â ýôèð.
Ïîêëîííèêè âåñåëîé ñåìåéêè
ïðèïàëè ê òåëåâèçîðàì, çàïèñàëè
àäðåñîê è çàâàëèëè íåçàäà÷ëèâî-
ãî Ìýòòà ñîîáùåíèÿìè ñ ïîæåëà-
íèÿìè è ïðîñüáàìè äàòü ñîâåò. Ïî
åãî ñëîâàì, «ýòî áûëî êàê ïî÷òà
Ñàíòà-Êëàóñó íà Ðîæäåñòâî, ïî-
êà ÿ îòâå÷àë ïåðâîé ñîòíå, ìíå
ïðèõîäèëè âñå íîâûå ñîòíè ïîñ-
ëàíèé...». Çà÷åì Ìýòò äàë â ñåðè-

àëå ñâîé àäðåñ, îáúÿñíèòü îí íå
ìîæåò. Îäíàêî ñ òîãî ñëó÷àÿ
ïðîøëî åùå 12 ýïèçîäîâ, à áåä-
íÿãà Selman ïðîäîëæàåò îòâå-
÷àòü íà áåñêîíå÷íûå ïèñüìà äðó-
çåé Ñèìïñîíîâ. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Ñåãîäíÿ ìû ïðåäñòàâëÿåì íà âàø ñóä ïðåäïî÷òåíèÿ íåçàëåæíîé
Óêðàèíû. Ïîìîãàëè íàì çíàòîêè ñâîåãî äåëà � ðåáÿòà èç Ukra.net
(http://games.ukra.net), íåäàâíî îòêðûâøåãîñÿ èíòåðíåò-ïîðòà-
ëà. Âîò ÷òî ëþáèëè óêðàèíöû â ïðîøåäøèå äâå íåäåëè...

ÁÀËÀÃÀÍ-STORY

Ïðèêëþ÷åíèÿ ëîâêà÷à ïî èìåíè
Äðàíê. Ôëýøêà æàíðå quest îò DJ

Batona (Êîñòè Ïóëè÷à), ñ ïðèëè÷íîé ìó-
çûêîé Êîíñòàíòèíà è åãî êîëëåã. Äðàí-
êó ïðåäñòîèò ïðåîäîëåòü íåìàëî ïðåïÿ-
òñòâèé, ïåðåä òåì êàê ïîïàñòü íà èãðó
«Îõ, âåçóí÷èê» è âûèãðàòü ìèëëèîí.
Ïîëíîå ïðîõîæäåíèå ëåæèò çäåñü:
http://games.ukra.net/quest/solution.htm

SAMURAI WARRIOR 

Äîñòîéíûé ôàéòèíã â «ïðèñòàâî÷-
íîì» ñòèëå íà÷àëà 90-õ. Øåñòü âè-

äîâ áîéöîâ, òðåíèíã ïåðåä áîåì, ïÿòü
âèäîâ óäàðîâ, áëîêè, ïðûæêè, âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà òðåõ àðåí, ãäå áóäóò ïðî-
õîäèòü áîè. À óæ ïðî êðèêè è ìîðå êðî-
âè è ãîâîðèòü íå ñòîèò...

ROULETTE 

Îòëè÷íàÿ ðóëåòêà îò èçâåñòíîé
ñâîèìè àçàðòíûìè èãðàìè 3W

Graphics. Îáðàòèòå âíèìàíèå, è íà
Flash ìîæíî äåëàòü î÷åíü ïðàâäîïî-
äîáíóþ ãðàôèêó ñ âåñüìà æèçíåííûì
ãåéïëååì. À íå òîëüêî êîðÿâûõ óðîä-
öåâ!..

WATCH OUT BEHIND YOU HUNTER 

Ó ñîçäàòåëåé ýòîé èãðû îáîñòðåí-
íîå ÷óâñòâî þìîðà. Èãðàåì çà

ëåñíèêà. Ïîíÿòíî, ÷òî â ëåñó áðîäÿò òó-
÷è ìîíñòðîâ... òüôó... êîíå÷íî æå � ñåê-
ñóàëüíûõ ìàíüÿêîâ. Çàäà÷à: ïåðåñòðå-
ëÿòü èõ âñåõ, à íå òî îíè òåáÿ ïîéìàþò
è � òðàõ-òèáè-äîõ. À çà ìàíüÿêîâ èã-
ðàòü, óâû, íå ðàçðåøåíî...

VIRTUAL DRIVE BY 2 

Î÷åíü íåõîðîøèé øóòåð òèïà «ðå-
àëüíûå ðàçáîðêè ðýïïåðîâ â ÷åð-

íûõ êâàðòàëàõ ÑØÀ». Âû, â ìàøèíå ñ âî-
äèëîé, åäåòå ìñòèòü ñîñåäÿì. Ïåðåñò-
ðåëÿéòå âñåõ: ïðîñòèòóòîê, áåãóíîâ
òðóñöîé, êàêèõ-òî ÷åáóðàøåê â î÷êàõ,
çåâàê, ðàçáåéòå îêíà è ìóñîðíûå áàêè,
íî áîéòåñü êîïîâ � îíè îäíè ìîãóò îñòà-
íîâèòü êðîâàâóþ áàíþ! 

http://games.ukra.net/quest/balagan.swf

http://www.miniclip.com/samurai.htm

http://games.ukra.net/azart/ruletka.htm

http://games.ukra.net/action/lesnik.htm

http://games.ukra.net/shoot/driveby.htm

DOWNLOAD

VOICE MANAGER 2.01 

Ýòà «ãîâîðÿùàÿ» óòèëèòà ïðî-
÷èòàåò ðóññêèå èëè àíãëèéñ-

êèå òåêñòû è ðàññêàæåò î âàøåì
êîìïüþòåðå èíòåðåñíûå ïîäðîáíîñ-
òè. Îáùàåòñÿ îíà ïîñðåäñòâîì
íàáîðà çàáàâíûõ ïåðñîíàæåé. Åñòü
ó íåå è äðóãèå óäîáíûå âîçìîæíîñ-
òè. Íàïðèìåð, îíà áåç òðóäà ñîîá-
ùèò î íàëè÷èè ïî÷òû (åñëè íàäî �
ïðèìåò è ïðî÷èòàåò åå).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 703 Êáàéò

DETECTIVESTORY V3.3946

Íîâàÿ îòå÷åñòâåííàÿ ðàçðà-
áîòêà � óòèëèòà äëÿ âçëîìà

èãð, ñîçäàíèÿ «òðåíåðîâ», save'îâ è
òàê äàëåå. Ïî óäîáñòâó ðàáîòû îíà
ïðåâîñõîäèò ìíîãèå ïîäîáíûå ïðîã-
ðàììû (ArtMoney, GameCheater), ê
òîìó æå èíòåðôåéñ � ïîëíîñòüþ íà
ðóññêîì. Îäíàêî ïî îáèëèþ ôóíê-
öèé óòèëèòà óñòóïàåò ãðàíäàì, âðî-
äå Magic Trainer Creator. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 174 Êáàéò

http://www.vsen.sp.ru/vm.zip 
http://www.rt.mipt.ru/~detectivestory/
ds_store/ds_4027.exe
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Âû ìîæåòå íàïèñàòü Ãîìåðó Ñèìïñî-
íó (chunkylover53@aol.com). Îòâåò
ïðèäåò îò çàìó÷åííîãî òàêèìè ïîñëà-
íèÿìè ñöåíàðèñòà Ìýòòà...
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Í
àñòîÿùåìó áèáëèîôèëó

(äà è ïðîñòî ÷åëîâåêó, ëþ-

áÿùåìó êóëüòóðíî îòäîõ-

íóòü ñ êíèãîé â ðóêàõ) áåñêðàéíèå

ïðîñòîðû Ñåòè îòêðîþò óäèâè-

òåëüíûé ìèð. Íåò íóæäû áåæàòü â

áèáëèîòåêó íà äðóãîé êîíåö ãîðî-

äà, ÷òîáû íàéòè íåîáõîäèìîå èç-

äàíèå. Äîñòàòî÷íî èìåòü êîìïüþ-

òåð è äîñòóï â Èíòåðíåò.

Â ïðèíöèïå, â Ðóíåòå ìîæíî íàéòè

ïî÷òè ëþáîé ðóññêîÿçû÷íûé òåêñò:

îò ðóêîâîäñòâà ê áûòîâîìó ïðèáî-

ðó è çàïèñîê îíëàéíîâîãî èãðîêà

äî ìíîãîñòðàíè÷íîãî ðîìàíà èëè

ñòèõîòâîðíîãî ãèìíà îðêîâ èç

WarÑraft’à. Äîñòàòî÷íî íàáðàòü

íóæíûé àäðåñ – è âóàëÿ – íóæíàÿ

ñòðàíèöà ïåðåä íàìè. Îäíàêî åñòü

âå÷íûå âîïðîñû: êàêîé èìåííî àä-

ðåñ íàáèðàòü, êàê ñäåëàòü ÷òåíèå

«ñ ìîíèòîðà» óäîáíûì, êàê ðàñïå-

÷àòàòü òåêñò, ÷òîáû áûëî ïîõîæå

íà êíèãó è òàê äàëåå. Îá ýòîì ìû

ñåé÷àñ è ïîãîâîðèì...

ÈÇÁÛ-×ÈÒÀËÜÍÈ
ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÒÛÑß×ÅËÅÒÈß
http://www.lib.ru

Áèáëèîòåêà Ìîøêîâà – êëàññè-

÷åñêàÿ èíòåðíåò-áèáëèîòåêà, ó

êîòîðîé ñêîðî þáèëåé – 10 ëåò.

Òîííû ìåãàáàéò âñåâîçìîæíîé ëè-

òåðàòóðû. Êëàññèêà, ñêàçêè,

ïðèêëþ÷åíèÿ, èñòîðè÷åñêèå ðîìà-

íû, äåòåêòèâû... Ñïèñîê ìîæíî

ïðîäîëæàòü äî áåñêîíå÷íîñòè.

Íî ñàìîå ïðèìå÷àòåëüíîå: îíà

îáíîâëÿåòñÿ íå ïî äíÿì, à ïî ÷à-

ñàì. Â íàëè÷èè åñòü è êîìïüþòåð-

íàÿ äîêóìåíòàöèÿ.

http://www.bestbooks.ru

Ìîæåò áûòü, êîëè÷åñòâî êíèã íå

òàê îãðîìíî, êàê íà ïðåäûäóùåé

ññûëêå... Çàòî ðàäóåò òî, ÷òî ñîç-

äàòåëè íå îãðàíè÷èëèñü «îáû÷íû-

ìè» ðàçäåëàìè òèïà êëàññèêè èëè

ôàíòàñòèêè, à äîáàâèëè ìíîæå-

ñòâî ñïåöèôè÷åñêèõ ðóáðèê. Êàê

âàì, ñêàæåì, «Êóëèíàðèÿ» èëè

«Ïñèõîëîãèÿ»? Íåìíîãèå áèáëèî-

òåêè ìîãóò ýòèì ïîõâàñòàòüñÿ.

http://www.triumph.ru/

Îôèöèàëüíûé ñåðâåð èçäàòåëü-

ñòâà «Òðèóìô», ñïåöèàëèçèðóþùå-

ãîñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà êíèãàõ

êîìïüþòåðíîãî õàðàêòåðà, îõâà-

òûâàþùèõ ñàìûé øèðîêèé êîíòèí-

ãåíò: îò «÷àéíèêîâ» äî ìàòåðûõ

ïðîôåññèîíàëîâ. Â ãîñòåâîé êíèãå

ñàéòà, îòìåòèì, çàïèñè â îñíîâíîì

õâàëåáíûå, õîòÿ ïîðîé è ïîïàäàåò-

ñÿ íåãàòèâ...

http://sssoft.ru/literat.html

Çäåñü ìîæíî ñðàçó ñêà÷àòü êîìïü-

þòåðíûå êíèãè, íå êàêóþ-òî äîêó-

ìåíòàöèþ íà ïàðó ñòðàíè÷åê, à

ïîëíîâåñíûå ðóêîâîäñòâà âåñîì â

íåñêîëüêî ìåãàáàéò. Òåìû âïå÷àò-

ëÿþò: web-äèçàéí è web-ïðîãðàì-

ìèðîâàíèå, âåêòîðíàÿ ãðàôèêà è

ìíîãîå äðóãîå. Ïî êà÷åñòâó ó÷åá-

íèêè è ïîñîáèÿ íè÷åì íå îòëè÷àþò-

ñÿ îò ïðîäàþùèõñÿ â ìàãàçèíàõ. Ñ

òîé ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî âñå ýòî

áåñïëàòíî...

http://www.rsl.ru/

Ðîññèéñêàÿ Ãîñóäàðñòâåííàÿ Áèá-

ëèîòåêà. Ñàì ðåñóðñ íå ñîäåðæèò

íèêàêîãî ÷òèâà, íî ïðèìå÷àòåëåí

ïîèñêîì ïî óíèêàëüíûì êàòàëîãàì.

Óçíàòü îá èíòåðåñóþùåé êíèãå

(åñòü ëè òàêàÿ, êåì è êîãäà èçäà-

íà...) ìîæíî, íå âûõîäÿ èç äîìà.

http://www.stihi.ru

Ñàìûé ïîïóëÿðíûé ïîðòàë, ïîñâÿ-

ùåííûé ñòèõàì è âñåìó, ÷òî ñ íèìè

ñâÿçàíî. Ñåðâåð åæåäíåâíî ïîïîë-

íÿåòñÿ, â îñíîâíîì çà ñ÷åò ÷èòà-

òåëüñêèõ ïðîèçâåäåíèé. Ëþáîïû-

òåí òàêæå ó÷åáíèê ïî ñòèõîñëîæå-

íèþ è ïîìîùíèê íà÷èíàþùåãî ðèô-

ìîïëåòà. Ââîäèòå ïåðâûå äâå

ñòðî÷êè (íå îáÿçàòåëüíî ðèôìóþ-

ùèåñÿ), à ïîëó÷àåòå óæå ãîòîâûé

ñòèõ... Îáÿçàòåëüíî ïîñåòèòå!

http://orel.rsl.ru/nettext/scan

Ñàéò Îòêðûòîé Ðóññêîé Ýëåêò-

ðîííîé Áèáëèîòåêè. Ìíîãî èíòå-

ðåñíîãî, â ÷àñòíîñòè, òåïåðü òóò

åñòü îöèôðîâàííûå ïàìÿòíèêè

äðåâíåé ïèñüìåííîñòè. Îñîáûé

èíòåðåñ ó ïîñåòèòåëåé âûçûâàåò,

íàïðèìåð, ñòàðèííûé àòëàñ ìèðà

1745 ãîäà âûïóñêà.

http://www.amazon.com

«Ïðèò÷à âî ÿçûöåõ» ñðåäè çàáóãîð-

íûõ ïîëüçîâàòåëåé, äà è êîå-êòî èç

ïðîäâèíóòûõ ðîññèéñêèõ èíòåðíåò-

÷èêîâ çàãëÿäûâàåò ñþäà. Ãðåõ íå

ïîçàâèäîâàòü: âñå áåñòñåëëåðû,

äà è ñðåäè ìàëî-ìàëüñêè èçâåñò-

íîé ïðîäóêöèè åñòü ïðàêòè÷åñêè

âñå. Ðåñóðñ ïîëåçåí â ïåðâóþ î÷å-

ðåäü äëÿ òåõ, êòî âëàäååò àíãëèéñ-

êèì íà áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷íîì

óðîâíå. È âäîáàâîê èìååò êðåäèò-

íóþ êàðòî÷êó – áåç ýòîãî êóïèòü

÷òî-ëèáî íà ñàéòå íå ïðåäñòàâëÿ-

åòñÿ âîçìîæíûì.

ÊÀÊ ÈÑÊÀÒÜ?

1 Ïî÷òè ó âñåõ âûøåîïèñàííûõ

ñàéòîâ åñòü ñîáñòâåííûå ïîèñêî-

âèêè. Íî îíè ðàáîòàþò ëèøü â ñâî-

åì «äèàïàçîíå»! Ðàçûñêèâàåìàÿ

êíèãà ìîæåò áûòü ðàçìåùåíà íà

«ñîñåäíåì» ñåðâåðå, à îíè åå â

óïîð íå âèäÿò. Ïîòîìó îáðàòèòå

âíèìàíèå íà ïóíêò 2.

2 Åñòü ñïåöèàëüíûå ñåðâèñû,

öåëü êîòîðûõ – íàéòè òðåáóåìóþ

ëèòåðàòóðó íà âñåõ èçâåñòíûõ èì

ñàéòàõ. Î÷åíü óäîáíî, ñêàæó ÿ

âàì. Íàáåðèòå http://www.savelo-

vo.ru èëè http://www.findbook.ru – è

âîïðîñû îòïàäóò ñàìè ñîáîé...

3 Åñëè íå çíàåòå òî÷íî, ÷òî âàì

íóæíî, ñòîèò âîñïîëüçîâàòüñÿ îí-

ëàéíîâûìè êàòàëîãàìè. Ñòðóêòóðè-

ðîâàííûå ïî ðóáðèêàì è îòñîðòè-

ðîâàííûå òåêñòû ïðèâåäóò ìûñëè â

ïîðÿäîê, çàìåòíî îáëåã÷àÿ ïîèñê.

Êðóïíåéøèé êàòàëîã ýëåêòðîííûõ

áèáëèîòåê Ðóíåòà (íà http://

www.till.ru/library) ñîäåðæèò îêîëî

300 çàïèñåé, ðàçáèòûõ íà 34 ïîä-

ðàçäåëà. Êàæäàÿ ññûëêà èìååò

êðàòêóþ àííîòàöèþ è ñóáúåêòèâ-

íóþ îöåíêó îò àâòîðà ïðîåêòà, êî-

òîðîé âïîëíå ìîæíî äîâåðÿòü.

ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÛÉ ÏÀÐÊ
Ïîìíèòå: ïåðåä òåì êàê ïîãðóçèòüñÿ

â çàõâàòûâàþùèå ïðèêëþ÷åíèÿ ëþ-

áèìîé êíèãè ñëåäóåò ýêèïèðîâàòüñÿ

ñïåöèàëüíûì ñîôòîì. Ñàìè ïîíèìà-

åòå, ÷òî ìíîãî÷àñîâîå ÷òåíèå òóñê-

ëûõ, ðàñïëûâàþùèõñÿ ñòðî÷åê â

«Áëîêíîòå» ìîæåò î÷åíü íå ïîíðà-

âèòñÿ íàøèì äðàãîöåííûì ãëàçêàì.

È äàæå â áðàóçåðå, ìÿãêî ãîâîðÿ,

ýòî äåëàòü íåñêîëüêî íåóäîáíî.

Ñïåöèàëüíî æå ñîçäàííûå äëÿ òà-

êîãî äåëà ïðîãðàììû-÷èòàëêè

ïðèçâàíû îáëåã÷èòü âåñü ïðîöåññ.

Â íèõ òåêñò óäîáíî ðàçìåùåí íà

âèðòóàëüíûõ ñòðàíèöàõ. Çàêëàäêè

ìîæíî ñòàâèòü áåç ðèñêà ïîòåðè.

Ñîçäàåòñÿ 100 % ýôôåêò ÷òåíèÿ

íàñòîÿùåé áóìàæíîé êíèãè...

Îäíàêî íå âñå ïðîãðàììû îáëàäàþò

òàêèì âîçìîæíîñòÿìè! Íåêîòîðûå,

íàïðèìåð, åäâà ìîãóò îòëè÷èòü îäíó

êîäèðîâêó îò äðóãîé. Ïîòîìó ìû ðàñ-

ñìîòðèì ëèøü ñàìûå ïîïóëÿðíûå è

äîñòîéíûå òâîðåíèÿ â ýòîì æàíðå.

TOM READER 2.73
Ðàçðàáîò÷èê: Petrovich

Ðàçìåð: 604 Êáàéò

Ëèöåíçèÿ: Freeware

Èíòåðôåéñ: Ðóññêèé

Èíòåðíåò:

http://tomreader.pisem.net

Îöåíêà: 10

Óíèâåðñàëüíàÿ ÷èòàëêà, ÿ áû äàæå

ñêàçàë – ïîëíîâåñíûé «êîìáàéí»,

ñîäåðæàùèé â ñåáå ìàññó ïîëåç-

íûõ ôóíêöèé. Âî-ïåðâûõ, ýòî ïîä-

äåðæêà ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ íà ñå-

ãîäíÿ ôîðìàòîâ: ñðåäè íèõ HTML,

RTF, TXT è, êîíå÷íî æå, Doc. Íå îñ-

òàëèñü çàáûòûìè è êîäèðîâêè – òóò

è WIN, è KOI, è àðõàè÷íûé DOS.

Ñëîâîì, íàéòè íóæíóþ íå ñîñòàâèò

íèêàêîãî òðóäà.

Âî-âòîðûõ, ïðîãðàììà îáëàäàåò

ñîáñòâåííûì ðå÷åâûì äâèæêîì.

Äðóãîé âîïðîñ, ÷òî â ýòîé îá-

ëàñòè ó TomReader íåïàõàíîå

ïîëå – ýëåêòðîííûé ãîëîñ ìîæ-

íî ñðàâíèòü ñ äðåáåçæàíèåì

äðåëè... Ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòå-

ëÿì õîðîøèõ ìîíèòîðîâ òàêàÿ

âîçìîæíîñòü, âåðîÿòíî, íå ïî-

íàäîáèòñÿ.

È, íàêîíåö, â-òðåòüèõ, íàçîâó èçþ-

ìèíêó ïðîãðàììû – çàìå÷àòåëüíûé

èíòåðôåéñ â âèäå ðàñêðûòîé êíèãè.

Ñòðàíèöû ìîæíî ïåðåâîðà÷èâàòü

ïðÿìî êàê íàñòîÿùèå. À èñïîëüçî-

âàíèå ñêèíîâ ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü

÷èòàëêó íà ñâîé âêóñ è öâåò...

Ê òîìó æå Tom Reader àáñîëþòíî

áåñïëàòåí è ïîëíîñòüþ ðóñèôèöè-

ðîâàí. Âûáîð «Îíëàéíà»!

HIGHVIEWER 1.2.62
Ðàçðàáîò÷èê: Äìèòðèé Ñèìåðçèí

Ðàçìåð: 48 Êáàéò

Ëèöåíçèÿ: Freeware

Èíòåðôåéñ: Ðóññêèé

Èíòåðíåò: http://highview.da.ru

Îöåíêà: 8

Advanced DOS-Mode Text Viewer

(òàê íàçûâàåò «÷èòàëêó» ñàì àâ-

òîð) ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà â

êà÷åñòâå ìîäóëÿ-ïðîñìîòðùèêà ê

ìíîãî÷èñëåííûì ôàéëîâûì ìåíåä-

æåðàì: Norton Commander, Dos

Navigator, Far, Total Commander (â

äåâè÷åñòâå Windows Commander)

è ìíîãèì äðóãèì. Îòëè÷èòåëüíàÿ

÷åðòà: ââèäó ìèêðîñêîïè÷åñêîãî

ðàçìåðà çàãðóçêà ïðîãðàììû èäåò

ìîìåíòàëüíî.

BOOKREADER 4.4
Ðàçðàáîò÷èê: Íèêîëàé Ðóäåíêî

Ðàçìåð: 907 Êáàéò

Ëèöåíçèÿ: Freeware

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/136
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Èíòåðôåéñ: Àíãëèéñêèé

Èíòåðíåò:

http://www.rudenko.com

Îöåíêà: 9

Òâîðåíèå íàøåãî áûâøåãî ñîîòå-

÷åñòâåííèêà – Íèêîëàÿ Ðóäåíêî,

êîòîðîå ìîæåò ñòàòü ëèøíèì

ïîäòâåðæäåíèåì ãåíèàëüíîñòè

îòå÷åñòâåííûõ ïðîãðàììèñòîâ.

Íàñòðîéêå ïîäëåæèò ïðàêòè÷åñ-

êè âñå: îò ðàçìåðà øðèôòà äî

ñêîðîñòè ÷òåíèÿ òåêñòà. C ïðîã-

ðàììîé î÷åíü ïðèÿòíî èìåòü äå-

ëî: áóêâû ÷åòêèå, ÿñíûå, à íàëè-

÷èå ïëàâíîãî àâòîñêðîëëèíãà äå-

ëàåò ÷òåíèå åùå áîëåå óäîáíûì.

Åñëè ÷òî-òî íå íðàâèòñÿ â èíòåð-

ôåéñå – ýòî «÷òî-òî» ìîæíî íå-

ìåäëåííî èçìåíèòü. Çäåñü

äåéñòâèòåëüíî íè ê ÷åìó íå ïðè-

äåðåøüñÿ!

CLEARTXT 1.02
Ðàçðàáîò÷èê: Äìèòðèé Ãðèáîâ

Ðàçìåð: 1.1 Máàéò

Ëèöåíçèÿ: Freeware

Èíòåðôåéñ: Àíãëèéñêèé/Ðóñ-

ñêèé/Áåëîðóññêèé/Óêðàèíñ-

êèé/Ëàêñêèé

Èíòåðíåò: http://www.gribuser.ru

Îöåíêà: 7

Ýäàêèé óíèâåðñàë ñðåäè ÷èòà-

ëîê. Ê êàæäîé êíèãå ìîæíî äî-

áàâëÿòü êîììåíòàðèè èëè,

áîëüøå òîãî, ñäåëàòü ðèñó-

íîê-îáëîæêó. Íî íà äåëå «îá-

ëîæêà» – ìàëîèñïîëüçóåìàÿ

ôóíêöèÿ, òàê êàê êàðòèíêó

íóæíî ïîäãîíÿòü ïîä îïðåäå-

ëåííûå ðàçìåðû. Åñòü è ìíî-

æåñòâî äðóãèõ îñîáåííîñòåé,

êîòîðûå ëèøíèìè íèêàê íå áó-

äóò. Íî «èçþìèíêè», ñïîñîá-

íîé âûäåëèòü ïðîãðàììó èç

òîëïû ñåáå ïîäîáíûõ, óâû,

íåò. Äàæå ìîäíûå â ñîâðåìåí-

íîì ìèðå ñîôòà ñêèíû íå ñïà-

ñàþò ïîëîæåíèå. À â öåëîì

íåïëîõî.

BOOKVIEW 1.08
Ðàçðàáîò÷èê: Ñåðãåé Çàéäóëëèí

Ðàçìåð: 382 Êáàéò

Ëèöåíçèÿ: Freeware

Èíòåðôåéñ: Ðóññêèé 

Èíòåðíåò:

http://www.mi.ru/~zserge

Îöåíêà: 7

BookView – äîáðîòíî ñäåëàííàÿ

«÷èòàëêà», ïîñëåäíÿÿ â ýòîì îá-

çîðå. Â ïëàíå ôóíêöèîíàëüíîñòè

íå äîòÿãèâàåò äî Tom Reader, â

ïëàíå ïðèâëåêàòåëüíîñòè – äî

Book Reader.

Ñðåäè ïëþñîâ îòìåòèì ðàáîòó ñ

ôàéëàìè ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî

ðàçìåðà è íàñòðîéêó áóäèëüíèêà

(äëÿ òåõ òîâàðèùåé, êòî áóêâàëü-

íî íå ìîæåò îòîðâàòüñÿ). Íî è

ýòà áî÷êà ìåäà íå îáîøëàñü áåç

ëîæêè äåãòÿ. Èñïîëüçóåòå Word

97 èëè íèæå? Ïðîñòèòå, íî âçàè-

ìîäåéñòâèå ñ íèì ïîêà íå ïîääåð-

æèâàåòñÿ... Íà âàøåé ìàøèíå óñ-

òàíîâëåíû Win 95/98/Me? Îïÿòü

èçâèíèòå-ïîäâèíüòåñü, äëèíà ãî-

ðèçîíòàëüíîãî ñêðîëëåðà áóäåò

íåñêîëüêî îãðàíè÷åíà... Âîò òà-

êèå íåäî÷åòû è ñíèæàþò îáùåå

âïå÷àòëåíèå îò ðàáîòû ñ

BookView.

Ãîâîðÿò, ÷òî ýëåêòðîííàÿ êíèãà

íèêîãäà íå çàìåíèò ñòàðûé äîá-

ðûé áóìàæíûé âàðèàíò. Ìîæåò, è

òàê. Õîòÿ êòî çíàåò, êòî çíàåò... 

BookReader 4.4 

ClearTXT 1.02

BookView 1.08
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Î
÷åíü ÷àñòî íà ðîññèéñêèõ ïðèñòàâî÷-

íûõ ôîðóìàõ îòâåòû íà ñâîè âîïðîñû

íàéòè ñëîæíî – àóäèòîðèÿ ïîêà íå

ñëèøêîì âåëèêà. Äà è ñïëî÷åííîñòü òóñîâêè

ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî íîâè÷êà îòôóòáîëèâàþò

ïîä òàêèì ïðåäëîãîì: «à ìû óæå îá ýòîì ñòî ðàç

ãîâîðèëè, ïîêîâûðÿéñÿ â àðõèâàõ». Â òàêîì ñëó-

÷àå ãåéìåð èìååò çàêîííîå ïðàâî îáèäåòüñÿ è

îòïðàâèòüñÿ èñêàòü ñ÷àñòüÿ íà áóðæóéñêèõ èã-

ðîâûõ ôîðóìàõ. 

Ïåðâûì äåëîì, êîíå÷íî, ñòîèò îáðàòèòü âíèìà-

íèå íà ôîðóìû ïîðòàëà IGN – http://

boards.ign.com. Òàê êàê ïîñâÿùåí îí íå òîëüêî

èãðàì, òî êîëè÷åñòâî ðàçäåëîâ – ïðîñòî ãèãàí-

òñêîå, à íàøèì ÷èòàòåëÿì, âåðîÿòíî, áóäóò èí-

òåðåñíû òå, ÷òî ïîñâÿùåíû àíèìå è èãðîâîìó êè-

íî. Íî ñëåäóåò ïîìíèòü òî, ÷òî IGN îòíîñèòñÿ ê

íàïîëîâèíó ïëàòíûì ñàéòàì, òàê ÷òî íå óäèâëÿé-

òåñü, åñëè ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ íà âàø âçãëÿä ññû-

ëî÷êà íå îòêðûâàåòñÿ, òðåáóÿ ñíà÷àëà çàïëà-

òèòü äåíåæêó çà äîñòóï ê IGN Insider.

Âïðî÷åì, ê áåñïëàòíûì îòíîñèòñÿ ñàìîå ãëàâíîå

– òåìàòè÷åñêèå ðàçäåëû, ïîñâÿùåííûå êîíêðåò-

íûì èãðàì èëè ñåðèÿì èãð. Â êàæäîì èç íèõ ñîîá-

ùåíèé ïðèìåðíî ñòîëüêî æå, ñêîëüêî íà èíûõ

ðîññèéñêèõ ôîðóìàõ öåëèêîì. Ïî óìîë÷àíèþ ðàç-

äåëû ñîðòèðóþòñÿ ïî ñòåïåíè ïîïóëÿðíîñòè, è

ýòîò ñâîåîáðàçíûé ðåéòèíã èãð âåñüìà ïîêàçàòå-

ëåí. Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ äàííîãî ìàòåðèàëà ïåð-

âîå ìåñòî ñ áîëüøèì îòðûâîì îêêóïèðîâàëè ôà-

íàòû Animal Crossing (GC), äàëåå ñëåäîâàëè

Grand Theft Auto, Phantasy Star Online, Final Fantasy,

Legend of Zelda è Pokemon. Ñàìûìè ïîïóëÿðíûìè

èç PC-èãð îêàçàëèñü ñåðèàëû The Elder Scrolls è

WarCraft (15 è 16 ìåñòà). Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ,

÷òî åñëè âàì íóæíî ïîîáùàòüñÿ îòíîñèòåëüíî êà-

êîé-òî ñâåæåé èãðû, íà IGN íàéäåòñÿ ìíîæåñòâî

æåëàþùèõ ïîäåëèòüñÿ ñâîèìè ìûñëÿìè íà ýòó òå-

ìó. Íà IGN òàêæå åñòü ãðóïïû òåìàòè÷åñêèõ ðàç-

äåëîâ ïî âñåì ñîâðåìåííûì êîíñîëÿì, ãäå ìîæíî

ïîãîâîðèòü î ñóäüáàõ èíäóñòðèè, ïîïðîñèòü ñîâå-

òà îòíîñèòåëüíî ïðîõîæäåíèÿ ëèáî ñïðîñèòü î

òîì, ãäå ëó÷øå âñåãî ïîêóïàòü ÿïîíñêèå âåðñèè

èãð. Ïðîáëåìà ðàçâå ÷òî â òîì, ÷òî ãðóçèòñÿ ñàéò

äîëãî, à ñèñòåìà ôîðóìîâ óæ î÷åíü ãðîìîçäêà.

Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåì ñ ïðîõîæäåíèåì èãð ëî-

ãè÷íåå îòïðàâèòüñÿ íà ôîðóìû http://

www.gamefaqs.com. Âçàìåí ñòðîãîé èåðàðõèè

«ôîðóì-ãðóïïû-ðàçäåëû» à-ëÿ IGN çäåñü èñïîëü-

çóåòñÿ ñòðàííàÿ ìîäåëü, ãäå áîëüøàÿ ÷àñòü

ðàçäåëîâ ñêðûòà îò íåçàðåãèñòðèðîâàííîãî

ïîëüçîâàòåëÿ. Äîáðàòüñÿ, ñêàæåì, äî òóñîâêè

ôàíàòîâ ñåðèàëà Zelda ìíå óäàëîñü òîëüêî òà-

êèì ïóòåì: íóæíî çàéòè íà ñòðàíèöó îäíîé èç

èãð ñåðèè, òêíóòü â ïóíêò Boards – îí âåäåò â

ðàçäåë ôîðóìà, ïîñâÿùåííûé ýòîé êîíêðåòíîé

èãðå, à îòòóäà óæå ìîæíî äîáðàòüñÿ äî èñêîìî-

ãî Legend of Zelda Social. Âïðî÷åì, åñëè âû ñíà-

÷àëà èùåòå èíôîðìàöèþ (ñêàæåì, ñîëþøåíû)

îá èãðå íà ñàéòå è íå íàõîäèòå, òî êàê ðàç òàêîé

ìàðøðóò íàèáîëåå óäîáåí äëÿ òîãî, ÷òîáû

áûñòðî äîáðàòüñÿ äî íóæíîãî ðàçäåëà ôîðóìà

è çàäàòü âîïðîñ äðóãèì ãåéìåðàì. Õî÷åòñÿ ïðî-

âåðèòü î÷åðåäíîé ñïîñîá îæèâëåíèÿ Àéðèñ?

Îïóáëèêóéòå åãî çäåñü – òîãäà íàä íèì íå ïðîñ-

òî ïîñìåþòñÿ, íî ñíà÷àëà êòî-íèáóäü äåéñòâè-

òåëüíî ïîòðàòèò âðåìÿ è ñèëû íà åãî ïðîâåðêó.

Íàêîíåö, åñëè õî÷åòñÿ âûÿñíèòü, ÷òî ëþáèòåëè

âèäåîèãð äóìàþò î âîéíå â Èðàêå, òî ìîæíî çàé-

òè â ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë. Åñòü çäåñü òàê-

æå ìåñòà äëÿ ïðîâåäåíèÿ ðîëåâûõ èãð è ïóáëè-

êàöèè ôàíôèêîâ, âîò òîëüêî ïðèíÿòü ó÷àñòèå âî

âñåì ýòîì ìîãóò òîëüêî þçåðû-ñòàðîæèëû. Íî

çàòî íèêàêèõ äåíåã íå ïðîñÿò.

Åñëè æå õî÷åòñÿ ïîáîëòàòü î ñóäüáàõ èíäóñò-

ðèè, íå îòâëåêàÿñü íà äîñòîèíñòâà êîíêðåòíûõ

èãð, òî ðåêîìåíäóþ çàéòè íà http://forum.edge-

online.com – ôîðóì ñåòåâîãî ïðåäñòàâèòåëüñòâà

æóðíàëà Edge. Âî-ïåðâûõ, çäåñü îáèòàþò â îñ-

íîâíîì åâðîïåéöû, êîòîðûì î÷åíü áëèçêà, ê

ïðèìåðó, ïðîáëåìà èìïîðòà NTSC-èãð. Îáùàòü-

ñÿ íà òåìû «50Hz vs 60Hz» èëè «êàêèå èãðû íå

ïîääåðæèâàåò Freeloader» ëó÷øå âñåãî èìåííî

çäåñü. Âî-âòîðûõ, ðàçäåëû ñîîòâåòñòâóþò íå
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ïëàòôîðìàì, à èìåííî òåìàì îáñóæäåíèé, êóäà

âõîäÿò â òîì ÷èñëå è âîïðîñû ðàçðàáîòêè èãð, à

òàêæå ïîèñêà ðàáîòû â èíäóñòðèè. Àóäèòîðèÿ

äîñòàòî÷íî êîìïåòåíòíà, ëàìåðîâ è ôëóäåðîâ

áûñòðî îòëàâëèâàþò è èçãîíÿþò çëîáíûå ìîäå-

ðàòîðû. Êñòàòè, çäåñü èñïîëüçóåòñÿ ìîùíûé (è

áåñïëàòíûé!) äâèæîê phpBB (http://www.

phpbb.com/) – èìåííî åãî ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü

âñåì ôîðóìîñòðîèòåëÿì.

Íàêîíåö, ëþáèòåëÿì âñåãî èíòåðåñíîãî ÿïîíñêî-

ãî ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü http://www.the-mag-

icbox.com/forums/, ôîðóì íîâîñòíîãî ñàéòà The

Magic Box. Çäåñü íåò ñîòåí þçåðîâ â îíëàéíå îä-

íîâðåìåííî, íî çàòî ïðàêòè÷åñêè âñå ïîñåòèòå-

ëè èíòåðåñóþòñÿ èìåííî ÿïîíñêèì ðûíêîì âèäå-

îèãð, äà è î íîâîñòÿõ èç ÑØÀ òàêæå èìåþò

ïðåäñòàâëåíèå. Êàê ïðàâèëî, íà äðóãèõ èãðîâûõ

ôîðóìàõ áîëüøóþ ÷àñòü òåì ïðèõîäèòñÿ ïðî-

ïóñêàòü – ïî ïðè÷èíå èõ óçêîé îðèåíòèðîâàííîñ-

òè ëèáî îòêðîâåííîé ãëóïîñòè ñîçäàòåëåé,

çäåñü æå ïðàêòè÷åñêè íà êàæäûé ëèíê õî÷åòñÿ

êëèêíóòü è ïðèíÿòü ó÷àñòèå â îáñóæäåíèè. Òàê

÷òî íå óäèâëÿéòåñü, åñëè óâèäèòå òàì ñîîáùå-

íèÿ þçåðà èç Ðîññèè. 

ÎÃÍÅÄÛØÀÙÈÅ ÄÐÀÊÎÍÎÔÈËÛ
Ôàíàòîâ Final Fantasy íàéòè íåñëîæíî, íî äàæå

ìåíåå èçâåñòíûå JRPG-ñåðèàëû (à çäåñü âñå-òà-

êè ïÿòü èãð íà ÷åòûðåõ ïîïóëÿðíûõ ïëàòôîð-

ìàõ!) ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ìîùíûì ïðåäñòàâè-

òåëüñòâîì â ñåòè. Âäîâîëü íàèãðàâøèñü â ñâåæå-

âûøåäøóþ Breath of Fire V, ÿ ïîëåç íà ñâîé ëþáè-

ìûé ïîèñêîâèê http://www.alltheweb.com è ïðè-

íÿëñÿ ðàçãðåáàòü ãîðû ññûëîê.

Îäèí èç íàèáîëåå ïðèëè÷íûõ ïðîåêòîâ –

http://www.dragon-tear.net. Â îáåðòêå èç ñòèëüíî-

ãî äèçàéíà çäåñü ñîáðàíû àðò, èíôîðìàöèÿ îá

èãðàõ è ãåðîÿõ, ñïèñêè èìåþùåãîñÿ â ïðîäàæå

ìåð÷àíäàéçà ïî ìîòèâàì Breath of Fire è òàê äà-

ëåå. Ôîðóì çäåñü, ïðàâäà, ïîïóëÿðíîñòüþ ïîõ-

âàñòàòüñÿ íå ìîæåò, ïîýòîìó ëó÷øå ñõîäèòü íà

http://pub35.ezboard.com/bboffc. Íå áîéòåñü êî-

ðÿâîãî àäðåñà – ïðîåêò óæå âûäåðæàë èñïûòà-

íèå âðåìåíåì, à ôàíàòû ñî ñòàæåì ñ ðàäîñòüþ

îáúÿñíÿò âàì, ÷åì îòëè÷àþòñÿ è ÷åì ñõîæè Ðþ è

Íèíà, ìåñòíûå íîñèòåëè «äóõà ñåðèè», èç ðàçíûõ

÷àñòåé BoF. Äà è ïðè ïðîõîæäåíèè ïÿòîé Breath

of Fire ìîãóò âîçíèêíóòü âîïðîñû, íà êîòîðûå íè-

êàêîé FAQ èëè ñîëþøåí íàïðÿìóþ íå îòâåòèò. Íó

à ëþáèòåëÿì ôàíôèêîâ ëó÷øå îòïðàâèòüñÿ íà

http://www.geocities.com/ breathoffirepictures/, ãäå

çàîäíî åùå è âûëîæåíà îãðîìíàÿ ïîäáîðêà

ñêðèíøîòîâ è àðòà – âñå ýòî ìîæíî íàãëî óìûê-

íóòü è èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîé

ñòðàíè÷êè, ðóññêîÿçû÷íîé… Óäà÷è!

ÍÎÂÎÑÒÈ ÝÌÓËßÖÈÈ
PCSX – ýìóëÿòîð PS one äëÿ PC, òàêæå ïîðòèðî-

âàííûé íà Dreamcast, òåïåðü ïåðåíîñèòñÿ íà áî-

ëåå ïîäõîäÿùóþ ïëàòôîðìó – Xbox. Íàçûâàòüñÿ

ïðîãðàììà áóäåò pcsXbox, ðåëèç áåòà-âåðñèè

îðèåíòèðîâî÷íî íàçíà÷åí íà êîíåö ìàðòà. Ïðîá-

ëåìà â òîì, ÷òî èãðû äëÿ PSX (êàê ïèðàòñêèå, òàê

è ëèöåíçèîííûå) ìîãóò íå ÷èòàòüñÿ DVD-äðàéâîì

Xbox, ïîýòîìó ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü äðóãèå

íîñèòåëè èíôîðìàöèè (íàïðèìåð, çàïèñûâàòü

îáðàçû èãð â âèäå ôàéëîâ íà DVD-r). Ñëåäèòå çà

íîâîñòÿìè íà http://www.xbox-scene.com è

http://www.pcsx.net/!

Â ñâîå âðåìÿ ìû íå ðàññêàçàëè î RbPSe, ýìóëÿ-

òîðå PS one ðîññèéñêîãî ïðîèçâîäñòâà, ïîðà

èñïðàâèòü ýòî óïóùåíèå. Íà http://rbpse.source-

forge.net ìîæíî íàéòè ïîñëåäíþþ âåðñèþ (ðàçó-

ìååòñÿ, åùå î÷åíü ñûðóþ), ñêðèíøîòû è êðàò-

êîå îïèñàíèå. Ïðîåêò ðàçâèâàåòñÿ è â ïåðñïåê-

òèâå ìîæåò ñòàòü îäíèì èç ñàìûõ áûñòðûõ (ò.ê.

íàïèñàí â îñíîâíîì íà àññåìáëåðå) ýìóëÿòîðîâ

ýòîé ïðèñòàâêè. Íàïîìèíàþ, ÷òî äëÿ ïðàêòè÷åñ-

êèõ öåëåé ëó÷øå âñåãî èñïîëüçîâàòü ePSXe è

VGS (íàéòè èõ ìîæíî íà http://www.romov.net).

Èíôîðìàöèÿ î ðåëèçàõ íîâûõ âåðñèé ýìóëÿòîðîâ

Atari Jaguar ïîñòîÿííî ìåëüêàåò â íîâîñòíûõ ëåí-

òàõ. È Project Tempest (http://pt.emuunlim. com/), è

Virtual Jaguar (http://potato.emu-france.com) óìåþò

çàïóñêàòü êîììåð÷åñêèå èãðû, ïîääåðæèâàþò

3D-ãðàôèêó è ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ïðèëè÷íîé ñêî-

ðîñòüþ. Ôàêòè÷åñêè óæå ñåé÷àñ èìååò ñìûñë äî-

áûâàòü ROM-ôàéëû ñ èãðàìè äëÿ Jaguar è êà÷àòü

ïîñëåäíèå âåðñèè ýìóëÿòîðîâ.

Ëþáèòåëè ïðîäîëæàþò ñàìîñòîÿòåëüíî ïîðòè-

ðîâàòü èãðû (ïðåèìóùåñòâåííî – ïðîåêòû äëÿ PC

ñ îòêðûòûì êîäîì) íà Dreamcast. Îäèí èç íàèáî-

ëåå ñâåæèõ ïðèìåðîâ – íåáåçûçâåñòíàÿ Ultima

IV. Îñîáåííî äîëæíû ðàäîâàòüñÿ ôàíàòû æàíðà

FPS – íà Dreamcast ìîæíî ñûãðàòü â Doom, Doom

2, Heretic, Hexen, Hexen 2, Rise of the Triad è ìíî-

ãî÷èñëåííûå âàðèàöèè íà òåìó Quake è Quake 2.

Òàêæå ðàçðàáàòûâàþòñÿ ñàìîäåëüíûå øóòåðû

íà äâèæêå Quake 2. Âñå ýòî ìîæíî íàéòè íà

http://www.dcemulation.com. Åñëè æå âàñ èíòåðå-

ñóþò äðóãèå ïëàòôîðìû, òî çàãëÿíèòå íà

http://www.consolevision.com/.



Ò
îëüêî–òîëüêî îòãðåìåëè ôè-

íàëû Euro Cup 6, ïðîõîäèâ-

øèå â ãîëëàíäñêîì ãîðîäå

Ðîòòåðäàìå, êàê óæå ñòàðòî-

âàë ñåäüìîé ñåçîí, íàâåðíîå,

ñàìîé ïîïóëÿðíîé åâðîïåéñêîé èãðî-

âîé ëèãè. Ðîññèÿ íà ñîðåâíîâàíèÿõ

ïðåäñòàâëåíà â òðåõ íîìèíàöèÿõ:

Quake III (ASUS|c58, ForZe è M19),

Counter–Strike (M19) è Return to Castle of

Wolfenstein (t34). Íà ïðåäûäóùèõ ÷åì-

ïèîíàòàõ íàèáîëüøèõ óñïåõîâ ðóññêèå

èãðîêè äîáèâàëèñü â Quake III, ïîýòîìó

ÿ íà÷íó ñâîé ðàññêàç èìåííî ñ ýòîé

äèñöèïëèíû, íî ïåðåä ýòèì - êðàòêî î

íàøèõ êîìàíäàõ. 

ASUS|c58, ñïîíñèðóåìàÿ êîìïàíèåé

AsusTek, ñîáðàëà ïîä ñâîè çíàìåíà ñà-

ìûõ ñèëüíûõ ïî èíäèâèäóàëüíûì ïîêà-

çàòåëÿì èãðîêîâ Ðîññèè. Cooller,

uNkind, noBap, Polosatiy – çâåçäíàÿ ÷åò-

âåðêà, ñïîñîáíàÿ îáûãðàòü ñàìîãî

ãðîçíîãî ñîïåðíèêà. Æðåáèé îïðåäå-

ëèë ïÿòü ñîïåðíèêîâ, ïîïàâøèõ â ãðóïïó

ê ðîññèéñêèì ÷åìïèîíàì: aCtion Ligan

(Øâåöèÿ), TuLLs (Èòàëèÿ), Iron (Àíãëèÿ),

pRo (Ãåðìàíèÿ). Âíèìàòåëüíûå ÷èòàòå-

ëè ñðàçó çàìåòÿò íàëè÷èå êîìàíä èç

Ñêàíäèíàâèè è ñòðàí öåíòðàëüíîé Åâ-

ðîïû â îäíîì äèâèçèîíå, ÷åãî ðàíüøå

íå íàáëþäàëîñü. Ýòî ñâÿçàíî ñ æåëàíè-

åì îðãàíèçàòîðîâ Clanbase ñäåëàòü

áèòâû áîëåå ðàçíîîáðàçíûìè.

Ïåðâûì ñîïåðíèêîì ASUS|c58 áûëà

êîìàíäà ñ òóìàííîãî Àëüáèîíà, Iron.

Ïî ïðè÷èíå îïîçäàíèÿ ðóññêèõ íà

ìàò÷ àíãëè÷àíå ïîëó÷èëè ïðàâî âûáè-

ðàòü èãðîâîé ñåðâåð ïî ñîáñòâåííîìó

óñìîòðåíèþ, ÷òî äàëî èì ïðåèìóùå-

ñòâî â ïèíãå è ïîâëèÿëî íà èñõîä

âñòðå÷è. Iron ïîáåäèëà ñî ñ÷åòîì 2:0

(160–144 íà pro–q3dm6, 147–142 íà

q3dm14).

ForZe (â ñîñòàâå Mikes, LorD, ap0c,

ShadZy) íàõîäèòñÿ â îäíîé ãðóïïå ñ

Ice Climbers (Øâåöèÿ), Souls (Íîðâå-

ãèÿ), Medusa (Àâñòðèÿ) è PZZ (Ãîëëàí-

äèÿ). Ïåðâîé ïðîâåðêîé äëÿ íàøèõ ðå-

áÿò ñòàëà áèòâà ñ IC. Øâåäàì ïîíàäî-

áèëîñü âñåãî äâà áîÿ äëÿ äîêàçàòåëü-

ñòâà ñâîåãî ïðåâîñõîäñòâà, 189–102 è

148–126 (îáå ñõâàòêè íà pro–q3dm6) –

òàêîâ èòîã èãðû, ê ñîæàëåíèþ, íå â

ïîëüçó ðîññèéñêîé êîìàíäû. Âòîðûì

ñîïåðíèêîì ForZe áûëà Medusa, è â

ýòîì ìàò÷å íàøè çàâîåâàëè ñâîè ïåð-

âûå î÷êè, ñòîëü íåîáõîäèìûå äëÿ âû-

õîäà â ðàóíä ïëåé–îôô. Âåëèêîëåï-

íàÿ ñòðåëüáà Mikes’à, ïðèçíàííîãî

ëó÷øèì èãðîêîì âñòðå÷è, ïîçâîëèëà

åãî êîìàíäå ñûãðàòü â àòàêóþùåì

ñòèëå, è ïîáåäà íå çàñòàâèëà ñåáÿ

äîëãî æäàòü, 142–110 íà pro–q3dm6 è

144–137 íà q3dm7.

Ïèòåðñêàÿ êîìàíäà M19.quake3 (íå ïó-

òàòü ñ ïîáåäèòåëÿìè WCG 2002 ïî

Counter–Strike) ïîïàëà â ãðóïïó âìåñòå

ñ BN (Ôðàíöèÿ), Unmatched (Ãåðìà-

íèÿ), à òàêæå äâóìÿ øâåäñêèìè êîìàí-

äàìè, Wutai è Eyeballers. Ïîñëåäíÿÿ ÿâ-

ëÿåòñÿ ÷åìïèîíîì Euro Cup 6, è ïî èðî-

íèè ñóäüáû ìàò÷ ìåæäó M19 è EYE ñòàë

ïåðâûì ìàò÷åì òóðíèðà. M19 ïåðâûé

ðàç ó÷àñòâóåò â ñîðåâíîâàíèÿõ åâðî-

ïåéñêîãî ìàñøòàáà, è âàì íå ñëîæíî

áóäåò óãàäàòü èñõîä âñòðå÷è íîâè÷êîâ

ñ ëó÷øåé êîìàíäû Åâðîïû. EYE ïîáåäè-

ëè â èãðå ñ îáùèì ñ÷åòîì 2–0 (142–100

íà ospdm5, 162–106 íà q3dm7). 

Â íîìèíàöèè Counter–Strike ñèòóàöèÿ

äëÿ åäèíñòâåííîãî ðîññèéñêîãî ïðåäñ-

òàâèòåëÿ, ïèòåðñêîé êîìàíäû M19,

ñêëàäûâàåòñÿ íåóäà÷íî. Ðåáÿòà íèêàê

íå ìîãóò ïðèéòè â ñåáÿ ïîñëå îøåëîì-

ëÿþùåãî óñïåõà íà WCG 2002 è ïðîèã-

ðûâàþò ìàò÷ çà ìàò÷åì â Euro Cup. M19

ìîãóò ññûëàòüñÿ íà ïëîõóþ èíòåðíåò-

ñâÿçü, íåäîñòàòîê ïðàêòèêè, íî âðÿä ëè

ýòî îïðàâäàåò ïîðàæåíèÿ ñ ðàçãðîì-

íûìè ðåçóëüòàòàìè â òðåõ îôèöèàëü-

íûõ ìàò÷àõ ïîäðÿä. Óæå ñåé÷àñ ó ïè-

òåðöåâ íåò øàíñîâ íà âûõîä â ðàóíä

ïëåé–îôô, è íûíåøíèé ñåçîí äëÿ íèõ

ìîæíî íàçâàòü ïðîâàëüíûì.

Ïîñëåäíÿÿ â ìîåì ðàññêàçå äèñöèïëèíà

Return to Castle of Wolfstein. Îáñòàíîâêà

çäåñü äîâîëüíî ïðîçðà÷íà. RtCW â Ðîñ-

ñèè íå ïîïóëÿðíà, è ìîæíî ïîíÿòü íå-

ëåãêîå ïîëîæåíèå åäèíñòâåííîé èçâå-

ñòíîé ó íàñ êîìàíäû t34, ó êîòîðîé íåò

ñèëüíûõ ïàðòíåðîâ äëÿ òðåíèðîâîê, î

÷åì è ãîâîðÿò ðåçóëüòàòû âûñòóïëåíèÿ

íà åâðîïåéñêîé àðåíå. Çà òðè ìàò÷à íà-

øè ñóìåëè âûèãðàòü ëèøü î÷êî ó íîðâå-

æñêîãî êëàíà VSE, ïðè ýòîì îòäàâ ïðî-

òèâíèêàì îäèííàäöàòü. Ìîæåò áûòü, ïî-

âåçåò â ñëåäóþùåì ñåçîíå. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ýòî ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. 
Â ýòîì âûïóñêå âû óçíàåòå î íà÷àëå ñåäüìîãî ñåçîíà ïîïóëÿðíîé èãðîâîé 
èíòåðíåò-ëèãè Clanbase Euro Cup. Òàêæå â íîìåðå: äîñüå íà ZeRo4; 
ñëîâàðü êèáåðñïîðòñìåíà è îáçîð «êèáåðæèçíè» FIFA Football 2003.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ËÓ×ØÈÌ ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅÌ ÐÓÑÑÊÈÕ Â ËÈÃÅ CLANBASE ßÂËßÅÒÑß
ÂÒÎÐÎÅ ÌÅÑÒÎ ÍÀ EURO CUP 2 Â ÄÀËÅÊÎÌ 2001 ÃÎÄÓ. ÒÎÃÄÀ
ÍÀØÀ TEAM 4Z ÓÑÒÓÏÈËÀ Â ÔÈÍÀËÅ ÍÅÌÅÖÊÎÉ ÊÎÌÀÍÄÅ
UNMATCHED.

×ÅÌÏÈÎÍ EURO CUP 6 ÏÎ COUNTER–STRIKE, ÍÎÐÂÅÆÑÊÈÉ ÊËÀÍ EOLITICH, 
Â ÑÅÄÜÌÎÌ ÑÅÇÎÍÅ ÂÛÑÒÓÏÀÅÒ ÊÐÀÉÍÅ ÍÅÓÄÀ×ÍÎ. ÒÐÈ ÏÎÐÀÆÅÍÈß Â ÒÐÅÕ 
ÌÀÒ×ÀÕ ÏÎÄÐßÄ ÃÎÂÎÐßÒ ÑÀÌÈ ÇÀ ÑÅÁß.

Ì19.

Ice Climbers – îáèä÷èêè ForZe â
ïåðâîì ðàóíäå.

ÈÃÐÎÂÎÉ ÄÂÈÆÎÊ QUAKE III ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÅÒ ÁÓÔÅÐ ÎÁÌÅÍÀ WINDOWS, ÒÎ ÅÑÒÜ ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÑÊÎÏÈÐÎÂÀÒÜ ÈÌß ÄÅÌÎ–ÔÀÉËÀ È
ÂÑÒÀÂÈÒÜ ÅÃÎ Â ÈÃÐÅ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ ÊÎÍÑÎËÈ. ÝÒÎ ÎÁËÅÃ×ÈÒ ÏÐÎÑÌÎÒÐ ÄÅÌÎ–ÇÀÏÈÑÅÉ Ñ ÄËÈÍÍÛÌÈ ÍÀÇÂÀÍÈßÌÈ.

Êàôå Game Syndicate – ìåñòî ïðîâåäåíèÿ LAN ôèíàëîâ Euro Cup.



ÒÓÐÍÈÐÛ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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Í
à÷èíàÿ ñ ýòîãî âûïóñêà, ÿ

ïðåäñòàâëÿþ âàì íîâóþ ðóá-

ðèêó «Ñëîâàðèê êèáåðñïîð-

òñìåíà», èç êîòîðîé âû ñìî-

æåòå óçíàòü îáî âñåõ òîí-

êîñòÿõ èãðîâîãî àðãî è âûó÷èòü íàèáî-

ëåå ÷àñòî óïîòðåáëÿåìûå âûðàæåíèÿ,

÷òîáû íå óïàñòü â ãðÿçü ëèöîì ïåðåä

òîâàðèùàìè. Ñðàçó ïåðåéäó ê áàçî-

âûì âûðàæåíèÿì, èñïîëüçóåìûìè âñå-

ìè èãðîêàìè.

Òåïåðü, äîðîãèå ÷èòàòåëè, âàì ïðåäñ-

òîèò ïîçíàêîìèòüñÿ ñ èãðîêîì, ÷üå

èìÿ ñâÿçàíî ñ ïîáåäàìè íà âñåõ êðóï-

íûõ ÷åìïèîíàòàõ ïî Quake III â ïåðèîä

ñ 2001 ïî 2002 ãîä. Ðå÷ü èäåò îá àìå-

ðèêàíöå Äæîíå «ZeRo4» Õèëëå. 

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ èãðîêîâ, êàê ZeRo4

(Q3), Aq–Kalbasa (CS), All*LakermaN (Q3), 3D–Ksharp (CS), M19*LeXeR (Q3), eoL–Element (CS).

9 ÌÀÐÒÀ ZERO4 ÇÀÙÈÒÈË ÒÈÒÓË ËÓ×ØÅÃÎ ÈÃÐÎÊÀ
ÑÅÂÅÐÍÎÉ ÀÌÅÐÈÊÈ, ÏÎÁÅÄÈÂ Â ÔÈÍÀËÜÍÎÌ ÌÀÒ×Å
ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÒÓÐÍÈÐÀ ESO INVITATIONAL QUAKE III
ÁÐÎÍÇÎÂÎÃÎ ÏÐÈÇÅÐÀ WCG 2002, SOCRATES’A.
ÈÙÈÒÅ ÄÅÌÎ–ÇÀÏÈÑÈ ÝÒÈÕ ÈÃÐ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.

ÊóÒðè èëè Êâàêà – Quake III: Arena, îäèí
èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ 3D–øóòåðîâ.

Ôðàã – î÷êî, ïîëó÷àåìîå çà óáèé-
ñòâî ïðîòèâíèêà.

Ðåñïàóí – ìåñòî ïîÿâëåíèÿ èãðîêà â
íà÷àëå ìàò÷à è ïîñëå «ñìåðòè».

Áîò – «èãðîê», óïðàâëÿåìûé êîìïüþ-
òåðîì. Êàê ïðàâèëî, èìååò âûñîêóþ
òî÷íîñòü ñòðåëüáû. Íà ýòîì åãî ïðå-
èìóùåñòâà çàêàí÷èâàþòñÿ.

Âèííåð (îò àíãë. winner) – êèáåðñïî-
ðòñìåí, íè ðàçó íå ïðîèãðàâøèé íà
òóðíèðàõ òèïà Double Elimination.

Ëóçåð (îò àíãë. loser) – êèáåðñïîð-
òñìåí, ïðîèãðàâøèé îäèí ìàò÷ íà
òóðíèðàõ òèïà Double Elimination. 

Õåëñà (îò àíãë. health) – çäîðîâüå
èëè àïòå÷êà.

Øàðäû – ñàìàÿ ñëàáàÿ áðîíÿ â
Quake III, äîáàâëÿþùàÿ âñåãî ïÿòü
åäèíèö.

Ýíåìè (îò àíãë. enemy) – âàø ïðî-
òèâíèê.

Ðåëüñà – Railgun, ëþáèìîå îðóæèå
áîëüøèíñòâà èãðîêîâ â Quake III.
Ñòðåëÿåò óðàíîâûìè çàðÿäàìè, îñ-
òàâëÿþùèìè çà ñîáîé ñëåä, ïîõî-
æèé íà ñïèðàëü.

Ñëîíîáîé èëè ïðîñòî ñëîí – AWP,
ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà â
Counter–Strike.

Ëàìåð èëè lamer (îò àíãë. lame –
êàëåêà, íåóäà÷íèê, ãëóïûé) – òåðìèí
îçíà÷àþùèé, íåîïûòíîãî èãðîêà.

Ëîëêà èëè lolka (îò àíã. laughing out
loud, ñîêð. lol –  ãðîìêî ñìåÿòüñÿ) ðó-
ãàòåëüñòâî â Counter-Strike, îçíà÷àþ-
ùåå, ÷òî èãðîê ñâîåé èãðîé âûçûâàåò
òîëüêî ñìåõ, äðóãèìè ñëîâàìè ëàìåð.

ZeRo4 è âàø ïîêîðíûé ñëóãà íà
ñîðåâíîâàíèÿõ â Êîðåå.

Ñëàâà ïðèøëà ê ZeRo4 ïîñëå òðèóì-
ôà íà òóðíèðå Babbage’s CPL â 2000
ãîäó. Òîãäà Äæîí ñóìåë îáîéòè ñ÷è-
òàâøåãîñÿ íåïîáåäèìûì cK.Fatality
è çàðàáîòàòü ñ ïîìîùüþ êèáåðñïîð-
òà ñâîè ïåðâûå äåíüãè. Ñëåäóþùèì
ýòàïîì â çâåçäíîé êàðüåðå àìåðè-
êàíöà ñòàëî çâàíèå ÷åìïèîíà
QuakeCon 2001, (ñíîâà áûë ïîâåð-
æåí Fatality, íà ýòîò ðàç â ôèíàëüíîì
ìàò÷å). Çà ïåðâîå ìåñòî ZeRo4 ïî-
ëó÷èë $30.000. Íó à ñàìûì âåëèêèì
ýòàïîì â æèçíè Äæîíà ñòàë âûèã-
ðûø çîëîòîé ìåäàëè íà ìèðîâîì
ïåðâåíñòâå WCG 2001. 

Â äàííûé ìîìåíò ZeRo4 ïåðåæèâàåò
íå ëó÷øèé ïåðèîä ñâîåé êèáåðñïîð-
òèâíîé æèçíè. Íåóäà÷íîå âûñòóïëå-
íèå íà QuakeCon 2002 è WCG 2002
ïîñòàâèëî ïîä ñîìíåíèå åãî ðåïóòà-
öèþ ñèëüíåéøåãî èãðîêà. Äàæå ó ñå-
áÿ â ñòðàíå îí ñòàë óñòóïàòü ìîëî-
äûì è òàëàíòëèâûì íîâè÷êàì, íî
ýòî óæå äðóãàÿ èñòîðèÿ.

ÄÎÑÜÅ

Èãðà: Quake 3 
Íèê: ZeRo4
Èìÿ: Äæîí Õèëë
Âîçðàñò: 18 ëåò 
Ãîðîä: Ñàí–Äèåãî, ÑØÀ
Ñïèñîê êðóïíûõ ïîáåä:
Babbage’s CPL (ÑØÀ), 2000 ãîä
QuakeCon’01 (ÑØÀ), 2001 ãîä
WCG’02 (Þæíàÿ Êîðåÿ), 2001 ãîä 
CPL Nostromo (ÑØÀ), 2002 ãîä
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W
orld Cyber Games – ñåðäöå

êèáåðñïîðòà, ñîðåâíîâà-

íèÿ, êîòîðûå âïîëíå ìîæíî

ñòàâèòü â îäèí ðÿä ñ Îëèì-

ïèéñêèìè èãðàìè. Ïðè ýòîì

èãðîê, ó÷àñòâóþùèé â WCG, ïîëó÷àåò íå

òîëüêî âñåìèðíóþ ñëàâó, íî è, ÷òî íåìà-

ëîâàæíî, äåíüãè. «Òî åñòü ìîæíî çàðàáà-

òûâàòü äåíüãè, èãðàÿ â ôóòáîë íà êîìïüþ-

òåðå?» – ñïðîñèòå âû. Äà, è êîðåéñêèå

ïàðíè äîêàçàëè ýòî, äâàæäû çàâîåâàâ çî-

ëîòûå ìåäàëè íà òóðíèðå. Çà ïåðâîå ìåñ-

òî êàæäûé èç íèõ ïîëó÷èë ïî $20.000. Íà

ñîðåâíîâàíèÿõ 2002 ãîäà ó÷àñòâîâàë è

íàø ñîîòå÷åñòâåííèê Âèêòîð «Alex» Ãó-

ñåâ. Îí ïîêàçàë íåïëîõîé ðåçóëüòàò, óñ-

òóïèâ ñåðåáðÿíîìó è áðîíçîâîìó ïðèçå-

ðàì ÷åìïèîíàòà âñåãî îäèí ãîë. Âèêòîð

æèâåò â Ñàíêò–Ïåòåðáóðãå, åìó 19 ëåò, îí

ìîëîä, ïîëîí ñèë è ãîòîâ áîðîòüñÿ ñ ëó÷-

øèìè êèáåðôóòáîëèñòàìè íà WCG 2003.

Ñïåöèàëüíî äëÿ «Ñòðàíû Èãð» Âèêòîð îò-

âåòèë íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ:

«ÑÈ»: ×åì îòëè÷àåòñÿ FIFA 2003 îò

ïðåäûäóùåé âåðñèè? 

Alex: Â ïðîøëîé èãðå íàáëþäàëîñü

áîëüøå áàãîâ à ñêîðîñòü ãåéìïëåÿ áûëà

ìåäëåííåå. Ïðèñóòñòâîâàë êîëëåêòèâ-

íûé îòáîð, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó çàùè-

ùàòüñÿ áûëî ïðîùå. Â FIFA 2003 èçìå-

íèëàñü «ôèçèêà» óäàðà è âëàäåíèÿ ìÿ-

÷îì, è, ñîîòâåòñòâåííî, èç–çà ýòîãî

ïðèøëîñü ìåíÿòü ñòðàòåãèþ. Óõóäøè-

ëàñü òî÷íîñòü ïàñîâ.

«ÑÈ»: Ìîæíî ëè, òðåíèðóÿñü ñ êîìïüþòåð-

íûì ñîïåðíèêîì, íàó÷èòüñÿ õîðîøî èãðàòü?

Alex: Ó âàñ ïîëó÷èòñÿ îñâîèòü âëàäåíèå

ìÿ÷îì, à òàêæå çàáèâàòü ãîëû ñî ñòàí-

äàðòíûõ ïîëîæåíèé, òàê íàçûâàåìûå

òî÷êè–áàãè. Ó «íåæèâîãî» ïðîòèâíèêà

ñëàáàÿ àòàêà è çàùèòà, òàê ÷òî ìíîãîãî

âû íå äîñòèãíèòå.

«ÑÈ»: À êàê ïðàâèëüíî ãîòîâèòüñÿ ê

÷åìïèîíàòàì?

Alex: Ñàìîå ãëàâíîå – ýòî ïðàêòèêà,

áîëüøå ìàò÷åé ñ æèâûìè ñîïåðíèêàìè.

Òàêæå íóæíî áîëüøå ðàáîòàòü íàä óäà-

ðàìè ñî ñòàíäàðòíûõ ïîëîæåíèé, óìåòü

ñòðîèòü êîìáèíàöèè íà ïîëå. 

«ÑÈ»: Íà ÷åì ëó÷øå èãðàòü, äæîéñòèêå

èëè êëàâèàòóðå?

Alex: ß èãðàþ íà äæîéñòèêå (12–êíî-

ïî÷íûé Thrustmaster), à âîò êîðååö, çà-

íÿâøèé ïåðâîå ìåñòî íà WCG 2002, èñ-

ïîëüçîâàë êëàâèàòóðó.

«ÑÈ»: Ðåàëüíî ïîáåäèòü, âûáðàâ

áîëåå ñëàáóþ êîìàíäó, ÷åì ó ïðî-

òèâíèêà?

Alex: Øàíñîâ ìàëî, òàê êàê âàøè èãðî-

êè áóäóò áåãàòü ãîðàçäî ìåäëåííåé, ÷åì

ó ñèëüíîé êîìàíäû. Äàæå ãîë áóäåò çà-

áèòü î÷åíü íåïðîñòî.

«ÑÈ»: Êàêîé ãîðîä Ðîññèè, ïî-òâîåìó, âîñ-

ïèòàë áîëüøåå ÷èñëî êëàññíûõ èãðîêîâ?

Alex: Êîíå÷íî æå, Ïèòåð. Óðîâåíü èãðû

ìîñêâè÷åé îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî.

Ïðî äðóãèå ãîðîäà ÿ âîîáùå ìîë÷ó. Íà

÷åìïèîíàò ïî FIFA â Ìîñêâå, ïðîøåäøèé

16 ôåâðàëÿ, ïðèåçæàë ïàðåíü èç Íîâãî-

ðîäà, è â ïåðâîì æå òóðå îí ñëèë ñî ñ÷å-

òîì 0–9. Äóìàþ, â äðóãèõ ãîðîäàõ ñèòóà-

öèÿ íå ëó÷øå. 

«ÑÈ»: Â ÷åì îñíîâíàÿ ïðè÷èíà òâîåãî

ïîðàæåíèÿ íà WCG 2002? 

Alex: ß íè â ÷åì íå óñòóïàë îñòàëüíûì

êèáåðñïîðòñìåíàì, íî â îòâåòñòâåííûé

ìîìåíò ìåíÿ ïîäâåëè íåðâû. Ïðîáëåìû

áû íå âîçíèêëî, åñëè á ïðîâîäèëîñü

áîëüøå êðóïíûõ òóðíèðîâ.

«ÑÈ»: Çàíèìàåøüñÿ ëè òû íàñòîÿùèì

ôóòáîëîì?

Alex: Âñå ïèòåðöû óâëåêàþòñÿ íå òîëü-

êî âèðòóàëüíûì, íî è «æèâûì» ôóòáîëîì.

«ÑÈ»: Ëþáèøü ëè òû íàáëþäàòü çà ìàò-

÷àìè ïî òåëåâèçîðó? Òâîÿ ëþáèìàÿ êî-

ìàíäà è èãðîê?

Alex: ß îáîæàþ ñìîòðåòü ôóòáîë, îñî-

áåííî èòàëüÿíñêèé ÷åìïèîíàò. Áîëåþ çà

«Þâåíòóñ», à ëþáèìûé èãðîê – Òîòòè.

«ÑÈ»: Èíòåðåñóåøüñÿ ëè òû Quake III

èëè Counter–Strike? Áîëååøü çà íàøèõ

íà êðóïíûõ òóðíèðàõ?

Alex: Íè÷åì, êðîìå FIFA 2003, ÿ íå óâ-

ëåêàþñü, íî âñåãäà ïîääåðæèâàþ íàøèõ

èãðîêîâ íà ñîðåâíîâàíèÿõ.
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Ðîáåðòî Êàðëîñ çàâëàäåë ìÿ÷îì. Ïðîõîä ïî ëåâîìó ôëàíãó, íàâåñ â

øòðàôíóþ ïëîùàäü. Áîëåëüùèêè çàìåðëè â îæèäàíèè. Èç ãëóáèíû ïîëÿ

íàáåãàåò Ðîíàëäî è... ÃÎÎÎËËË! ×òî ìîæåò áûòü óïîèòåëüíåå, êîãäà ìÿ÷

âëåòàåò â âîðîòà ñîïåðíèêà?! Íàâåðíÿêà ìíîãèå èç âàñ ñìîòðåëè ôóòáîë

ïî òåëåâèçîðó, íî íå ó êàæäîãî áûëî âðåìÿ ïîáåãàòü ëåòîì ïî çåëåíîé

òðàâêå è ïîãîíÿòü ìÿ÷èê. Êîìïàíèÿ Electronic Arts ïðîèçâîäèò öåëóþ

ëèíåéêó ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ, âêëþ÷àþùóþ ôóòáîë, áàñêåòáîë,

õîêêåé è ìíîãèå äðóãèå ñïîðòèâíûå äèñöèïëèíû. Â ýòîé ñòàòüå ðå÷ü

ïîéäåò î FIFA Football 2003. Òàê êàê èìåííî ýòà èãðà çàìåíèëà Fifa 2002

íà ÷åìïèîíàòå ìèðà ïî êîìïüþòåðíûì èãðàì WCG 2003.

×ÅÌÏÈÎÍÛ ÌÈÐÎÂÛÕ ÊÈÁÅÐÈÃÐ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ FIFA:
WCG 2001 – ÄÓ ÕÜÞÍ ÊÈÌ «TNP_A» (ÊÎÐÅß)
WCG 2002 – ÑÀÍ ÂÓ ÕÂÀÍ «GHANGGI71» (ÊÎÐÅß)

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎ FIFA 2003, ÏÐÎØÅÄØÅÃÎ 16 ÔÅÂÐÀËß Â ÌÎÑÊÂÅ:
1 ÌÅÑÒÎ – M19*ALEX (ÏÐÈÇ 1.500 ÐÓÁËÅÉ)
2 ÌÅÑÒÎ – BSH.WER (1.000 ÐÓÁ.)
3 ÌÅÑÒÎ – JONYK (500 ÐÓÁ.)

http://www.fifasoccer.ru/ – Âñå î ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ.
http://www.mfl.ru/ – Ìîñêîâñêàÿ ÔÈÔÀ Ëèãà.
http://pfl.by.ru/ – Îôèöèàëüíàÿ Ñàíêò–Ïåòåðáóðãñêàÿ ëèãà FIFA 2002.

ÑÀÉÒÛ Â ÐÓÍÅÒÅ, ÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÅ ÈÃÐÅ FIFA 2003:

Jonyk – ëó÷øèé âèðòóàëüíûé ôóòáîëèñò Ìîñêâû.

Ëèöà ôóòáîëèñòîâ âûïîëíåíû
î÷åíü ðåàëèñòè÷íî.

Alex – ÷åìïèîí ïî FIFA 2002 
íà WCG Ðîññèÿ 2002.

Íà ñåãîäíÿ âñå. Ïèøèòå ìíå íà 
ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âàøè

âîïðîñû, ïîæåëàíèÿ è êðèòèêó. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î òóðíèðå
«Çîëîòàÿ ìûøü», à òàêæå äîñüå íà îäíîãî èç ñèëüíåéøèõ èãðîêîâ â Warcraft3 â

Ðîññèè, îáçîð ëó÷øèõ èãðîâûõ ìûøåé è òàêòèêà íà ospdm5 (Quake III).
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ÁËÈÖÊÐÈÃ
Â êàæäîé ãëàâå, ïîìèìî èñòîðè÷åñêîé ìèññèè, ñîäåðæàòñÿ òðè êàðòû, ãåíåðèðóþùèåñÿ ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì. Ïîñëå èõ ïðîõîæäåíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ îïûò «ñöåíàðíûõ» þíèòîâ, èãðîêà ïî-
âûøàþò â çâàíèè, à òàêæå âûäàþò àïãðåéäû è áîíóñû. Ïîìíèòå, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ìåñòà èñ-
òîðè÷åñêîé ñõâàòêè, âàì ïðèäåòñÿ ïðîéòè êàê ìèíèìóì îäíó ñëó÷àéíóþ ìèññèþ.

ÐÓÑÑÊÀß ÊÀÌÏÀÍÈß 

ÏÅÐÂÀß ÃËÀÂÀ

Ïðîéòè ïåðâóþ ìèññèþ íå ñîñòàâëÿåò îñîáîãî

òðóäà – ïðîñòî ñëåäóéòå óêàçàíèÿì. Ñî âòî-

ðûì æå ñöåíàðèåì ìîãóò âîçíèêíóòü ïðîáëå-

ìû. Âàì ïðèäåòñÿ î÷åíü ñèëüíî ïîñòàðàòüñÿ,

÷òîáû âàøè òàíêè ÊÂ-1 è ÊÂ-2 íå áûëè óíè÷òî-

æåíû.

Ïðîõîæäåíèå:

1. Óíè÷òîæèòü õîòÿ áû äâà ÄÎÒà

Äëÿ íà÷àëà âûâåäèòå âïåðåä ÊÂ-2. Ñ ïîìîùüþ

ýòîãî ãèãàíòñêîãî òàíêà âû ëåãêî ðàñ÷èñòèòå

ïóòü äëÿ ïåõîòû. Â îñíîâíîì ñòàðàéòåñü óíè÷-

òîæàòü ñîëäàò â îêîïàõ è àðòèëëåðèþ. Ïîñëå

ýòîãî îòïðàâëÿéòå ïåõîòó íà øòóðì óêðåïëå-

íèé, è ïåðâîå çàäàíèå áóäåò âûïîëíåíî. 

2. Íàéòè è óíè÷òîæèòü êîìàíäíûé öåíòð âðàãà.

Êîìàíäíûé öåíòð èñêàòü íå òðåáóåòñÿ, íà íåãî

óêàçûâàåò ñòðåëî÷êà. Ïîñåìó ïðîñòî âûïóñòè-

òå òÿæåëûé áîìáàðäèðîâùèê, è îí âñå óëàäèò. 

ÂÒÎÐÀß ÃËÀÂÀ

Äëÿ íà÷àëà âàì ïðèäåòñÿ ïðîéòè
õîòÿ áû îäíó ñëó÷àéíóþ ìèññèþ.
Â ýòîé ãëàâå, êñòàòè, äàþòñÿ
î÷åíü íåïëîõèå þíèòû. 
Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè
ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:
Easy Random – 76.2 mm F-22
heavy AT gun
Normal Random – Medium tank T-
34 mod.39
Hard Random – 122mm A-19 heavy
gun
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Â ýòîé ãëàâå ñòîèò õîòÿ áû ïî îä-
íîìó ðàçó ïðîéòè ñëîæíóþ è
ñðåäíþþ ñëó÷àéíûå ìèññèè. Âû
ïîëó÷èòå õîðîøèå òàíêè è äîñòà-
òî÷íî ìîùíóþ äàëüíîáîéíóþ àð-
òèëëåðèþ.
Ïðîõîæäåíèå:
1. Ïîäãîòîâèòü îáîðîíó
Äåéñòâîâàòü ïðèäåòñÿ áûñòðî.

Ïðèâåäèòå â ãîòîâíîñòü ñâîþ àð-
òèëëåðèþ, ïðèêàæèòå ñâîèì òàí-
êàì ïåðåìåñòèòüñÿ íà ôðîíò è
îêîïàéòå èõ. Îáðàòèòå âíèìàíèå
íà ïåõîòó ðÿäîì ñ âðåìåííûì
ñêëàäîì íà ñåâåðå îò áàçû. Ïå-
ðåâåäèòå ñîëäàò â àãðåññèâíóþ
ïîçèöèþ è æäèòå ãîñòåé. Ñêîðî ê
âàøåìó îòðÿäó ïîäúåäåò âðà-
æåñêàÿ áðîíèðîâàííàÿ ìàøèíà.
Çàñòàâüòå ñâîèõ ñîëäàò àòàêî-
âàòü åå. Ñêîðåå âñåãî, âû íå
ñìîæåòå çàùèòèòü ñêëàä, íî
âðàæåñêóþ ìàøèíó ñèëüíî ïîâ-
ðåäèòå. Ïðè ïîÿâëåíèè ðàçâå-
äûâàòåëüíûõ ñàìîëåòîâ òóò æå
ñáèâàéòå èõ ñâîèìè èñòðåáèòå-
ëÿìè. Íà ïîäãîòîâêó äàåòñÿ âñå-
ãî äâå ìèíóòû.
2. Îòðàçèòü àòàêó ïðîòèâíèêà
Ïðè ïåðâîé âîçìîæíîñòè ÷èíèòå
òàíêè – òîëüêî îíè ìîãóò ñäåð-
æèâàòü ïðîòèâíèêà. Ïîäâåäèòå
ïîáëèæå ê ëèíèè ôðîíòà ïðîòè-
âîâîçäóøíûå îðóäèÿ, îáëàäàþ-
ùèå áîëüøîé ñêîðîñòðåëü-
íîñòüþ è ïðîáèâíîé ñïîñîá-
íîñòüþ, è ó íåìöåâ òî÷íî íà÷íóò-
ñÿ íåïðèÿòíîñòè.
Ñ íåêîòîðîãî ìîìåíòà âàñ íà÷íåò
îáñòðåëèâàòü âðàæåñêàÿ àðòèë-
ëåðèÿ. Íå èñïîëüçóéòå àâèàöèþ
– ó âðàãà î÷åíü õîðîøàÿ ïðîòèâî-
âîçäóøíàÿ çàùèòà.
Ñìîòðèòå, îòêóäà îíà ñòðåëÿåò,
è íàêðûâàéòå åå ñâîåé àðòèëëå-
ðèåé.
Åñëè âû âèäèòå, ÷òî îáîðîíà â

êàêîì-òî ìåñòå íà÷èíàåò ñäà-
âàòü, âñïîìíèòå, ÷òî âòîðûì
ýôôåêòèâíûì ñðåäñòâîì áîðü-
áû ïðîòèâ òàíêîâ ÿâëÿåòñÿ ïåõî-
òà. Âûòàñêèâàéòå åå è áðîñàéòå
íà ïîëå áîÿ. Äàæå åñëè ïåõîòà
íå ñìîæåò óíè÷òîæèòü âñå òàí-
êè, îíà, ïî êðàéíåé ìåðå, ñîðâåò
èì ãóñåíèöû.
Ñ íåêîòîðîãî ìîìåíòà ê âàì ïðè-
áóäåò ïîäêðåïëåíèå â âèäå ÊÂ-1
è íåñêîëüêèõ òàíêîâ ìåíüøåãî
ðàçìåðà. Íåìåäëåííî âåäèòå èõ
íà ëèíèþ ôðîíòà. Â òîò æå ìî-
ìåíò ïðåêðàùàéòå àðòîáñòðåë
âðàãà. Ïîäöåïëÿéòå ïóøêè ê ãðó-
çîâèêàì è óåçæàéòå ïîäàëüøå.
Ïîñëå òðåòüåé àòàêè òàíêîâ çà-
äàíèå áóäåò âûïîëíåíî. 
3. Î÷èñòèòü îò ìèí äîðîæíûå ïóòè
Óáèðàéòå ñâîè þíèòû ñ ïåðåäî-
âîé, ÷èíèòå èõ è ïîïîëíÿéòå
àìóíèöèþ. Ñôîðìèðóéòå ãðóï-
ïó èç òàíêîâ Ò-34 è ÊÂ-1 – èìåí-
íî òàê ïðîùå âñåãî ïðîéòè îñ-
òàëüíûå çàäàíèÿ. Äëÿ íà÷àëà
íàïðàâëÿéòåñü ê ñêëàäó, ðàñïî-
ëîæåííîìó ê ñåâåðó îò áàçû.
Îòáåéòå åãî ó âðàãà è ñëåäóéòå
ïî äîðîãå íà çàïàä ê ïåðåñå÷å-
íèþ ñ æ/ä ïóòÿìè. Òùàòåëüíî
çà÷èùàéòå âñå ïðîñòðàíñòâî –
ïåõîòà õîðîøî ñïðÿòàëàñü â äå-
ðåâüÿõ. Íåïîäàëåêó îò ïåðåêðå-
ñòêà èñïîëüçóéòå èíæåíåðíóþ
ìàøèíó, êîòîðàÿ íàéäåò âñå ìè-
íû (èõ âñåãî ÷åòûðå).
4. Çàíÿòü äåðåâíþ íà ñåâåðî-

çàïàäå
Íàïðàâëÿéòå ñâîþ óäàðíóþ ãðóï-
ïó òàíêîâ íà äåðåâíþ, â êîòîðîé
âñåãî äâà äîìà, îêêóïèðîâàííûõ
âðàæåñêîé ïåõîòîé. 
Çåâàòü íå ñòîèò, òàê êàê àðòèëëå-
ðèÿ ïðîòèâíèêà áóäåò èñïîëüçî-
âàòü ëþáîé øàíñ äëÿ óíè÷òîæå-
íèÿ âàøèõ âîéñê. Çàõâàòèëè äå-
ðåâíþ – óõîäèòå, ïîêà íåïðèÿ-
òåëü íå ïðåêðàòèò îáñòðåë.
5. Óíè÷òîæèòü âðàæåñêóþ ëèíèþ
îáîðîíû
Âîñïîëüçóéòåñü ïîäêðåïëåíèåì,
êîòîðîå ïðèáûëî íà ïîåçäå. Âûã-
ðóçèòå ïåõîòó èç âàãîíîâ è íàï-
ðàâüòå åå ê ñòðåëî÷êå íà êàðòå, ê
âðàæåñêîé îáîðîíå. Èäòè ñëåäó-
åò ÷åðåç ëåñ, äåðæàñü ÷óòü ëåâåå
æåëåçíîé äîðîãè. Ïðîòèâîòàíêî-
âàÿ àðòèëëåðèÿ âðàãà – âàøà îñ-
íîâíàÿ öåëü. ×åì áîëüøå âû
óíè÷òîæèòå þíèòîâ, òåì ïðîùå
áóäåò âàøèì òàíêàì. Ñêîðåå
âñåãî, ïåõîòà ïîãèáíåò, íî ýòî íå
ñòðàøíî. Ñ ïîìîùüþ òàíêîâ âû
áåç òðóäà óíè÷òîæèòå îñòàòêè
îáîðîíû ïðîòèâíèêà.
6. Óíè÷òîæèòü âðàæåñêóþ àðòèë-
ëåðèþ
7. Çàõâàòèòü öåðêîâü
Íàêîíåö, ïðîñòî ïîåçæàéòå âïå-
ðåä è óíè÷òîæàéòå âñå, ÷òî óâè-
äèòå. Íî áóäüòå îñòîðîæíû – íå-
ìåöêèå çåíèòêè FlaK18 ëåãêî ìî-
ãóò ñïðàâèòüñÿ ïî÷òè ñ ëþáûì âà-
øèì òàíêîì, òàê ÷òî ñïåðâà àòà-
êóéòå èõ ïåõîòîé.
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ÒÐÅÒÜß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àé-

íûõ ìèññèé áîíóñû: 

Easy Random – 57mm ZIS-2 medium AT

gun; T-70

Normal Random – Medium tank MK.II

Matilda; 85mm heavy AA gun

Hard Random – BM-13 rocket launcher;

KV-1 heavy tank

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Ñòîÿùèé àïãðåéä â ýòîé ãëàâå òîëüêî

îäèí – òÿæåëûé òàíê ÊÂ-1. Ïîñòàðàé-

òåñü ïîëó÷èòü õîòÿ áû îäèí, ýòî ñèëüíî

îáëåã÷èò âàì æèçíü. 

Ïðîõîæäåíèå:

1. Ïåðåñå÷ü ìîñò

Ïðîéòè ìèññèþ äîñòàòî÷íî ïðîñòî, åñ-

ëè íå ëåçòü íà ðîæîí. Äàéòå ñíàéïåðó

(ðàçâåä÷èêó) êîìàíäó «ïðÿòàòüñÿ» è

ïîäâåäèòå åãî ê óêðåïëåíèÿì âðàãà. Èñ-

ïîëüçóéòå áèíîêëü, è ïîëó÷èòå ïîëíóþ

êàðòèíó ðàñïîëîæåíèÿ ñèë ïðîòèâíèêà.

«Êàòþøàìè» ïîñëåäîâàòåëüíî óíè÷òî-

æàéòå âðàãà, äåðæàñü íà ðàññòîÿíèè.

Çàòåì íå ìåäëèòå, à ïóñêàéòå òàíêè,

êîòîðûå äîëæíû çàíÿòü ïîêà åùå ñâî-

áîäíûå ïîçèöèè. Âñêîðå ìîãóò ïîäúå-

õàòü âðàæåñêèå ãðóçîâè÷êè ñ ïîïîëíå-

íèåì – ëó÷øå íå äàâàòü èì øàíñ ïîñò-

ðîèòü îáîðîíó çàíîâî. 

Ïåðåõîäèòü ìîñò íóæíî î÷åíü îñòî-

ðîæíî. Ïîñëå òîãî êàê îêàæåòåñü íà

äðóãîì áåðåãó, ê âàì ïîäúåäåò âðà-

æåñêàÿ áðîíèðîâàííàÿ ìàøèíà ñ ïó-

ëåìåòàìè. Êðîìå òîãî, íà óñòóïå ðÿ-

äîì ñ öåðêîâüþ ïðÿ÷åòñÿ âðàæåñêàÿ

ïåõîòà. Â öåëîì ó âðàãà ïîçèöèÿ ãî-

ðàçäî âûãîäíåå âàøåé. Ïåðåõîäèòü

ìîñò – äåëî áåñïîëåçíîå. Ëó÷øå ïðè-

ãîíèòå îäèí-äâà òàíêà è õîðîøåíüêî

ðàñêàòàéòå íåïðèÿòåëÿ.

Ìîæåòå ïîïðîáîâàòü ïîñòðîèòü ñâîé

ñîáñòâåííûé ìîñò (äëÿ ýòîãî åñòü ìåñ-

òî íåìíîãî ïðàâåå).

2. Çàõâàòèòü æåëåçíîäîðîæíóþ ñòàí-

öèþ â äåðåâíå

3. Çàùèòèòü ñòàíöèþ îò âðàãà

Îòëîæèòå ïîêà çàõâàò äåðåâóøêè, ó

âàñ åñòü áîëåå âàæíûå äåëà. Âîçüìè-

òå îäèí òàíê è óêàæèòå åìó ïåðåìåñ-

òèòüñÿ â òî÷êó íà êàðòå, îòêóäà â âàñ

ñòðåëÿëà äàëüíÿÿ àðòèëëåðèÿ âðàãà,

ïîêà âû ïûòàëèñü ïåðåéòè ÷åðåç ìîñò.

Êîãäà âû äîáåðåòåñü äî ìåñòà, óâèäè-

òå, ÷òî ÷åòûðå ïóøêè âðàãà ñîâñåì íå

çàùèùåíû.

Ðàçäåëàéòåñü ñ ïóøêàìè, à çàòåì óâå-

äèòå òàíê îáðàòíî. Îñàæäàòü äåðå-

âóøêó âåñåëåå â êîìïàíèè, ÷åì îäíî-

ìó. Ñîáåðèòå òàíêè â îäíó ãðóïïó è ïî-

åçæàéòå ê äåðåâóøêå. Ñåðüåçíîãî

ñîïðîòèâëåíèÿ âàì íå îêàæóò. Âïðî-

÷åì, åùå îäíà áàòàðåÿ àðòèëëåðèè,

íàõîäÿùàÿñÿ â ñàìîì òûëó âðàãà, áó-

äåò âàì íàäîåäàòü. 

Ìàëåíüêàÿ óëîâêà – íå óíè÷òîæàéòå äå-

ðåâíþ äî êîíöà, òàê êàê ïîñëå âûïîëíå-

íèÿ çàäàíèÿ íà âàñ ñðàçó íàïàäåò ãðóï-

ïà íåñëàáûõ íåìåöêèõ òàíêîâ. Ñ ïî-

ìîùüþ ñíàéïåðà è «Êàòþø» çà÷èñòèòå

çîíó íåïîäàëåêó îò äðóãîãî ìîñòà.

Ïîñëå ýòîãî ïðèêàæèòå âñåé ñâîåé ïå-

õîòå àòàêîâàòü òàíêè ïðîòèâíèêà. Ïðî-

äîëæàéòå çà÷èùàòü äåðåâíþ. Â ýòî

âðåìÿ ê âàì ïðèåäóò òðè òàíêà, è âñå,

âû ïðîøëè ìèññèþ.

×ÅÒÂÅÐÒÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ
ìèññèé áîíóñû: 
Easy Random – Su-76 light self-propelled AT gun
Normal Random – Medium tank T-34 mod.42;
Light tank Mk.III Valentin; 152mm ML-20 heavy
gun
Hard Random – Heavy tank KV-1c; Su-122 light
self-propelled howitzer 
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ïåðâîå, ÷òî âàì ïîíàäîáèòñÿ – íîâàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, êîòîðóþ ìîæåòå ïðèîáðåñòè â ñëó-
÷àéíîé ìèññèè ñðåäíåé ñëîæíîñòè. Èç òÿ-
æåëîé òåõíèêè ðåêîìåíäóþ Su-122 è KV-1c.
Â èäåàëå âàì ñòîèò âçÿòü ñåáå òðè þíèòà Su-
122 è ñòîëüêî æå KV-1c. 
Ïðîõîæäåíèå:
1. Çàùèòèòü ãîðîä
Îòðàçèòü íàïàäåíèå ïðîòèâíèêà áóäåò
ñëîæíî. Ñíà÷àëà â àòàêó ïîéäåò ïåõîòà – âû
ñìîæåòå ïðîòèâîïîñòàâèòü ìèíîìåòû, ïóø-
êè è ñàìîõîäíîå îðóäèå Su-122. Äî íà÷àëà
àòàêè ïîäâåäèòå ñàìîõîäêó ïîáëèæå, ÷òîáû
åé óäîáíåå áûëî ñòðåëÿòü. Òî æå ñàìîå ñäå-
ëàéòå ñ ïóøêàìè. Ïîñòàðàéòåñü áûñòðåå
ïîäâåñòè ñâîè òàíêè ê ëèíèè îáîðîíû. 
Íå ïîäïóñêàéòå âðàæåñêóþ ïåõîòó áëèçêî ê

àðòèëëåðèè è òàíêàì, èñïîëüçóéòå ìèíîìå-
òû. Âàøèì îñíîâíûì îðóäèåì ïðîòèâ íå-
ìåöêèõ òàíêîâ áóäåò Su-122. Ñêîðåå âñåãî,
âðàã ñìîæåò ïðîéòè äàëüøå îêîï. Ïîéìèòå,
÷òî âû åùå íå ïðîèãðàëè, íàîáîðîò, Su-122 ñ
áëèçêîãî ðàññòîÿíèÿ ñ îäíîãî âûñòðåëà
ïðåâðàùàåò íåìåöêèå òàíêè â ãðóäó ìåòàë-
ëîëîìà. Âàæíî âèäåòü, ÷òî ïðîèñõîäèò íà
ïåðåäîâîé. Åñëè âðàã ïðîéäåò ïåðâóþ ëèíèþ

îáîðîíû, íàïðàâëÿéòå òóäà ïåõîòó, ÷òîáû
âîññòàíîâèòü êàðòèíó íàñòóïëåíèÿ. 
Àòàêà íåìöåâ íå äëèòñÿ äîëãî. Åñëè âû áóäå-
òå ñëåäîâàòü ýòèì ïðîñòûì ñîâåòàì, òî íå ïî-

òåðÿåòå ìíîãî þíèòîâ è ëåãêî îòðàçèòå íàïà-
äåíèå.
2. Çàõâàòèòü æåëåçíîäîðîæíóþ ñòàíöèþ
Âîçüìèòå òðè õîðîøèõ òàíêà, ïîïîëíèòå èõ
áîåçàïàñ è ïîäðåìîíòèðóéòå èõ, åñëè íåîá-
õîäèìî. Íà âàøåì ïóòè ê ñòàíöèè áóäåò ëèøü
íåñêîëüêî îêîïîâ ñ ïåõîòîé è ñëàáûå ïóøêè.
Ñàìîå èíòåðåñíîå íà÷íåòñÿ äàëüøå. Ñòàíöèþ
îõðàíÿþò âåñüìà ñåðüåçíûå ñèëû: ïðîòèâî-
òàíêîâûå ïóøêè, ñàìîõîäêè, ïîñåìó äåéñòâî-
âàòü ñëåäóåò îñòîðîæíî. Ñíà÷àëà îáúåçæàéòå
ñòàíöèþ ïî ïåðèìåòðó, è â ïåðâóþ î÷åðåäü
óíè÷òîæàéòå òàíêè è ïðîòèâîòàíêîâûå ïóøêè.
Ïîñëå ýòîãî ðàñïðàâüòåñü ñ îñòàâøèìèñÿ ñè-
ëàìè. Îïàñàéòåñü âðàæåñêîãî «Òèãðà».
3. Îðãàíèçîâàòü îáîðîíó æåëåçíîäîðîæíîé
ñòàíöèè
Íåîáõîäèìî îðãàíèçîâàòü îáîðîíó – áûñòðî
ïîäòÿãèâàéòå âñå ñâîè òàíêè, ïåõîòó, èíæå-
íåðíûå ìàøèíû. Ó÷òèòå, ÷òî âðàã ïîéäåò ñ
þãî-çàïàäà. ×òîáû áûëî íåñêó÷íî æäàòü,
âîçüìèòå íåñêîëüêî òàíêîâ è óíè÷òîæüòå
äàëüíþþ àðòèëëåðèþ âðàãà, ðàñïîëîæåííóþ
ðÿäîì ñî ñòàíöèåé. 
4. Îòðàçèòü àòàêó âðàãà
Âðàã áóäåò íàñòóïàòü, èñïîëüçóÿ òàíêè ñåðèè
Pz IV. Äðóãèìè ñëîâàìè, ñåðüåçíîé àòàêè íå
ïîñëåäóåò. Ïîñëå åå îòðàæåíèÿ ìèññèÿ áóäåò
çàâåðøåíà.

ÏßÒÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àé-

íûõ ìèññèé áîíóñû:

Easy Random – BM-8-48 rocket launcher

Normal Random – Su-85 medium self-pro-

pelled AT gun

Hard Random – Su-152 heavy self-pro-

pelled gun

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Íà ìîé âçãëÿä, ýòî îäíà èç ñàìûõ ñëîæ-

íûõ áèòâ âî âñåé èãðå, òàê ÷òî óëó÷øè-

òå ñâîè âîéñêà ïî ìàêñèìóìó. Íàñòîÿ-

òåëüíî ðåêîìåíäóþ ïîìåíÿòü Su-122 íà

áîëåå ïåðåäîâûå Su-152. 

Ïðîõîæäåíèå:

1. Îòðàçèòü âñå àòàêè ïðîòèâíèêà

Ïðîõîæäåíèå ìèññèè óñëîæíÿþò äâà

ôàêòîðà – ÷èñëåííîñòü âðàãîâ è èõ

ìîùü. Êàê òîëüêî çàãðóçèòñÿ ìèññèÿ,

ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è îòäàéòå ïðè-

êàçû þíèòàì. Ïóøêè íàäî áûñòðî ðàçã-

ðóçèòü, à ñàìîõîäêè òèïà Su-76 ïåðå-

âåçòè íà ôðîíò. Àðòèëëåðèþ ëó÷øå

ðàçáèòü íà äâå ãðóïïû: ïåðâàÿ áóäåò

ñòðåëÿòü ïî îäíîìó ôëàíãó, âòîðàÿ –

ïî äðóãîìó. 

Ïðîòèâíèê ñòàíåò àòàêîâàòü íåñêîëü-

êèìè âîëíàìè. Ïåðâûå äâå íå çàñëóæè-

âàþò áîëüøîãî âíèìàíèÿ, òàê êàê äî-

âîëüíî ëåãêî óíè÷òîæàþòñÿ ñàìîõîä-

êàìè è àðòèëëåðèåé. 

Äàëüøå óæå íà÷íóòñÿ ïðîáëåìû, íåñ-

ìîòðÿ íà òî ÷òî âàì äâàæäû áóäåò äà-

âàòüñÿ íåïëîõîå ïîäêðåïëåíèå. Íåìåö-

êèå «Òèãðû» è «Ïàíòåðû» áóäóò â êàæ-

äîé ïîñëåäóþùåé âîëíå. Êëþ÷ ê óñïåõó

– ñâîåâðåìåííûé âûçîâ àâèàöèè, ñëà-

æåííàÿ ñòðåëüáà äàëüíåé è áëèæíåé

àðòèëëåðèè. Íå ñòåñíÿéòåñü çàìàíè-

âàòü òàíêè ïîáëèæå ê ïóøêàì.

Íåïëîõîé ñòðàòåãèåé ÿâëÿåòñÿ ðàññòà-

íîâêà ìèí – ó òàíêîâ ëîìàþòñÿ ãóñåíè-

öû, è âû ìîæåòå îòëîæèòü èõ óíè÷òîæå-

íèå äî ëó÷øèõ âðåìåí. Â ÷åòâåðòîé è â

ïÿòîé âîëíàõ ê âàì ïðèáóäóò íåìåöêèå

ñàìîõîäêè òèïà «Ôåðäèíàíä», èõ ñèëà è

ïðîáèâíàÿ ñïîñîáíîñòü ïðîñòî ïîðàçè-

òåëüíû äàæå íà ôîíå «Òèãðîâ» è «Ïàí-

òåð». Çàìåòüòå, ÷òî ó ñàìîõîäêè áàøíÿ

ïðàêòè÷åñêè íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ, ïîýòî-

ìó, åñëè âû ñëîìàåòå åé ãóñåíèöû, îíà

îñòàíåòñÿ ïðàêòè÷åñêè áåççàùèòíîé.

Çàåçæàéòå ê íåé ñáîêó è óíè÷òîæàéòå.

2. Óíè÷òîæèòü âðàãà â äåðåâíå ê þãó îò

âàøåé áàçû

Òåïåðü âû ìåíÿåòåñü ðîëÿìè ñ ïðî-

òèâíèêîì. Â äåðåâóøêå ìíîãî òåõíèêè

è ñèëüíûõ òàíêîâ, êðîìå òîãî, èìåþò-

ñÿ äâå ñàìîõîäêè «Ôåðäèíàíä». Äðó-

ãèìè ñëîâàìè, óíè÷òîæèòü èõ áóäåò

íåïðîñòî.
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Â ïðèíöèïå, ìîæåòå âçÿòü âñå ñâîè âîéñêà è ïðèêàçàòü

èì àòàêîâàòü äåðåâíþ. Ìèíóñ òàêîãî ïîäõîäà – ñêîðåå

âñåãî, âû ïîòåðÿåòå ïî÷òè âñå þíèòû. Ìîæíî ïîéòè äðó-

ãèì ïóòåì: âîçüìèòå ñíàéïåðà è îòâåäèòå åãî â òûë âðà-

ãà êàêèìè-íèáóäü îêîëüíûìè ïóòÿìè. Óíè÷òîæüòå âðà-

æåñêóþ àðòèëëåðèþ è ïîäêðàäèòåñü ê îñíîâíûì óäàð-

íûì ñèëàì âðàãà. Ïîñëå íàâåäèòå íà íèõ äàëüíþþ àð-

òèëëåðèþ è íàáëþäàéòå, êàê ãîðäîñòü íåìåöêîé òÿæå-

ëîé ïðîìûøëåííîñòè áåññëàâíî ãèáíåò ó âàñ íà ãëàçàõ.

ØÅÑÒÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè
ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû: 
Easy Random – 152mm D-1 heavy
howitzer
Normal Random – Medium tank T-
34-85
Hard Random – Heavy tank KV-
85; BM-31-12 heavy rocket
launcher
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ìîæíî íå ìåíÿòü âàøè þíèòû
íà òå, ÷òî ïðåäëàãàþòñÿ â ýòîé
ãëàâå, õîòÿ ÊÂ-85 íåñîìíåííî
çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ. 
Ïðîõîæäåíèå:

1. Íå äàòü ïðîòèâíèêó ïðîðâàòü
êîëüöî îêðóæåíèÿ è óéòè
Ïðîòèâíèê áóäåò àòàêîâàòü
ñðàçó ïî îáîèì ôëàíãàì è ïî
öåíòðó. Ïåðâîå íàñòóïëåíèå
íå ïðåäñòàâëÿåò íè÷åãî ñåðü-
åçíîãî, íåñìîòðÿ íà ÷èñëåí-
íîñòü òàíêîâ è ñàìîõîäîê.
Ïðàâèëüíàÿ òàêòèêà – âûíî-
ñèòü òåõíèêó íåïðèÿòåëÿ ñ
ìàêñèìàëüíîãî ðàññòîÿíèÿ ñ
ïîìîùüþ ïðîòèâîòàíêîâûõ ïó-
øåê. Òå þíèòû, êîòîðûì óäà-
ëîñü ïðîéòè áëèæå, óíè÷òîæà-
þòñÿ âàøèìè òàíêàìè è ñàìî-
õîäêàìè. Äëÿ ñíèæåíèÿ òåìïà
àòàêè ðåêîìåíäóþ áðîñàòü
âïåðåä ïåõîòó, êîòîðàÿ áóäåò
îòâëåêàòü îãîíü íà ñåáÿ. 
Çà ïåðâîé âîëíîé ïîéäåò âòî-
ðàÿ. Íà ýòîò ðàç ïðîòèâíèê íå
ñòàíåò êèäàòü ñâîè âîéñêà ñðà-
çó íà òðè íàïðàâëåíèÿ, à ñîñ-
ðåäîòî÷èò ñâîè óñèëèÿ íà îä-
íîì èç ôëàíãîâ èëè íà öåíòðå.
Íà âàñ ïîéäóò ñðàçó íåñêîëüêî
òÿæåëûõ è ñðåäíèõ òàíêîâ, à

òàêæå äâå ñàìîõîäêè «Ôåðäè-
íàíä». Îòáèòü òàêóþ àòàêó
âïîëíå ðåàëüíî, åñëè èñïîëü-
çîâàòü ðåçåðâû. Ìíå â ýòîì çà-
äàíèè î÷åíü ïîìîãëè ñàìîõîä-
êè Su-152, íî ó âàñ ìîãóò áûòü
äðóãèå þíèòû, è âàì ïðèäåòñÿ
ðàññ÷èòûâàòü íà íèõ. Òàêòèêà
çàùèòû çäåñü àíàëîãè÷íà: èñ-
ïîëüçóéòå ïî ìàêñèìóìó ïóø-
êè, à ñçàäè äåðæèòå áðîíèðî-
âàííóþ òåõíèêó. 
2. Çàõâàòèòü þæíóþ äåðåâóøêó
Âîçüìèòå èç þíèòîâ íà þãå
íåñêîëüêî õîðîøî áðîíèðîâàí-
íûõ òàíêîâ è îòïðàâüòå èõ ê äå-
ðåâíå. Ðàçóìååòñÿ, ëåçòü íàï-
ðîëîì íå ñòîèò – ó âðàãà íà
ðåäêîñòü óäà÷íàÿ çàùèòà, ïîý-
òîìó ëþáûå àòàêè â ëîá íè÷åãî
íå äàäóò. Åõàòü ê äåðåâíå íåîá-
õîäèìî ÷åðåç íèæíèé êðàé êàð-
òû, ãäå ìåíüøå âñåãî ñîïðî-
òèâëåíèÿ.
3. Çàõâàòèòü öåíòðàëüíóþ äå-
ðåâíþ
Çàõâàòûâàòü öåíòðàëüíóþ äå-
ðåâíþ ëîáîâîé àòàêîé áåñïî-
ëåçíî – òàíêè áóäóò óíè÷òîæåíû
íà ðàññòîÿíèè ñ õîëìîâ, ïåõîòà
ïîãèáíåò ïîä îãíåì ìèíîìåòîâ.
Ïîýòîìó ñíà÷àëà ñòîèò ïðîéòè â
òûë ê âðàãó.
Âîçüìèòå â ëåâîì óãëó êàðòû
ïÿòü õîðîøèõ òàíêîâ è îòï-
ðàâüòå èõ ê òîëüêî ÷òî çàõâà-
÷åííîé äåðåâíå. Ñåðüåçíîãî
ñîïðîòèâëåíèÿ âû íå âñòðåòè-
òå. Äâèãàéòåñü ïî äîðîãå íà
ñåâåð. Ïî ïóòè âû íàéäåòå
òîëüêî îêîïàííûé òÿæåëûé
òàíê è íåñêîëüêî ãðóçîâèêîâ.
Îêàæåòñÿ, ÷òî çàõâàòèòü äå-
ðåâíþ ñ òûëà íàìíîãî ïðîùå.
Ê ñëîâó, òàíê íà õîëìå ïîòåðÿ-
åò ñâîå ïðåèìóùåñòâî â âûñî-
òå, è âû ëåãêî åãî îäîëååòå.
4. Çàõâàòèòü ñêëàäû ïðîòèâ-
íèêà
Ýòî ñàìîå ëåãêîå çàäàíèå â
ìèññèè, íî åãî ëó÷øå âûïîë-
íÿòü, êàê è ïðåäûäóùåå, îñòî-
ðîæíî. Çàõîäèòü ê ñêëàäàì
ñëåäóåò ñ òûëà, åñëè íå õîòè-
òå ñòîëêíóòüñÿ ñ ïðîòèâîòàí-
êîâûìè ïóøêàìè. Áàçó îõðà-
íÿåò òîëüêî îäèí «Ôåðäè-
íàíä», à íà òåððèòîðèè ñåðü-
åçíîé çàùèòû íåò.

ÑÅÄÜÌÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó-

÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:

Easy Random – M4A2 Sherman

Medium tank

Normal Random – ISU-122 self-pro-

pelled heavy gun

Hard Random – IS-2 heavy tank

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Ïîìåíÿéòå ñâîè òàíêè íà IS-2, íå ïî-

æàëååòå. Îñòàëüíûå þíèòû ó âàñ è

òàê â ïîðÿäêå.

Ïðîõîæäåíèå:

1. Óíè÷òîæèòü àðòèëëåðèéñêóþ áà-

òàðåþ

Íà÷èíàéòå ïðèâîäèòü â ãîòîâíîñòü

ñâîè âîéñêà. Ïîñòàâüòå àðòèëëåðèþ,

ïîäâåäèòå òàíêè ïîáëèæå ê ïåðåäî-

âîé. Îáîðîíà âðàãà äîñòàòî÷íî

ñåðüåçíàÿ, âñå âîçâûøåííîñòè çàíÿ-

òû òÿæåëûìè òàíêàìè è ñàìîõîäêà-

ìè, ïîýòîìó ïðîäâèãàòüñÿ íàäî î÷åíü

îñòîðîæíî.

Âîçüìèòå íåñêîëüêî òàíêîâ èëè ñà-

ìîõîäîê èç âåðõíåãî óãëà êàðòû è âå-

äèòå èõ íà þã ïî äîðîãå. Êàê òîëüêî

íàòêíåòåñü íà îêîïû âðàãà, îñòàíî-

âèòåñü è íà÷íèòå îáñòðåë. Ëó÷øàÿ

òàêòèêà – «óäàðèë-óáåæàë». 

Âñêîðå ïîñëå íà÷àëà àêòèâíûõ

äåéñòâèé íåïðèÿòåëü ïîøëåò ê âàì

íà áàçó íåñêîëüêî òÿæåëûõ òàíêîâ.

Ïðè ïðîäâèæåíèè âãëóáü ñòàðàéòåñü

óíè÷òîæàòü ïóøêè ïîëíîñòüþ, òàê

êàê ïðîòèâíèê ïîñòîÿííî ïîïîëíÿåò

ðàñ÷åòû èç ñâîèõ ãðóçîâè÷êîâ. Îáõî-

äèòå ñòîðîíîé âîçâûøåííîñòè, ÷òî-

áû íå ïîïàñòü ïîä óáèéñòâåííûé

îãîíü òàíêîâ è ñàìîõîäîê. Ïîñëå

àòàêóéòå ñ òûëà ýòè çàñàäû. 

Óíè÷òîæåíèå âðàæåñêîé àðòèëëåðèè

îêàæåòñÿ ñëîæíîé çàäà÷åé, òàê êàê

ïî÷òè âñå ïóøêè áóäóò ñòðåëÿòü â

âàñ. Âîçìîæíî, èìååò ñìûñë îòûñ-

êàòü ñëàáîå ìåñòî â îáîðîíå ïðîòèâ-

íèêà è ïðîðâàòüñÿ íåáîëüøîé ìî-

áèëüíîé ãðóïïîé â òûë ê âðàæåñêèì

ïóøêàì. Òàêîé ìàíåâð ïîçâîëèò

ñèëüíî ñîêðàòèòü ïîòåðè.

4. Çàõâàòèòü ôàáðèêó

Âûïîëíèì ïîñëåäíåå çàäàíèå, áëàãî

ôàáðèêà íàõîäèòñÿ ñîâñåì íåäàëåêî.

Òÿæåëûå îêîïàííûå òàíêè è ñàìîõîä-

êè âû ëåãêî óíè÷òîæèòå. Ê ñîæàëåíèþ,

íà áàçå åñòü «Ôåðäèíàíä», êîòîðîãî

òàê ïðîñòî íå âûíåñòè. Èñïîëüçóéòå

ëèáî ñàìîõîäêè, ëèáî ïåõîòó. Ìîæåòå

ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ àâèàöèåé.

3. Óíè÷òîæèòü âðàæåñêèé ëàãåðü

Ðàç óæ âû çàøëè íåïðèÿòåëþ â òûë,

âûïîëíèòå òðåòüå çàäàíèå. Ïðîäâè-

ãàéòåñü íà âîñòîê îò ôàáðèêè òàíêî-

âîé ãðóïïîé è óíè÷òîæàéòå âñå íà

ñâîåì ïóòè. Ïðîòèâíèê íå ðàññ÷èòû-

âàåò óâèäåòü âàñ â òûëó, ïîýòîìó

ïóòü áóäåò ïðîñòûì. Îáõîäèòå âîç-

âûøåííîñòè, ïîñëå ÷åãî àòàêóéòå èõ

ñçàäè. Îõðàíà äåðåâíè äî ñìåøíîãî

ñëàáàÿ è âûíîñèòñÿ çà ìèíóòó.

2. Çàõâàòèòü äåðåâíþ

Âðàæåñêèõ ñèë ïî÷òè íå îñòàëîñü,

íî îò ýòîãî ëåã÷å íå ñòàíîâèòñÿ: âàì

â ïîñëåäíåì çàäàíèè áóäóò ïðîòè-

âîñòîÿòü òîëüêî òÿæåëûå òàíêè è

ñàìîõîäêè. Îíè íàõîäÿòñÿ íà ïîäõî-

äå ê äåðåâíå è íà âîçâûøåííîñòÿõ.

Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû, íå

îòïóñêàéòå ñâîèõ þíèòîâ îäíèõ, è

âû çàâåðøèòå ýòî çàäàíèå áåç ïî-

òåðü.

ÂÎÑÜÌÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè
ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:
Easy Random – BS-3 100mm

heavy AT gun
Normal Random – SU-100 self-
propelled heavy AT gun; IS-2
heavy tank; ISU-152 self-pro-
pelled heavy AT gun
Hard Random – IS-3 heavy tank

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Â ýòîé ãëàâå îáÿçàòåëüíî âîçü-
ìèòå IS-3 (íå ìåíåå äâóõ òàíêîâ).
Åñëè æåëàåòå, ïðèáåðèòå ê ðó-
êàì ISU-152, õîòÿ ýòî íå îáÿçà-
òåëüíî.
Ïðîõîæäåíèå:
1. Ïðîáèòü ïåðâóþ ëèíèþ îáîðî-
íû
×åðåç ìèíóòó-äðóãóþ ïîñëå íà-
÷àëà íà âàñ íàïàäóò ïåðåäîâûå
îòðÿäû ïðîòèâíèêà, òàê ÷òî ïîä-
ãîòîâüòåñü. Óäàðû áóäóò íàíåñå-
íû ïî ëåâîìó ôëàíãó è â öåíòð.
Öåíòðàëüíóþ àòàêó ïðîùå âñåãî
îòðàæàòü íåñêîëüêèìè òàíêàìè
IS-2 è ïàðî÷êîé IS-3. Íå ïîìåøà-

åò íåáîëüøàÿ ïîääåðæêà ïåõî-
òû. Òàíêè íåïðèÿòåëÿ óíè÷òîæà-
þòñÿ äîñòàòî÷íî áûñòðî è íå óñ-
ïåâàþò ïðè÷èíèòü ìíîãî ïðîá-
ëåì. Åäèíñòâåííîå ïðåäóïðåæ-
äåíèå – áóäüòå îñòîðîæíû ñ íî-
âûì íåìåöêèì òàíêîì «Òèãð II». 
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Òåïåðü ïåðåéäåì íà ôëàíã. Êëþ÷ ê óñïåõó –
ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå ïðîòèâîòàíêîâîé
àðòèëëåðèè. Êàê òîëüêî ïîÿâÿòñÿ òàíêè ïðîòèâ-
íèêà, âûâîäèòå ïåõîòó âïåðåä, ÷òîáû íåïðèÿ-
òåëü åå óâèäåë. Ïîñëå ýòîãî âåäèòå åå íàçàä, ê
ïóøêàì. Ê ñîæàëåíèþ, ïî÷òè âñå âàøè ïóøêè,
êðîìå ÁÑ-3, íå ñìîãóò ñàìè ñïðàâèòüñÿ ñ òàí-
êàìè, òàê ÷òî ñòàðàéòåñü îòâëåêàòü èõ: âîäèòå
ïåõîòó âïåðåä-íàçàä. Ïîñëå èñïîëüçóéòå ñâîè
òÿæåëûå òàíêè è äîáèâàéòå âðàãà. Ñëåäóþùàÿ
âàøà ëèíèÿ îáîðîíû – òÿæåëûå òàíêè è ïðîòè-
âîòàíêîâûå ïóøêè. Ïîòåðü íå èçáåæàòü. 
Òåïåðü çàéìåìñÿ íåïîñðåäñòâåííî çàäàíè-
åì. Ïðîéòè ê ìåñòó, óêàçàííîìó ñòðåëî÷êîé,
âåñüìà çàòðóäíèòåëüíî. Ó âðàãà íà ýòîò ðàç
äåéñòâèòåëüíî ãðàìîòíàÿ îáîðîíà, è â íåé
íåò íè îäíîé äûðêè. Íà÷íåì ñíà÷àëà: â îêî-
ïàõ, ñ êîòîðûìè âû ñòîëêíåòåñü â íà÷àëå íàñ-
òóïëåíèÿ, ñèäÿò î÷åíü õîðîøèå ñîëäàòû, êî-
òîðûå áóäóò êîñèòü âàøó ïåõîòó ïà÷êàìè. Òàí-
êè èñïîëüçîâàòü ïðîòèâ íèõ ïî÷òè áåñïîëåç-
íî, òàê êàê ó íåêîòîðûõ ñîëäàò åñòü ñòðàøíîå

ïðîòèâîòàíêîâîå îðóæèå «Ïàíçåðøðåê», ïðî-
áèâàþùåå ëþáóþ áðîíþ ñ ïàðû âûñòðåëîâ.
Íàñòóïëåíèå áóäåì ïðîâîäèòü èç öåíòðà, òàê
óäîáíåå. Âûâåäèòå âïåðåä ñíàéïåðà, ïîñ-
òàâüòå åìó ìàñêèðîâî÷íóþ ôîðìàöèþ è îñòî-
ðîæíî âåäèòå åãî âïåðåä. Êàê òîëüêî óâèäèòå
ñîëäàò â îêîïàõ, èùèòå ñîëäàòà ñ îðóæèåì
«Ïàíçåðøðåê» è óáèâàéòå åãî. Êàê ðåçóëüòàò,
îêîïû ïåðåñòàíóò áûòü ñëîæíûì ïðåïÿòñòâè-
åì äëÿ âàøèõ òàíêîâ.
Ñëåäóþùàÿ ëèíèÿ îáîðîíû – òÿæåëûå òàíêè
íà õîëìàõ â îêîïàõ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðîåõàòü
íåçàìå÷åííûìè íèãäå íåëüçÿ, òàê ÷òî âûéòè â
òûë íå ïîëó÷èòñÿ. Âîçüìèòå ñíàéïåðà è âåäè-
òå åãî â îáõîä íà äîñòàòî÷íîì óäàëåíèè îò
ïðîòèâíèêà. Åñëè ïîñòàðàòüñÿ, ìîæíî âûâåñ-
òè ïîäîïå÷íîãî íà îäèí èç õîëìîâ, ãäå ñòîèò
òàíê. Òåïåðü âû åãî âèäèòå è ìîæåòå óíè÷òî-
æèòü. Äàëåå ïåðåìåùàéòå ñíàéïåðà ê äðóãî-
ìó õîëìó è ïîâòîðÿéòå îïåðàöèþ. Òàê âû ñìî-
æåòå áåç ïðîáëåì ïðîéòè çàñàäû. Áóíêåðû
ïðîòèâíèêà ïðåäïî÷òèòåëüíî óíè÷òîæàòü

äàëüíîáîéíûìè òàíêàìè (IS-3).
Çàìå÷àíèå: íåìåöêèå øòóðìîâèêè – íå âèí-
òîâûå, à ðåàêòèâíûå, è ïðè ïîÿâëåíèè òàêèõ
ñàìîëåòîâ ðåêîìåíäóþ ñâîðà÷èâàòü âñþ äåÿ-
òåëüíîñòü è óõîäèòü ê áàçå. Â ãîðîäå òàêòèêà
âîéíû ïðîñòàÿ è ýôôåêòèâíàÿ: âûñûëàéòå
âïåðåä ñíàéïåðà, îí îòûùåò äîìà ñ ïåõîòîé è
äðóãèå þíèòû ïðîòèâíèêà. Çà÷èñòêà ãîðîäà
íå äîëæíà çàíÿòü áîëåå äåñÿòè ìèíóò.
2. Âûéòè ê þæíûì îêðàèíàì Áåðëèíà
3. Çàõâàòèòü ãëàâíûå ñêëàäû ïðîòèâíèêà
Ãëàâíûå ñêëàäû ïðîòèâíèêà íàõîäÿòñÿ ê çàïà-
äó îò ãîðîäà, â êîòîðîì âû ñåé÷àñ íàõîäè-
òåñü. Íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî â èõ øòóð-
ìå íåò. Èç ñîïðîòèâëåíèÿ â ãîðîäå ñòîèò óïî-
ìÿíóòü òîëüêî îäíó òÿæåëóþ ñàìîõîäêó, êîòî-
ðàÿ â ñîñòîÿíèè âûíåñòè íåñêîëüêî IS-3, íî ñ
ïîìîùüþ ñíàéïåðà è òÿæåëûõ òàíêîâ âû ñìî-
æåòå óíè÷òîæèòü åå áåç ïîòåðü. Ïîñëå çàõâàòà
ñêëàäîâ ïîåçæàéòå â ñîñåäíèé ãîðîä, â êîòî-
ðîì åùå ìåíüøå âðàãîâ. Ìèññèÿ âûïîëíåíà,
è êàìïàíèÿ ïðîéäåíà!

ÊÀÌÏÀÍÈß ÑÎÞÇÍÈÊÎÂ 

ÏÅÐÂÀß ÃËÀÂÀ

Ïðîõîæäåíèå:

1. Óíè÷òîæåíèå àâòîìîáèëÿ êîìàíäîâàíèÿ

Ïåõîòà äîëæíà ñòàòü îñíîâíîé äåéñòâóþùåé ñèëîé. Âñêîðå

ïîñëå íà÷àëà ìèññèè ïðîòèâíèê âûçîâåò ñàìîëåò-ðàçâåä÷èê.

Ñáåéòå åãî, îòïðàâèâ èñòðåáèòåëè â öåíòð êàðòû. Áóäüòå âíè-

ìàòåëüíû: åñëè ïðîòèâíèêó óäàñòñÿ ðàçâåäàòü âàøè ïîçèöèè,

ïî âàì íà÷íåò ñòðåëÿòü âðàæåñêàÿ àðòèëëåðèÿ. 

Îòöåïèòå îò ãðóçîâèêîâ ïóøêè è ïîäãîòîâüòå èõ ê äåéñòâèþ.

Ìîæåòå îáñòðåëÿòü ïðîñòðàíñòâî ìåæäó äîìîì è ôîíàðíûì

ñòîëáîì – èìåííî òàì ïðèïàðêîâàí àâòîìîáèëü êîìàíäîâàíèÿ.

Ëèáî æå ïîïðîáóéòå óíè÷òîæèòü ìàøèíó ñ ïîìîùüþ ïåõîòû,

õîòÿ â òàêîì ñëó÷àå ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü óïóñòèòü âðàãà. 

2. Çàõâàò

Âûáåðèòå âñþ ïåõîòó è ïåðåâåäèòå åå â «àãðåññèâíûé» ðåæèì

(íàæìèòå [Z], ïîÿâèòñÿ ìåíþ ðåæèìîâ íàñòóïëåíèÿ). Îòï-

ðàâüòå îòðÿäû ïî íàïðàâëåíèþ ê æåëåçíîäîðîæíîé ñòàíöèè.

Ïî äîðîãå ïîñòàðàéòåñü óíè÷òîæèòü ãåíåðàëüñêèé àâòîìî-

áèëü (åñëè íå ñäåëàëè ýòîãî ðàíüøå ïðè ïîìîùè àðòèëëå-

ðèè) è çàõâàòèòü ðàñïîëîæåííûé òàì æå ñêëàä.

Ïðîäîëæàéòå íàñòóïëåíèå íà ïîçèöèè âðàãà. Âû âñòðåòèòå

ñîïðîòèâëåíèå ïåõîòû, ðàñïîëîæèâøåéñÿ â ïàðå äîìîâ, à

òàêæå äâå ïóøêè. Ïîñòàðàéòåñü íå äîïóñòèòü îáñòðåëà íàñ-

òóïàþùèõ þíèòîâ àðòèëëåðèåé ïðîòèâíèêà. Äîìà, â êîòîðûõ

çàñåëè áîéöû ïðîòèâíèêà, ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîñòî øòóðìî-

âàòü ïåõîòîé ñ «àãðåññèâíûì» íàñòðîåì. Çàòåì âàì îñòàíåò-

ñÿ òîëüêî î÷èñòèòü æåëåçíîäîðîæíóþ ñòàíöèþ îò îñòàòêîâ

âðàæåñêèõ ñèë. Ìèññèÿ ïðîéäåíà! 

ÂÒÎÐÀß ÃËÀÂÀ

Íå çàáóäüòå ïîñåòèòü ñêëàä è óëó÷øèòü
âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî. 
Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ
ìèññèé áîíóñû:
Easy Random – 6 pounder QF medium AT
gun
Normal Random – 40 mm light AA gun Bofors
Hard Random – Infantry tank MK.II Matilda
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ïðè ïåðåõîäå â ýòó ãëàâó îáÿçàòåëüíî îá-
íîâèòå âñå ñâîè ïóøêè äî êðóïíîêàëèáåð-
íûõ ãàóáèö, à áðîíåìàøèíû ñìåíèòå íà
òàíêè S-35 Somua.
Ïðîõîæäåíèå:
1. Óíè÷òîæåíèå àðòèëëåðèè â þæíîì ãî-
ðîäå
Âûïîëíèòå ýòî çàäàíèå â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü. Äëÿ ýòîãî îòïðàâüòå áîìáàðäèðîâ-
ùèêè ê þæíîìó ãîðîäó (òî÷íåå, ê íèæíåìó
ïðàâîìó îòâåòâëåíèþ äîðîãè). Çàäà÷à
ñðàçó áóäåò âûïîëíåíà, è âàì óæå íå ïðè-
äåòñÿ îïàñàòüñÿ äàëüíîáîéíûõ ïóøåê
ïðîòèâíèêà. Ðåêîìåíäóåòñÿ äîæäàòüñÿ
âûëåòà âðàæåñêîãî ðàçâåä÷èêà, î êîòî-
ðîì ïîçàáîòÿòñÿ âàøè çåíèòíûå îðóäèÿ –
â òàêîì ñëó÷àå íåïðèÿòåëü íå ñìîæåò
âûçâàòü ïåðåõâàò÷èêîâ è ñáèòü âàøè áîì-
áàðäèðîâùèêè.
2. Çàõâàò öåíòðàëüíîãî ãîðîäà
Ïîñëå øòóðìóéòå öåíòðàëüíûé ãîðîä.
Ïîñòàðàéòåñü ñîõðàíèòü â öåëîñòè êàê
ìîæíî áîëüøå þíèòîâ. Òàê âû ïîâûñèòå
ñîáñòâåííóþ ñòàòèñòèêó. Âûáåðèòå òàíêè
è àòàêóéòå öåíòðàëüíûé ãîðîä, âûñòðîèâ
þíèòû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ðàññòîÿíèå
ìåæäó íèìè áûëî ìèíèìàëüíûì. Ïðè òà-
êîì ïîñòðîåíèè âñå òðè òàíêà îäíîâðå-
ìåííî îòðåàãèðóþò íà âñòðå÷ó ñ âðàãîì,
íå îñòàâèâ âðåìåíè äëÿ íàïàäåíèÿ. 

Ïåðåïðàâëÿéòåñü ïî ìîñòó è âñòðå÷àéòå
ñîïðîòèâëåíèå – äâà òàíêà, ñ êîòîðûìè
ìîæíî ðàñïðàâèòüñÿ, ïðîñòî àòàêóÿ «â
ëîá». Òåïåðü ñëåäóåò íåìíîãî èçìåíèòü
òàêòèêó. Ãîðîä îõðàíÿåòñÿ ïðîòèâîòàíêî-
âûìè ïóøêàìè, êîòîðûå ìîãóò íàíåñòè
ñåðüåçíûé óùåðá. Èõ ñëåäóåò àòàêîâàòü
ñçàäè! Ïåðâûì äåëîì íåîáõîäèìî ïîñò-
ðîèòü ìîñò. Çà÷èñòèòå ñ ïîìîùüþ òàíêîâ
ïóòü, âîçüìèòå èíæåíåðíóþ ìàøèíó è ïî-
åçæàéòå ê ãîðîäó. Âû óâèäèòå ïðîåêò ìîñ-
òà. Âûáåðèòå èíæåíåðíóþ ìàøèíó, íàâå-
äèòå êóðñîð – ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èí-
æåíåðû ñîîðóäÿò ïåðåïðàâó. 
Èñïîëüçóÿ îïèñàííóþ âûøå òàêòèêó, íà-
ïàäàéòå íà ãîðîä ñî ñòîðîíû ïîëÿ. Áëè-

æàéøèé ê âàì äîì çàõâà÷åí ïðîòèâíèêîì,
íî äëÿ òàíêîâ ýòî íå ïîìåõà. Óíè÷òîæüòå
ñòðîåíèå âìåñòå ñ íàõîäÿùèìèñÿ â íåì
âðàãàìè. Âàñ ìîãóò àòàêîâàòü ìèíîìåò÷è-
êè, ñêðûâàþùèåñÿ çà ðàñòèòåëüíîé îãðà-
äîé. Óíè÷òîæüòå èõ. Íà àðòèëëåðèþ ïîêà
íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ. Åñëè îáñòðåë
çàñòàâëÿåò âàñ íåðâíè÷àòü, ïîøëèòå áîì-
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áàðäèðîâùèêè ê äîìó, ÷òî íàõîäèòñÿ ê þãî-
çàïàäó îò øòóðìóåìîãî ãîðîäà. Òàì æå ðàñ-
ïîëîæåí âðåìåííûé ñêëàä ïðîòèâíèêà. 
Âúåçæàéòå â ãîðîä. Óíè÷òîæüòå ïîäæèäàþ-
ùóþ âàñ ïóøêó ïðîòèâíèêà. Îñìîòðèòåñü âîê-
ðóã. Â ïðîòèâîïîëîæíîé ÷àñòè ãîðîäà ïðèòàè-
ëàñü ïðîòèâîòàíêîâàÿ ïóøêà, óíè÷òîæèòü êî-
òîðóþ íå ñîñòàâëÿåò òðóäà. Äâèãàéòåñü ïî ãî-
ðîäó â ñòîðîíó ñòàðòîâîé òî÷êè. Óíè÷òîæüòå
ãðóçîâèêè ïðîòèâíèêà è äîì, îêêóïèðîâàííûé
âðàãîì. Çàäà÷à ñ çàõâàòîì ãîðîäà âûïîëíåíà.
3. Íîâàÿ çàäà÷à 
Â ýòîò çíàìåíàòåëüíûé ìîìåíò ê âàì ïðèáó-
äåò ïîäêðåïëåíèå â ñîñòàâå ÷åòûðåõ S-35
Somua. Èñïîëüçóéòå èõ äëÿ òîãî, ÷òîáû óäåð-
æàòü íàñòóïàþùåãî âðàãà. Ïåðåãîíèòå òàíêè

â âîñòî÷íóþ ÷àñòü çàõâà÷åííîãî ãîðîäà –
èìåííî ñ âîñòîêà äâèæåòñÿ íåáîëüøàÿ òàíêî-
âàÿ êîëîííà. Äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîãî îòðà-
æåíèÿ íàñòóïëåíèÿ ìîæåòå âûñòðîèòü òàíêè
ïîëóìåñÿöåì (âîãíóòîé ÷àñòüþ ïî íàïðàâëå-
íèþ ê âðàãó) ëèáî æå âûáåðèòå âñå ñâîè òàíêè
è ïðèêàçûâàéòå èì ñòðåëÿòü ïî âðàãó «âðó÷-
íóþ». Ãîðîä ñïàñåí îò îêêóïàíòîâ! 
4. Çàõâàò âðàæåñêîãî ñêëàäà
Âûáåðèòå âñå òàíêè è ñëåäóéòå (â àãðåññèâ-
íîì ðåæèìå, êíîïêà [A]) ê ìîñòó, çà êîòîðûì
íàõîäèòñÿ ñêëàä. Ìîæåòå òàêæå çàñëàòü íà
òåððèòîðèþ âðàãà áîìáàðäèðîâùèê. Ïåðåä
ìîñòîì âñòðåòèòñÿ íåáîëüøàÿ çàñàäà: òàíê è
ïàðà âçâîäîâ ïåõîòû. Ðàñïðàâüòåñü ñ ñèëàìè
íåïðèÿòåëÿ è ïåðååçæàéòå ÷åðåç ìîñò. Âû

íàòêíåòåñü íà äâà ìèíîìåòíûõ ðàñ÷åòà, îäèí
ìîòîöèêë è òðè âçâîäà ïåõîòû, çàñåâøèõ â
äîìàõ (åñëè, êîíå÷íî, îíè íå áûëè óíè÷òîæå-
íû áîìáàðäèðîâùèêîì ÷óòü ðàíüøå). Ðàñï-
ðàâüòåñü ñ âðàæåñêèìè ñèëàìè. 
5. Íîâàÿ çàäà÷à
Íàêîíåö, èãðîêó âûäàåòñÿ íîâàÿ çàäà÷à –
çàùèòèòü öåíòðàëüíûé ãîðîä îò òàíêîâîãî
íàñòóïëåíèÿ ïðîòèâíèêà. Ãëàâíîå – óñïåòü
çàíÿòü âûãîäíóþ ïîçèöèþ. Äëÿ ýòîãî ïîñû-
ëàéòå âñþ ñâîþ ïåõîòó â öåíòðàëüíûé ãî-
ðîä, à òàíêè – â öåíòð êàðòû íà ïåðåêðåñ-
òîê äîðîã, ãäå âû è âñòðåòèòå âðàãà. Íàñòó-
ïàþùàÿ êîëîííà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ òàí-
êîâ, è óíè÷òîæèòü åå íå ñîñòàâëÿåò òðóäà.
Ìèññèÿ ïðîéäåíà! 
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Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðî-

õîæäåíèè ñëó÷àéíûõ

ìèññèé áîíóñû:

Easy Random – Light

cruiser tank MK.VI

Crusader

Normal Random – Light

infantry tank MK. III

Valentin

Hard Random – Bishop

light self-propelled how-

itzer

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïã-

ðåéäàì:

Êàê òîëüêî ïåðåéäåòå â

ýòó ãëàâó, ïîñåòèòå

ñêëàä è óëó÷øèòå ñâîè

òàíêè äî Infantry tank

MK.II Matilda. Ïðîõî-

äèòü ñëó÷àéíûå ìèññèè

íå ñòîèò. Õîòÿ åñëè âû

íàìåðåíû ÷àùå èñïîëü-

çîâàòü àðòèëëåðèþ,

âàì ïðèãîäèòñÿ Bishop

light self-propelled how-

itzer.

Ïðîõîæäåíèå:

1. Óíè÷òîæåíèå âðà-

æåñêîé áðîíåòàíêîâîé

ãðóïïû

Âûáåðèòå ïåõîòó, ðàñ-

ïîëîæåííóþ â íèæíåé

÷àñòè êàðòû, è íàïðàâü-

òå åå â ìåñòî, ãäå âàì

ïðåäñòîèò óíè÷òîæèòü

áðîíåòàíêîâóþ ãðóïïó.

Âû âñòðåòèòå ÿðîñòíîå

ñîïðîòèâëåíèå âðàãà –

íåñêîëüêî ïóøåê, ïåõî-

òó è ñàìó áðîíåòàíêî-

âóþ ãðóïïó. Çàòåì ïîäê-

ëþ÷èòå ê áîþ âñþ òåõ-

íèêó: òàíêè è áðîíåìà-

øèíû, ðàñïîëîæåííûå

â þãî-âîñòî÷íîé ÷àñòè

êàðòû. Ðåêîìåíäóåòñÿ,

íå îòâëåêàÿñü íà ïåõî-

òó ïðîòèâíèêà, â ïåð-

âóþ î÷åðåäü, óíè÷òî-

æèòü ïóøêè è òàíêè.

Ïðè òàêîì õîäå áèòâû

ïîòåðè áóäóò ìèíè-

ìàëüíûìè. Çàäà÷à âû-

ïîëíåíà.

Ïðîòèâíèê íà÷íåò âû-

çûâàòü øòóðìîâèêè, è

òàíêè îêàæóòñÿ â îïàñ-

íîñòè, åñëè íå áóäóò

äâèãàòüñÿ. Êëèêàòü ïå-

ðåõâàò÷èêîâ íå èìååò

ñìûñëà, åñëè âû åùå íå

óíè÷òîæèëè ïðîòèâî-

âîçäóøíóþ áàòàðåþ

ïðîòèâíèêà.

2. Óíè÷òîæåíèå ïðîòè-

âîâîçäóøíîé áàòàðåè

íà ñåâåðå

Ïî÷èíèòå ïîâðåæäåí-

íûå òàíêè, ñîáåðèòå

îñòàâøóþñÿ ïåõîòó è

ïîøëèòå èõ â ñåâåðî-

çàïàäíûé óãîë êàðòû,

ãäå ðàñïîëàãàåòñÿ âòî-

ðàÿ ÷àñòü âîéñê. Òàê âû

óäâîèòå ñâîè ñèëû. Èñ-

ïîëüçóÿ ïåõîòó, íà÷íè-

òå àòàêó (ðåêîìåíäóåò-

ñÿ àãðåññèâíàÿ ôîðìà-

öèÿ) íà ïðîòèâîâîç-

äóøíóþ áàòàðåþ ïðî-

òèâíèêà. Âû âñòðåòèòå

ñîïðîòèâëåíèå â ñîñòà-

âå ïåõîòû, ïàðû áðîíå-

ìàøèí, à òàê æå íåñ-

êîëüêèõ ïðîòèâîòàíêî-

âûõ ïóøåê. Èñïîëüçóé-

òå âûøåîïèñàííóþ òàê-

òèêó: ïåõîòà àòàêóåò

âñå äîñòóïíûå öåëè, à

òàíêè çàíèìàþòñÿ ïóø-

êàìè. Ñîîáùåíèå î âû-

ïîëíåíèè çàäà÷è íå

çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî

æäàòü.

3. Óíè÷òîæåíèå âðà-

æåñêîé àðòèëëåðèè

Ïðèìåðíî â ýòîò ìîìåíò

ïî þíèòàì èãðîêà íà÷-

íåò âåñòè îæåñòî÷åí-

íûé îãîíü äàëüíîáîéíàÿ

àðòèëëåðèÿ ïðîòèâíèêà.

Äëÿ óñòðàíåíèÿ ýòîé

ïðîáëåìû îòïðàâüòå

ñâîè áîìáàðäèðîâùèêè

â ðàéîí êðóïíîãî ñêà-

ëèñòîãî îáðàçîâàíèÿ â

öåíòðå êàðòû. Îñíîâíàÿ

÷àñòü âðàæåñêîé àðòèë-

ëåðèè äîëæíà áûòü

óíè÷òîæåíà.

4. Ñíÿòèå áëîêàäû ãî-

ðîäà

Ïðîäîëæàéòå íàñòóï-

ëåíèå, íà÷àòîå ïðè

óíè÷òîæåíèè ïðîòèâî-

âîçäóøíîé áàòàðåè.

Ðàñøèðÿéòå ïðîðûâ â

áëîêàäå, ïîñëàâ âîéñ-

êà âäîëü ãîðîäà è óíè÷-

òîæàÿ âñåõ ïîïàäàþ-

ùèõñÿ íà ïóòè ïðîòèâ-

íèêîâ. Ïî îáðàçîâàâ-

øåìóñÿ ïðîõîäó ïðîâå-

äèòå â ãîðîä ãðóçîâèêè

ñíàáæåíèÿ. Áëîêàäà

ïðîðâàíà!

×ÅÒÂÅÐÒÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè
ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:
Easy Random – Sexton II light self-
propelled howitzer
Normal Random – Crusader AA
light self-propelled gun; M3 Grunt
Medium Tank
Hard Random – Infantry tank
MK.IV Churchill
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ïðè ïåðåõîäå â ýòó ãëàâó îáíîâ-
ëÿòü â äåïîòå íè÷åãî íå íàäî –
âû ïðîñòî íå íàéäåòå íè÷åãî
ñòîÿùåãî. ×òî êàñàåòñÿ ñëó÷àé-
íûõ ìèññèé: Crusader – êðàéíå
ïîëåçíûé þíèò, óäèâëÿþùèé
ñâîåé ñêîðîñòðåëüíîñòüþ. Êðî-
ìå òîãî, ñëåäóåò èìåòü ïî îäíî-
ìó òàíêó êàæäîãî âèäà.
Ïðîõîæäåíèå:
1. Îñòàíîâêà ïðîðâàâøåéñÿ â ãî-
ðîä òàíêîâîé ãðóïïû ïðîòèâíèêà
Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïûòàéòåñü
ðàñïîëîæèòü ñâîþ äàëüíîáîé-
íóþ àðòèëëåðèþ áëèçêî ê ãîðî-
äó, ïîêà íå îòîáüåòå ïðîðâàâøå-
ãîñÿ âðàãà. Ïîñòàâüòå åå áëèæå ê
öåíòðó êàðòû.
Íàñòóïëåíèå íà ãîðîä íà÷íåòñÿ ñ
ëåâîé ñòîðîíû. Ïîýòîìó ðàñïî-
ëîæèòå ñâîè òàíêè òàê, ÷òîáû áûë
ïðèêðûò èìåííî ýòîò êðàé ãîðî-
äà. Ïåõîòó èç äîìîâ ëó÷øå âûòà-
ùèòü è, çàäàâ àãðåññèâíóþ ôîð-
ìàöèþ, íàïðàâèòü ïðÿìî íà íàïà-
äàþùèå òàíêè. Òàê âû ñîêðàòèòå
äî ìèíèìóìà ïîòåðè òåõíèêè.
Ìîæíî ïîäòÿíóòü òðè ñöåíàðíûõ
òàíêà è óäàðèòü ñ òûëà ïî íàñòó-
ïàþùèì. Çàäà÷à âûïîëíåíà.
2. Îòáèâàåì àòàêó
Â ýòîò ìîìåíò âðàã íà÷èíàåò ìàñ-
ñèðîâàííóþ àòàêó ïî âñåì íàï-
ðàâëåíèÿì. Íàñòóïàþò â îñíîâ-
íîì ïåõîòà è áðîíåìàøèíû. Îò-
áèâàéòå àòàêó ñâîåé ïåõîòîé, èñ-
ïîëüçóÿ àãðåññèâíóþ ôîðìàöèþ. 
3. Êîíòðàòàêà
Íå äàâàÿ âðàãó ïåðåäûøêè, ïðî-
äîëæàéòå íàñòóïàòü ïåõîòîé ïî

âñåì ôðîíòàì. Âû âñòðåòèòå
ñîïðîòèâëåíèå – òàíêè, íî èõ íå
ñëèøêîì ìíîãî, è ïåõîòà ïðè
ïîääåðæêå àðòèëëåðèè ëåãêî
ñïðàâèòñÿ ñ ïðîòèâíèêîì. 
Íà÷íåòñÿ îáñòðåë âîéñê äàëüíî-
áîéíîé àðòèëëåðèåé ïðîòèâíè-
êà. Ñëåäóåò óäåëèòü îñîáîå âíè-
ìàíèå þíèòàì, ðàñïîëîæåííûì
íà âåðõíåé äîðîãå – òàì ñêðûâà-
þòñÿ êðóïíîêàëèáåðíûå ïóøêè.
Âûñûëàéòå ñâîè áîìáàðäèðîâ-
ùèêè ÷óòü ïðàâåå ðàñïîëîæåí-
íîãî íà âåðõíåé äîðîãå îàçèñà.

Ìîæåòå òàêæå îáñòðåëÿòü ýòó
ìåñòíîñòü èç ñâîèõ äàëüíîáîé-
íûõ ïóøåê. 
Â îïàñíûå ìåñòà ñëåäóåò ïîñû-
ëàòü èñêëþ÷èòåëüíî «íå ñöåíàð-
íûå» âîéñêà. 
4. Çàõâàò âîñòî÷íîãî ãîðîäà
Óíè÷òîæèâ îñíîâíóþ ÷àñòü àð-
òèëëåðèè, ïåðåìåùàéòå îãîíü
íà òî÷êè íåïîäàëåêó îò ïåðâûõ
äîìîâ â ãîðîäå, êîòîðûé ïðåäñ-
òîèò çàõâàòèòü. Òàì ðàñïîëîæå-
íû çåíèòíûå óñòàíîâêè, ìåøàþ-
ùèå àâèàöèè. Óíè÷òîæèâ çåíèò-
êè, çàñûëàéòå ñàìîëåò-ðàçâåä-
÷èê íà òåððèòîðèþ âðàæåñêîãî
ãîðîäà. Ýòî ïîìîæåò òî÷íî ñêî-
îðäèíèðîâàòü îãîíü ïî âðàãó.
Îñíîâíîé öåëüþ äîëæåí ñòàòü
òàíê «Òèãð». Óíè÷òîæèâ åãî, ñî-
áåðèòå âñå âîéñêà âìåñòå è îòï-
ðàâüòå èõ â ãîðîä. Ìèññèÿ ïðîé-
äåíà!
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ÏßÒÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:

Easy Random – 76mm M1A1 heavy AT gun; 105mm M1A2 light howitzer; M3

Stuart light Tank

Normal Random – M2 90mm heavy AA gun; M4A1 Sherman medium tank;

155mm M1 heavy gun 

Hard Random – M10 Wolverine self-propelled AT gun; 155mm M1 heavy howitzer

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Ñëåäóåò ïðîéòè Hard Random íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïîëó÷åíèÿ òÿæåëûõ ãàóáèö.

Áðàòü òàêèå áîíóñû, êàê M4A1 è Ì3 Stuart, íå ñòîèò – ñèëà àòàêè íåáîëüøàÿ,

òàê ÷òî îñîáîãî ñìûñëà â èõ èñïîëüçîâàíèè íåò.

Ïðîõîæäåíèå:

1. Ïîäãîòîâêà

Â ýòîé ìèññèè ñëåäóåò óäåëèòü îñîáîå âíèìàíèå ïîäãîòîâêå. Âîéñêà èãðîêà

ðàçäåëåíû íà òðè ãðóïïû. Âî-ïåðâûõ, ñîáåðèòå òàíêè. Âî-âòîðûõ, âûâåäèòå

ïåõîòó èç ãðóçîâèêîâ. Îáÿçàòåëüíî ðàñïîëîæèòå ñòàöèîíàðíûå çåíèòíûå

óñòàíîâêè è ïîäãîòîâüòå èõ ê îãíþ. Îòöåïèòå ïóøêè.

Ïîäãîòîâêó ñëåäóåò ïðîâîäèòü, ïîñòàâèâ èãðó íà ïàóçó.

2. Íàñòóïëåíèå âðàãà

Âñêîðå ïîñëå òîãî êàê èãðîê ðàññòàâèò ñâîè âîéñêà, íà÷íåòñÿ ìàññèðîâàí-

íàÿ àòàêà ïðîòèâíèêà ïî âñåì íàïðàâëåíèÿì. Ïðè åå îòðàæåíèè íåìàëóþ

ðîëü èãðàåò ïðîñòî óäà÷à. Âîéñêà äîëæíû áûòü ðàñïîëîæåíû òàêèì îáðà-

çîì, ÷òîáû íàñòóïàþùèå òàíêîâûå êîëîííû ñòðåëÿëè ïî ïåõîòå èãðîêà. Ñëå-

äîâàòåëüíî, ñëåäóåò âûäâèíóòü ïåõîòó íåìíîãî âïåðåä. Êðîìå òîãî, ìîæåòå

íàïðàâèòü ñâîè áîìáàðäèðîâùèêè â ðàéîí çàïàäíîãî ãîðîäà: åñëè ïîâåçåò,

óíè÷òîæèòå ðàñïîëîæåííóþ òàì ÑÀÓ «Ôåðäèíàíä».

Ïðè ïðîõîæäåíèè ýòîé ìèññèè ÷àùå âûçûâàéòå àâèàöèþ. Áîìáàðäèðîâùèêè

è øòóðìîâèêè ñèëüíî âàì ïîìîãóò. Îäíàêî íå íàïðàâëÿéòå àâèàöèþ â ðàéîí

ñåâåðíîãî ãîðîäà – òàì äèñëîöèðóåòñÿ ìîùíàÿ ïðîòèâîâîçäóøíàÿ áàòàðåÿ

ïðîòèâíèêà.

3. Çàõâàò çàïàäíîãî ãîðîäà

Îòáèâ àòàêó, ïåðåõîäèòå ê êîíòðíàñòóïëåíèþ. Âîñïîëüçîâàâøèñü äàëüíî-

áîéíîé àðòèëëåðèåé, ðàññòðåëÿéòå ïðîõîä ìåæäó äâóìÿ äîìàìè, íàõîäÿùè-

ìèñÿ íà ñåâåðíîé îêðàèíå çàïàäíîãî ãîðîäà. Èìåííî òàì ðàñïîëàãàåòñÿ

ÑÀÓ «Ôåðäèíàíä». Ñîáåðèòå âîéñêà, ðàñïîëîæåííûå íà þãî-çàïàäå, òàêèì

îáðàçîì, ÷òîáû âî ãëàâå íàñòóïëåíèÿ îêàçàëàñü ïåõîòà. Íàïðàâüòå ýòè ñè-

ëû âäîëü çàïàäíîé ãðàíè êàðòû è àòàêóéòå ãîðîä. Ïîñëå ïðîâåäåííîãî

îáñòðåëà ïîáåäèòü áóäåò íå òàê ñëîæíî.

4. Çàõâàò ñåâåðíîãî ãîðîäà

Ïåðåâåäèòå àðòèëëåðèéñêèé îãîíü íà þãî-âîñòî÷íóþ îêðàèíó ñåâåðíîãî ãî-

ðîäà. Òàì ðàñïîëîæåíà çåíèòíàÿ áàòàðåÿ âðàãà. Ñëåäóåò õîðîøåíüêî

îáñòðåëÿòü ñåâåðíûé ãîðîä ïåðåä íà÷àëîì íàñòóïëåíèÿ. Ïîñëå îòïðàâëÿéòå

òóäà áîìáàðäèðîâùèêè. Ñîáåðèòå âîéñêà, íàõîäÿùèåñÿ â çàïàäíîì ãîðî-

äå, è, îáíîâèâ èõ, íàïðàâüòå â ñåâåðíîå ïîñåëåíèå. Íàñòóïàòü ìîæíî ñ þæ-

íîãî êðàÿ – ñîïðîòèâëåíèå íå äîëæíî áûòü ñëèøêîì ñèëüíûì.

5. Øòóðì âîñòî÷íîãî ãîðîäà

Ïåðåä íà÷àëîì àòàêè âîñòî÷íîãî ãîðîäà ñëåäóåò ïîñëàòü òóäà áîìáàðäè-

ðîâùèêè èëè øòóðìîâèêè. Ïîñòàðàéòåñü çàïîìíèòü ðàñïîëîæåíèå òàíêîâ.

Ïåðåíåñèòå îãîíü àðòèëëåðèè íà âîñòî÷íûé ãîðîä. Ñòðåëÿéòå ïî ìåñòàì

äèñëîêàöèè òàíêîâ ïðîòèâíèêà. Ïðîâåäÿ îáñòðåë, îòïðàâüòå âçâîä ïåõîòû

÷åðåç ìîñò. Ïåõîòèíöû íàéäóò ìèííîå ïîëå, ðàñïîëîæåííîå ïðÿìî çà ðåêîé.

Ðàçìèíèðóéòå ïóòü, ñîáåðèòå âñå îñòàâøèåñÿ ñèëû è àòàêóéòå ãîðîä ñî

âñåõ ñòîðîí.

ØÅÑÒÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè
ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:
Easy Random – M13 GMC light self-
propelled AA gun; M5 Stuart light
tank
Normal Random – Medium tank
M4A3 General Sherman.
Hard Random – M4A1 Calliope
Rocket Launcher Conversion; Ì1
155mm heavy howitzer
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Åñëè âû äî ñèõ ïîð íå óëó÷øèëè
ñâîþ àðòèëëåðèþ äî M1, òî ó âàñ
ñíîâà ïîÿâèëñÿ òàêîé øàíñ. Íàñ-
òîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ çàìåíèòü
«Ìàòèëüäû» è «Êðîìâåëè» íà
Medium tank M4A3 General.
Ïðîõîæäåíèå:
1. Ïåðâàÿ âîëíà
Äëÿ íà÷àëà ðàññòàâüòå àðòèëëå-

ðèþ. Ïåõîòó ðåêîìåíäóåòñÿ âûä-
âèíóòü ÷óòü âïåðåä. Ñëåäóåò ðàç-
äåëèòü äàëüíîáîéíóþ àðòèëëå-
ðèþ íà äâå ÷àñòè, òàê êàê íàñòóï-
ëåíèå áóäåò ïðîèñõîäèòü, â îñ-
íîâíîì, ïî äâóì íàïðàâëåíèÿì.
Âàñ àòàêóþò òàíêè Pz IV, «Òèãðû» è
«Ïàíòåðû». Êàê òîëüêî î÷åðåäíîé
þíèò ïðîòèâíèêà ïîÿâëÿåòñÿ â
ðàäèóñå îáçîðà, èñïîëüçóéòå ëþ-
áóþ èç äâóõ ãðóïï äàëüíîáîéíîé
àðòèëëåðèè. Âñêîðå ïîñëå íà÷àëà
íàñòóïëåíèÿ âðàã íà÷íåò îáñòðåë
èç êðóïíîãî îðóäèÿ – Coastal
Artillery. Íà ñàìîì äåëå, óùåðá îò
îáñòðåëà íå ñòîëü âåëèê.
2. Âòîðàÿ âîëíà
Êàê òîëüêî áóäåò ïîâåðæåí ïîñ-
ëåäíèé èç íàñòóïàþùèõ âðàãîâ,
íà÷íåòñÿ âòîðàÿ âîëíà. Ïðîäîë-
æàéòå ïðîòèâîñòîÿòü, ïðèäåðæè-
âàÿñü âûøåîïèñàííîé òàêòèêè.

Íå áîéòåñü ïîñûëàòü ïåõîòó, ïå-
ðåâåäåííóþ â àãðåññèâíóþ ôîð-
ìàöèþ, íà òàíêè ïðîòèâíèêà. Âòî-
ðàÿ àòàêà áóäåò âñêîðå îòáèòà.
3. Òðåòüÿ âîëíà
Òðåòüÿ âîëíà îêàæåòñÿ ñàìîé
îïàñíîé. Ïî öåíòðó áóäóò íàñòó-
ïàòü òÿæåëûå òàíêè, à ñî ñòîðîí –
Pz IV. Îäíàêî íå ñòîèò ñîñðåäîòà-
÷èâàòü âñå âíèìàíèå íà öåíò-
ðàëüíîì íàñòóïëåíèè. Êîëè÷åñò-
âî àòàêóþùèõ Pz IV äîâîëüíî âå-
ëèêî, è ïîñåìó ðàñïðåäåëèòå ñè-
ëû ðàâíîìåðíî.
Íå çàáûâàéòå èñïîëüçîâàòü ïå-
ðåõâàò÷èêîâ ïðè ïîÿâëåíèè âðà-
æåñêèõ øòóðìîâèêîâ.
4. ×åòâåðòàÿ âîëíà
×åòâåðòàÿ âîëíà àòàêè – çàêëþ-
÷èòåëüíàÿ. Âðàã, ñîáðàâ îñòàòêè
ñèë, íàñòóïàåò ïî öåíòðó. Èñ-
ïîëüçóÿ ïðèöåëüíûé îãîíü êðóï-

íîêàëèáåðíîé àðòèëëåðèè, îò-
áåéòå àòàêó áåç îñîáûõ òðóäíîñ-
òåé.
5. Íîâàÿ çàäà÷à
Òåïåðü íåîáõîäèìî íàéòè è óíè÷-
òîæèòü îñòàâøèåñÿ âðàæåñêèå
ñèëû. Ñîáåðèòå âñå òàíêè â îäíó
ãðóïïó è îòïðàâüòå èõ ê òî÷êå ñëå-
âà. Êðîìå òîãî, ñëåäóåò ñîáðàòü
ïåõîòó è íàïðàâèòü åå â àãðåññèâ-
íîì ðåæèìå â òîì æå íàïðàâëå-
íèè. Äîâîëüíî ñëîæíî óíè÷òî-
æèòü äâà áóíêåðà è íåñêîëüêî îê-
êóïèðîâàííûõ äîìîâ, íàõîäÿñü
ïîä îáñòðåëîì Coastal Gun’a. Íå
ñòîèò äàæå ïûòàòüñÿ óíè÷òîæèòü
Coastal Gun – åãî íåâîçìîæíî
ïðîáèòü. Âî âðåìÿ çàõâàòà ëåâîé
òî÷êè ñîáåðèòå âñþ ñâîþ ïåõîòó è
íàïðàâüòå åå ê ïðàâîé ïîçèöèè.
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ìèññèÿ
áóäåò ïðîéäåíà!
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ÃËÀÂÀ ÏÅÐÂÀß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé

áîíóñû:

Easy Random – K 18 105mm heavy gun

Normal Random – Pz. III Ausf. E medium tank

Hard Random – Stug III Ausf. A Self-Propelled light gun

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Àðòèëëåðèÿ èç íåñêîëüêèõ K 18 105mm heavy gun

áóäåò âåñüìà êñòàòè â ïåðâûõ ãëàâàõ. 

Ïðîõîæäåíèå:

1. Îáíàðóæèòü è óíè÷òîæèòü çàñàäó ïðîòèâíèêà

Íàõîäèòñÿ íåïðèÿòåëü íà íåïðîõîäèìîé ñî ñòîðî-

íû äîðîãè âîçâûøåííîñòè, òàê ÷òî ïîñûëàòü ïåõî-

òó èëè òàíêè íà âûïîëíåíèå ýòîãî çàäàíèÿ íåæåëà-

òåëüíî, òàê êàê äåéñòâîâàòü ïðèäåòñÿ ïîä íåïðå-

ðûâíûì âðàæåñêèì îãíåì. Ëó÷øèé âûõîä â äàííîé

ñèòóàöèè – îáñòðåëÿòü âñþ çîíó ñ ïîìîùüþ äàëü-

íîáîéíîé àðòèëëåðèè. Áåçóñëîâíî, íåêîòîðûå

âðàæåñêèå îðóäèÿ, íàõîäèâøèåñÿ â çàñàäå, ìîãóò

îñòàòüñÿ öåëûìè. Â ýòîì ñëó÷àå âðàã ïîñòàðàåòñÿ

âåðíóòü ïóøêè ñåáå. Îïåðåäèòå åãî è çàõâàòèòå

ýòè ïóøêè ðàíüøå, ÷åì ãðóçîâèêè ïðîòèâíèêà ïðè-

áóäóò ñ ïîäêðåïëåíèåì. 

Àëüòåðíàòèâà: ïîäâåäèòå ïîáëèæå ê âîçâûøåí-

íîñòè ñâîþ áðîíåòåõíèêó, âûçîâèòå àâèàòåõíè-

êó. Êîãäà ñàìîëåò áóäåò ñáðàñûâàòü äåñàíò, âû

óâèäèòå âðàãà è ñìîæåòå îòêðûòü îãîíü ïî íåìó

ñâîåé áðîíåòåõíèêîé. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ

ïðèáóäóò âðàæåñêèå ìàøèíû, ÷òîáû ïîïîëíèòü

ðàñ÷åò ïóøåê è ïî÷èíèòü òåõíèêó. Óíè÷òîæüòå

èõ, òåì ñàìûì âû óõóäøèòå ñèòóàöèþ ñî ñíàáæå-

íèåì ó âðàãà.

2. Çàõâàò âðàæåñêîãî âðåìåííîãî ñêëàäà

Ñîïðîòèâëåíèå âðàãà íà ýòîì çàäàíèè áóäåò ìèíè-

ìàëüíûì, òàê ÷òî ìîæåòå ñìåëî ïîñûëàòü îäíó

òîëüêî ïåõîòó. Òàíêè è àðòèëëåðèÿ â äàííîì ñëó-

÷àå îêàçûâàþòñÿ ìàëîýôôåêòèâíûìè, òàê êàê

âðàãè íàõîäÿòñÿ â çäàíèè.

Âàì ïðåäñòîèò çàõâàò âðàæåñêîé æåëåçíîäîðîæ-

íîé ñòàíöèè. Îõðàíÿåòñÿ îíà äîâîëüíî íåïëîõî,

òàê ÷òî åñòü ñìûñë èñïîëüçîâàòü àâèàöèþ äëÿ íà-

íåñåíèÿ óïðåæäàþùåãî óäàðà ïî ïîçèöèÿì ïðîòèâ-

íèêà. Ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü àðòèëëåðèþ, íî

òîãäà âûïîëíåíèå çàäàíèå ìîæåò çàòÿíóòüñÿ.

Ñàìîå ñëîæíîå â ýòîé ìèññèè åùå âïåðåäè: çàõ-

âà÷åííóþ ñòàíöèþ íóæíî áóäåò åùå óäåðæàòü,

äëÿ ÷åãî â ñëåäóþùåì çàäàíèè âàì áóäåò ïðåäëî-

æåíî îðãàíèçîâàòü îáîðîíó. Âðàãè äâèãàþòñÿ ñ

þãà. Äëÿ ýôôåêòèâíîé îáîðîíû ñëåäóåò âîñïîëü-

çîâàòüñÿ çàõâà÷åííîé ó âðàãà ïðîòèâîòàíêîâîé

àðòèëëåðèåé è ðàñïîëîæèòü åå íà íåïðîõîäèìûõ

ñî ñòîðîíû äîðîãè âîçâûøåííîñòÿõ (íà þãî-âîñ-

òîêå îò çàõâà÷åííîé æåëåçíîäîðîæíîé ñòàíöèè).

Íå ïîìåøàåò òàêæå ïîäãîòîâèòü îêîïû äëÿ ïåõî-

òû. Ñäåëàòü ýòî ìîæíî ñ ïîìîùüþ èíæåíåðíûõ

ãðóçîâèêîâ.

Èòàê, ïîäãîòîâêà ê îáîðîíå çàâåðøåíà, è îñòà-

ëîñü òîëüêî óíè÷òîæèòü âñå âîéñêà, êîòîðûå ïî-

ïûòàþòñÿ îòáèòü ñòàíöèþ. Åñëè Âû âñå ñäåëàëè

ïðàâèëüíî, íèêàêèõ ïðîáëåì ñ çàäàíèåì íå âîç-

íèêíåò.

3. Çàõâàò ãîðîäà è ñêëàäà 

Ñ òàêèì êîëè÷åñòâîì ïåõîòû, êîòîðîå âàì äàåò-

ñÿ, çàõâàò ãîðîäà íå âûçîâåò íèêàêèõ òðóäíîñòåé.

Íà ïîäñòóïàõ âàñ âñòðåòèò îãíåì âðàæåñêàÿ ïðî-

òèâîòàíêîâàÿ àðòèëëåðèÿ, ïîýòîìó øòóðìîâàòü

ãîðîä ñòîèò ñî ñòîðîíû ìîðÿ.

Â ïîñåëåíèè åñòü çäàíèÿ, çàíÿòûå âðàæåñêîé ïå-

õîòîé, – óíè÷òîæàéòå òîëüêî òå, êîòîðûå ñòîÿò ó

âàñ íà ïóòè. Íà ãëàâíîé ïëîùàäè ãîðîäà ñòîÿò äâå

ïðîòèâîâîçäóøíûå ïóøêè, êîòîðûå óíè÷òîæàþò

ïåõîòó – çäåñü âû ïîòåðÿåòå áîëüøóþ ÷àñòü ñâîèõ

ñîëäàò. Ïîñëå ÷åãî âàì îñòàíåòñÿ ïåðåéòè ìîñò.

Íà äðóãîì áåðåãó ñòîÿò åùå äâå òàêèõ ïóøêè, òàê

÷òî áóäüòå ãîòîâû.

ÃËÀÂÀ ÂÒÎÐÀß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé
áîíóñû:
Easy Random – Pz. III Ausf. J medium tank
Normal Random – Pz. IV Ausf. D heavy tank
Hard Random – sFH18 150mm heavy howitzer
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ïåðåä íà÷àëîì ïðîõîæäåíèÿ äàííîé ãëàâû ñëåäóåò
çàìåíèòü âñþ äîñòóïíóþ âàì àðòèëëåðèþ íà
105mm K18 heavy gun. Âñå âàøè òàíêè ñëåäóåò îá-
ìåíÿòü íà StuG III Ausf A Light SPG.
Ïðîõîæäåíèå:
Âàì ïðåäñòîèò çàõâàòèòü äâà ãîðîäà. Ïîìíèòå, ÷òî
àòàêà «â ëîá» î÷åíü ðèñêîâàííà, ïîñåìó ñëåäóåò
ïðåäâàðèòåëüíî îáñòðåëÿòü ïîçèöèè ïðîòèâíèêà
äàëüíîáîéíîé àðòèëëåðèåé. Ó÷òèòå, ÷òî êàæäûé ãî-
ðîä íóæíî áóäåò åùå è óäåðæàòü. Íå çàáûâàéòå òàê-
æå ïðî àâèàöèþ, êîòîðàÿ ìîæåò ñèëüíî îáëåã÷èòü
çàõâàò.
Âñå âîéñêà ïðîòèâíèêà, êîòîðûå áóäóò ïûòàòüñÿ îò-
âîåâàòü ãîðîäà, äâèãàþòñÿ ñ ñåâåðî-çàïàäà. Èñõî-
äÿ èç ýòîãî, íóæíî ñðàçó ïëàíèðîâàòü îáîðîíó. Êàê
îáû÷íî, çàõâà÷åííàÿ âðàæåñêàÿ àðòèëëåðèÿ ìîæåò
ïîìî÷ü â áîþ, òàê ÷òî åñëè óâèäèòå, ÷òî ïîñëå âà-
øåé àòàêè óöåëåëè êàêèå-òî îðóäèÿ ïðîòèâíèêà,
îáÿçàòåëüíî çàõâàòèòå èõ. 
Ïðè çàõâàòå ïåðâîãî ãîðîäà ó íàñ íå áóäåò àðòèëëå-

ÑÅÄÜÌÀß ÃËÀÂÀ

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé áî-

íóñû:

Easy Random – M15 GMC light self-propelled AA gun;

M15 GMC light self-propelled AA gun

Normal Random – M36 Slugger Heavy self-propelled AT

gun; M4A3 (76w) Sherman medium tank

Hard Random – Heavy tank M26 General Pershing

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Hard Random íåîáõîäèìî ïðîéòè íåñêîëüêî ðàç è

ïðîàïãðåéäèòü âñå ñâîè òàíêè äî Heavy tank M26

General Pershing – ñàìûé ñèëüíûé þíèò Ñîþçíèêîâ.

Ïîìíèòå, âàì ïðåäñòîèò ôèíàëüíàÿ áèòâà, è ëåãêîé

îíà íå áóäåò!

Ïðîõîæäåíèå:

1. Ïîäãîòîâêà è áîé

Äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ìèññèè âàì ïðèäåòñÿ âñïîìíèòü

âñå, ÷åìó âû íàó÷èëèñü çà âðåìÿ èãðû. Ïåðâîå, ÷òî íå-

îáõîäèìî ñäåëàòü – ïîäãîòîâèòü ïîçèöèè ê îòðàæå-

íèþ ñàìîé ñëîæíîé àòàêè. Íàñòóïëåíèå âðàãà áóäåò

ïðîõîäèòü ïî âñåì ôðîíòàì, íî âñå æå ñëåäóåò âûäå-

ëèòü òðè íàèáîëåå îïàñíûå òî÷êè: ìåñòî, ãäå ïîçèöèè

ïåðåñåêàþò äîðîãè; ïîçèöèè ó ïåðåäîâîé ëèíèè è ïî-

çèöèè íà ëåâîì ôëàíãå.

Íåîáõîäèìî îêîïàòü âñå âîéñêà. Íàèáîëåå ñêîðîñò-

ðåëüíûå èç íèõ ñëåäóåò îòïðàâèòü äëÿ îõðàíû ëåâîãî

ôëàíãà – îíè ñìîãóò ýôôåêòèâíî ïðîòèâîñòîÿòü ìàñ-

ñèðîâàííîìó íàñòóïëåíèþ ïåõîòû. Ïîäãîòîâüòå ñâîè

ãàóáèöû äëÿ ñòðåëüáû. Ðàññòàâüòå òàíêè çà îêîïàìè –

ýòèì âû îáåñïå÷èòå íàèáîëåå ïëîòíûé îãîíü ïî âðàãó.

Ïîäãîíèòå ãðóçîâèêè ñíàáæåíèÿ ïîáëèæå ê ïåðåäî-

âîé, ÷òîáû îíè ìîãëè âîñïîëíÿòü ïîòåðè ñðåäè ïåõîòû

â îêîïàõ è çàìåùàòü óáèòûå ïóøå÷íûå ðàñ÷åòû. Ñî

ñòîðîíû âðàãà áóäóò íàñòóïàòü ñàìûå òÿæåëûå òàíêè,

íî âïàäàòü â îò÷àÿíèå íå ñòîèò. Ãðàìîòíî ðàñïîëîæè-

òå ñâîè ñèëû, è âàì ãàðàíòèðîâàííà ïîáåäà.

2. Áèòâà òèòàíîâ

Ïîä êîíåö ñî ñòîðîíû âðàãà â áîé âñòóïèò òàíê ïîä

íàçâàíèåì Maus, ñ íàøåé ñòîðîíû – Ò-28. Óíè÷òîæå-

íèå Maus è ñòàíåò ôèíàëüíîé çàäà÷åé. Íå ñòîèò ïðîñ-

òî «ñòðàâëèâàòü» ýòè ñóïåðòàíêè, òàê êàê òàêàÿ òàê-

òèêà òîëüêî îòäàëèò âàñ îò äîëãîæäàííîé ïîáåäû.

Ëó÷øå ïîñòàðàòüñÿ çàìàíèòü âðàæåñêîãî ãèãàíòà

âãëóáü ñâîèõ ïîçèöèé, îêðóæèòü åãî ïåõîòîé, ïîðâàòü

ãóñåíèöû è óæå òîãäà äîâåðøèòü äåëî, èñïîëüçîâàâ Ò-

28. Âðàã ïîâåðæåí! Ïîáåäà çà íàìè!
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ÃËÀÂÀ ÒÐÅÒÜß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé áî-

íóñû:

Easy Random – PaK36 76.2mm heavy AT gun

Normal Random – FlaK30 20mm light AA gun

Hard Random – K 39 150mm heavy gun; Stug III Ausf.D

Self-Propelled light AT gun

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:

Åñëè õîòèòå, ìîæåòå ïîìåíÿòü ñâîþ àðòèëëåðèþ

íà K 39 150mm heavy gun. Ëó÷øå æå âñåãî âçÿòü

Stug III Ausf.D.

Ïðîõîæäåíèå:

Ïåðâûì äåëîì â ýòîé ìèññèè ñëåäóåò ïðîâåñòè ðàç-

âåäêó è ðÿä äèâåðñèé ñ ïîìîùüþ ñíàéïåðà, òàê êàê,

â îòëè÷èå îò âñåõ ïðåäûäóùèõ ìèññèé, ïðåíåáðåæå-

íèå ïîäîáíîé òàêòèêîé ñäåëàåò âûïîëíåíèå ïîñòàâ-

ëåííîé çàäà÷è ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíûì. 

Ïåðâîå çàäàíèå çàêëþ÷àåòñÿ â óíè÷òîæåíèè îáî-

ðîíû ïðîòèâíèêà íà ñåâåðî-âîñòîêå. Äèâåðñèþ

ìîæíî ïðîâåñòè ëèáî äî, ëèáî âî âðåìÿ âûïîëíå-

íèÿ äàííîãî çàäàíèÿ. Ïåõîòà äîëæíà ïîéòè â àòà-

êó ïåðâîé, òàê êàê âðàã çàìèíèðîâàë ïîäñòóïû ê

ñâîèì ïîçèöèÿì. Ïåðåä îòïðàâêîé â ðàéîí ïåðâî-

ãî çàäàíèÿ ñâîåé áðîíåòåõíèêè îáÿçàòåëüíî ïðî-

èçâåäèòå ðàçìèíèðîâàíèå.

Â ñëó÷àå óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ ïåðâîãî çàäàíèÿ

âûïîëíåíèå îñòàâøèõñÿ äâóõ íå áóäåò ïðåäñòàâ-

ëÿòü ñëîæíîñòè. Çàëîã óñïåõà – êîîðäèíèðîâàòü

äåéñòâèÿ òàíêîâ è ïåõîòû. Ðàçóìååòñÿ, êàê âñåãäà,

æåëàòåëüíî ñíà÷àëà îáñòðåëÿòü ïîçèöèè ïðîòèâíè-

êà èçäàëåêà, äëÿ ÷åãî â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè èìå-

þòñÿ ñàìîõîäêè.

Âòîðîå çàäàíèå îòíþäü íå ïðîñòîå – ñêëàä îõðàíÿ-

åòñÿ íåêîòîðûì êîëè÷åñòâîì ïåõîòû è àðòèëëåðèè,

÷òî íå ÿâëÿåòñÿ áîëüøîé ïðîáëåìîé. Íî òàì æå åñòü

òàíê KV-2, êîòîðûé ïðîñòî ðàçðûâàåò âàøè òàíêè íà

÷àñòè. Äàæå íå äóìàéòå ñðàæàòüñÿ ñ íèì â îòêðûòóþ

– áåñïîëåçíî. Ëó÷øå íå ïðèáëèæàéòåñü ê íåìó, ïîêà

íå óíè÷òîæèòå âñþ ïåõîòó è àðòèëëåðèþ, äî êîòîðîé

ìîæåòå äîñòàòü. Ïîñëå ýòîãî áåðèòå âñþ ïåõîòó, êî-

òîðàÿ òîëüêî åñòü è áðîñàéòå åå íà ýòîò òàíê. Ïîñ-

òàðàéòåñü ïðîâåñòè ïåõîòó òàê, ÷òîáû òàíê äî ïîñ-

ëåäíåãî ìîìåíòà íå âèäåë åå. Òîãäà ó âàñ ïîÿâëÿåò-

ñÿ ðåàëüíûé øàíñ óíè÷òîæèòü åãî.

Ñëåäóþùåå çàäàíèå ïðîõîäèòñÿ òîæå íå î÷åíü

áûñòðî, çàòî áåç ïîòåðü: áåðåòå ñíàéïåðà, çàõîäè-

òå â òûë ê âðàãó è ñíèìàåòå âñå ðàñ÷åòû íà ïóøêàõ.

Ïîñëå ýòîãî íàïàäàåòå òàíêàìè.

ÃËÀÂÀ ×ÅÒÂÅÐÒÀß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäå-
íèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé áî-
íóñû:
Easy Random – PaK40 75mm
heavy AT gun
Normal Random – Stug III
Ausf.F Self-Propelled medi-
um AT gun
Hard Random – Pz. IV Ausf.G
medium tank 
Ïåðåä íà÷àëîì ïðîõîæäå-
íèÿ äàííîé ãëàâû íåîáõî-
äèìî çàìåíèòü âñå ñàìî-
õîäêè íà StuG III Ausf D Light
SPG. Ó ýòîé ìîäèôèêàöèè
áîëåå ìîùíàÿ áðîíÿ, ÷òî
ïîìîæåò âàì â ïîñëåäóþ-
ùèõ ñðàæåíèÿõ. 
Ïðîõîæäåíèå:
Ñëîæíîñòü ýòîé ìèññèè
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âàì
ïðèäåòñÿ àòàêîâàòü âðàãà
ïî äâóì ðàçíûì íàïðàâëå-

íèÿì. Ïî ïóòè ê äâóì îñíîâ-
íûì ëîêàöèÿì – âðàæåñêî-
ìó ñêëàäó è æåëåçíîäîðîæ-
íîé ñòàíöèè â ãîðîäå – íå-
îáõîäèìî âûïîëíèòü åùå
òðè çàäàíèÿ, êîòîðûå çàê-
ëþ÷àþòñÿ â óíè÷òîæåíèè

îáîðîíû ïðîòèâíèêà íà ñå-
âåðíîì è þæíîì ôðîíòàõ.
Ó÷òèòå, ÷òî íà ñåâåðíîì
íàïðàâëåíèè âðàã îáëàäàåò
ñèëüíîé îáîðîíîé, òàê ÷òî
âàì ïîíàäîáèòñÿ îñîáàÿ
áäèòåëüíîñòü. Ðàçóìååòñÿ,

ðèè, ïîýòîìó îáñòðåëÿòü
íèêîãî íå óäàñòñÿ. Èñïîëü-
çîâàíèå ñàìîõîäîê äëÿ
ýòîé öåëè òîæå íåæåëà-
òåëüíî, òàê êàê íå÷åì áóäåò
ïåðåçàðÿæàòü èõ ïîòîì.
Åñòü äðóãîé ñïîñîá. Âîçü-
ìèòå âñå èìåþùèåñÿ ñåðü-

åçíûå òàíêè è îòïðàâüòå èõ
â îáõîä ãîðîäà íà çàïàä ïî
äîðîãå. Âû âñòðåòèòå âðà-
æåñêóþ ãðóïïèðîâêó, êîòî-
ðóþ íåîáõîäèìî óíè÷òî-
æèòü. Ïîñëå ýòîãî ïîåçæàé-
òå íà çàïàä, ïîêà íå íàòêíå-
òåñü íà àðòèëëåðèþ ïðîòèâ-

íèêà, êîòîðàÿ ñòîèò ñîâñåì
áåç îõðàíû. Óíè÷òîæüòå åå,
òåì ñàìûì óïðîñòèòå ñåáå
æèçíü â ýòîé ìèññèè. Äàëåå
âîçüìèòå âñå ñâîè þíèòû,
íà÷íèòå àðòîáñòðåë âòîðîãî
ãîðîäà, îñàäèòå åãî è... â
îáùåì, èäåÿ ÿñíà.
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ïåðåä àòàêîé ïîçèöèé ïðîòèâ-
íèêà î÷åíü âàæíî ïðîèçâåñòè
àðòèëëåðèéñêèé îáñòðåë, èíà÷å
àòàêà íà ýòîì íàïðàâëåíèè ñêî-
ðåå âñåãî áóäåò ïðîâàëåíà.
Åäèíñòâåííûì ñåðüåçíûì ïðå-
ïÿòñòâèåì íà þæíîì íàïðàâëå-
íèè áóäåò ìèííîå ïîëå, êîòî-
ðîå íóæíî áóäåò ðàçìèíèðî-
âàòü. Ýòî íå ïðîáëåìà – ïîñà-
äèòå ïåõîòó íà òàíêè è ñïîêîé-
íî îòïðàâëÿéòåñü â ïóòü. Ñîë-
äàòû áóäåò ïîêàçûâàòü, ãäå
ñïðÿòàíû ìèíû, à ãóñåíè÷íûå
áóäóò èõ îáúåçæàòü.
Äåéñòâóéòå ñíà÷àëà ïåõîòîé è
àðòèëëåðèåé, è êîãäà âðàãè áó-

äóò óíè÷òîæåíû, îñâîáîäèòå äî-
ðîãó âàøèì òàíêàì ñ ïîìîùüþ
ðåìîíòíûõ ãðóçîâèêîâ.
Î÷åðåäíîñòü âûïîëíåíèÿ îñòàâ-
øèõñÿ äâóõ çàäàíèé íå èìååò
çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå – ïîìíèòå,
÷òî íåäàëåêî îò ãîðîäà íàõîäèò-
ñÿ âðàæåñêîå îðóäèå. Ýòà ïóø-
êà, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñåðüåç-
íóþ óãðîçó, òàê êàê ìîæåò ñ îä-
íîãî ïîïàäàíèÿ óíè÷òîæèòü ëþ-
áîé þíèò, èìåþùèéñÿ â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè. Æåëàòåëüíî
íàéòè ýòî îðóäèå è óíè÷òîæèòü
åãî ïåðåä òåì, êàê áðàòüñÿ çà
âûïîëíåíèå äâóõ îñòàâøèõñÿ
çàäàíèé.

ÃËÀÂÀ ÏßÒÀß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó-

÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:

Easy Random – Wespe Self-Propelles

light AT gun

Normal Random – Nebelwerfer 41 6-

barrel rocket launcher

Hard Random – Hummel Self-Propelled

heavy AT gun; Nashorn Self-Propelled

heavy AT gun 

Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì: 

Ïîñëåäíèå äâå ñàìîõîäêè ìîãóò ïî-

ðàçèòü âðàãîâ íå òîëüêî ñâîèì âè-

äîì, íî è îãðîìíîé îãíåâîé ìîùüþ.

Ñîâåòóþ ïîïðîáîâàòü.

Ïðîõîæäåíèå:

Âàì ïðåäñòîèò âûïîëíèòü äâà çàäà-

íèÿ: îáåñïå÷èòü ñîõðàííîñòü ñåâåð-

íîé ãðóïïèðîâêè âîéñê è çà÷èñòèòü

öåíòðàëüíûé ðàéîí êàðòû.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ïåðâîãî çàäàíèÿ íå-

îáõîäèìî áûñòðî îðãàíèçîâàòü îáî-

ðîíó ñåâåðî-çàïàäíîãî ìîñòà. Âàì

ïðåäñòîèò îòáèòü äâå àòàêè ïðîòèâ-

íèêà. Èìåéòå â âèäó, ÷òî âðàã áóäåò

íàïàäàòü ïîî÷åðåäíî ñ ðàçíûõ ôëàí-

ãîâ, òàê ÷òî âàì ïðèäåòñÿ ïåðåñòðàè-

âàòü ñâîþ ëèíèþ îáîðîíû. 

Âî âðåìÿ îáîðîíû ìîñòà î÷åíü âàæ-

íî îêàïûâàòü òàíêè, òàê êàê ó âðàãà

ïðåèìóùåñòâî â òåõíèêå. Ïîìíèòå,

÷òî åñëè âñÿ îáîðîíà ìîñòà áóäåò

óíè÷òîæåíà, òî ýòî åùå íå îçíà÷àåò

ïðîâàëà äàííîãî çàäàíèÿ. Êàê âàðè-

àíò – åñëè íå ìîæåòå óäåðæàòü ìîñò,

ïîïðîñòó âçîðâèòå åãî.

Âòîðîå çàäàíèå íóæíî âûïîëíÿòü, çà-

äåéñòâîâàâ êàê ìîæíî áîëüøå þíè-

òîâ. Ïðîòèâíèê î÷åíü õîðîøî óêðåï-

ëåí íà ñâîèõ ïîçèöèÿõ, òàê ÷òî ïî-

òåðü âàì, ñêîðåå âñåãî, íå èçáåæàòü.

Òåì íå ìåíåå, â ëþáîì ñëó÷àå ïîñòà-

ðàéòåñü ñâåñòè ñâîè óòðàòû ê ìèíè-

ìóìó, ïðèìåíÿÿ âñå îïèñàííûå âûøå

ïðèåìû âåäåíèÿ áîÿ.

Íå çàáûâàéòå î âðàæåñêîé àâèàöèè.

×òîáû çàùèòèòü ñâîè ñàìûå âàæíûå è

âìåñòå ñ òåì óÿçâèìûå ïîçèöèè îò àâèà-

òåõíèêè ïðîòèâíèêà, ðàçìåñòèòå ÏÂÎ. 

ÃËÀÂÀ ØÅÑÒÀß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè
ñëó÷àéíûõ ìèññèé áîíóñû:
Easy Random – Nebelwerfer 42
210mm 5-barrel rocket launcher
Normal Random – Pz.V Ausf. D
Panther medium tank; K 18
170mm heavy gun; Brummbar
Self-Propelled heavy howitzer 
Hard Random – Ferdinand Self-
Propelled Heavy AT gun; Pz. VI
Tiger Heavy Tank 
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ïåðåä íà÷àëîì ïðîõîæäåíèÿ
ýòîé ãëàâû íåîáõîäèìî çàìå-
íèòü âñþ àðòèëëåðèþ íà
105mm K39 heavy gun. Äàííîå
îðóäèå îáëàäàåò êàê áîëüøåé
äàëüíîñòüþ ñòðåëüáû, òàê è
ëó÷øèì ïîðàæàþùèì ôàêòî-
ðîì ïî ñðàâíåíèþ ñ óæå óñòà-
ðåâøåé Ê19. 
Ïðîõîæäåíèå:
Âû äîáðàëèñü äî îäíîé èç ñà-
ìûõ ñëîæíûõ ìèññèé â íåìåö-
êîé êàìïàíèè. 
Ñïåðâà âàì ïðåäñòîèò îñíîâà-
òåëüíî ïîäãîòîâèòüñÿ ê îáîðî-
íå. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
âàì äîñòóïíî îäíî èç ñàìûõ
ìîùíûõ äàëüíîáîéíûõ îðóäèé
â èãðå: 600mm Karl super heavy
mortar. Ïðàâèëüíîå èñïîëüçî-
âàíèå ýòîé òåõíèêè ìîæåò
îáåñïå÷èòü îùóòèìîå ïðåèìó-
ùåñòâî â áîþ. Íî ïîìíèòå, ÷òî,
íåñìîòðÿ íà ñâîþ ìîùü, Karl
èìååò äâà î÷åíü ñåðüåçíûõ íå-
äîñòàòêà: ìàëûé áîåçàïàñ è
ñëàáóþ çàùèòó. Óáåäèòåñü, ÷òî
îðóäèå íàäåæíî çàùèùåíî è
îáåñïå÷åíî ðåãóëÿðíûì ïîïîë-
íåíèåì áîåçàïàñà. Êñòàòè,
600mm Karl super heavy mortar
íå äîëæíà áûòü óíè÷òîæåíà âî
âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ìèññèè. Ýòî
îäíà èç ïîñòàâëåííûõ ïåðåä
âàìè çàäà÷. 
Ïåðåä àòàêîé âàøèõ ïîçèöèé
âðàã ïîïûòàåòñÿ îáñòðåëÿòü èõ
èçäàëåêà ñèñòåìàìè çàëïîâîãî
îãíÿ. Íåîáõîäèìî íåçàìåäëè-
òåëüíî ïðèíÿòü ìåðû ïî ïðåäî-
òâðàùåíèþ ýòîé àòàêè, èíà÷å
âîçìîæíû îùóòèìûå ïîòåðè.
Îáñòðåë áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ ñ
âîñòîêà. Ïîñòàðàéòåñü ëèáî
ïåðåõâàòèòü âðàæåñêèå ñèñòå-
ìû çàëïîâîãî îãíÿ ñ ïîìîùüþ
àâèàöèè, ëèáî ðàñïîëîæèòü
ñâîè âîéñêà òàê, ÷òîáû óùåðá
îò îáñòðåëà áûë ìèíèìàëü-
íûì. Äëÿ ïåðåõâàòà ëó÷øå âñå-
ãî ïîäîéäóò øòóðìîâèêè. ×òî-
áû ïîíåñòè ìèíèìàëüíûå ïîòå-
ðè â ñëó÷àå îáñòðåëà, íå ãðóï-
ïèðóéòå ñëèøêîì ìíîãî þíè-
òîâ â îäíîì ìåñòå, è ðàñïîëî-
æèòå èõ âñåõ íåìíîãî çàïàäíåå
âàøåé òåêóùåé ïîçèöèè. 

Íàñòóïëåíèå âðàãà áóäåò ïðî-
èñõîäèòü ïî âñåìó þæíîìó
ôðîíòó, òàê ÷òî íåîáõîäèìî
ðàñïîëîæèòü âñå ñèëû ðàâíî-
ìåðíî ïî ëèíèè îáîðîíû. Çà-
ðàíåå ïðèãîòîâüòå îêîïû äëÿ
ïåõîòû è îêîïàéòå òàíêè, êàê
òîëüêî îíè çàéìóò îáîðîíó.

ÏÂÎ, ïðîòèâîòàíêîâàÿ àðòèë-
ëåðèÿ è ïåõîòà äîëæíû áûòü
ðàñïîëîæåíû òàê, ÷òîáû íå
ïîçâîëèòü òàíêàì è ñàìîëåòàì
ïðîòèâíèêà âîçìîæíîñòè ïðîð-
âàòüñÿ ê óÿçâèìîé äàëüíîáîé-
íîé àðòèëëåðèè.
Ïîñëå óñïåøíîãî îòðàæåíèÿ
âðàæåñêîé àòàêè âàì ïðåäñòîèò
ïðîâåñòè ñâîè ãðóçîâèêè ê æå-
ëåçíîäîðîæíîé ñòàíöèè, ðàñ-
ïîëîæåííîé íà þãî-âîñòîêå.
Òàì âû íàéäåòå íåìåöêóþ òåõ-
íèêó, çàõâà÷åííóþ âðàãîì.
Ïîäõîäû ê ñòàíöèè îõðàíÿþòñÿ,
òàê ÷òî ê ãðóçîâèêàì íóæíî áó-
äåò ïðèñòàâèòü ñîïðîâîæäåíèå
(äâóõ «Òèãðîâ» è äâóõ âçâîäîâ
ïåõîòû áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷-
íî). Èìåéòå â âèäó, ÷òî îäèí èç
ïîäõîäîâ ê ñòàíöèè çàìèíèðî-
âàí, òàê ÷òî çàõâàòèòå ñ ñîáîé
õîòÿ áû îäèí ãðóçîâèê ïîääå-
ðæêè (îí ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ
òàêæå è äëÿ ðåìîíòà òàíêîâ, åñ-
ëè èõ ïîâðåäÿò â áîþ). 
Âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ âòîðîãî
çàäàíèÿ âðàã íàâåðíÿêà íà÷íåò
ïðèìåíÿòü ñâîþ äàëüíîáîéíóþ
àðòèëëåðèþ, òàê ÷òî áóäüòå ãî-
òîâû ê ïîäàâëåíèþ îãíåâûõ òî-
÷åê ïðîòèâíèêà. 
Óíè÷òîæåíèå âðàæåñêîãî ÄÎÒà
ìîæíî âûïîëíèòü äâóìÿ ñïîñî-
áàìè: ðàññòðåëÿòü åãî ñâîåé
äàëüíîáîéíîé àðòèëëåðèåé ëè-
áî ïðîðâàòüñÿ ê íåìó òåõíèêîé
è óíè÷òîæèòü ñ áëèçêîãî ðàñ-
ñòîÿíèÿ. Ïåðâûé âàðèàíò âû-
ïîëíåíèÿ äàííîãî çàäàíèÿ
ïðåäïî÷òèòåëüíåå, òàê êàê âàì
íå ïðèäåòñÿ ïîäñòàâëÿòü ïîä
óäàð ñâîè þíèòû. 
Ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî óíè÷òî-
æåíèå ÄÎÒà ñ ïîìîùüþ äàëü-
íîáîéíîé àðòèëëåðèè ìîæíî
ïðîèçâåñòè è â ñàìîì íà÷àëå
ìèññèè.
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!
1. Íå ñëèøêîì óâëåêàéòåñü ñîçäàíèåì âîç-
âûøåííîñòåé. Íå ïûòàéòåñü âîññîçäàòü
êàðòèíó Ñóðèêîâà «Ïåðåõîä Ñóâîðîâà ÷åðåç
Àëüïû». Äëÿ òîãî ÷òîáû èçáåæàòü ñáîåâ ïðè
çàïóñêå êàðòû, ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âûñî-
òû íå îáîçíà÷àëèñü íà ìèíèêàðòå êðàñíûìè
òî÷êàìè.
2. Íå íàáèâàéòå â äîì (îêîï) ñðàçó öåëóþ
äèâèçèþ. Ïîñòàðàéòåñü îãðàíè÷èòüñÿ ÷å-
òûðüìÿ âçâîäàìè. Åñëè äîì íåáîëüøîé,
äîñòàòî÷íî áóäåò è äâóõ. Èìåéòå ñîñòðàäà-
íèå ê ñîëäàòàì � íå çàñòàâëÿéòå èõ íàáè-
âàòüñÿ â äîì. 
3. ×òîáû ñ ðåäàêòîðîì áûëî óäîáíî ðàáî-
òàòü, âûñòàâüòå ðàçðåøåíèå ìîíèòîðà
1024õ768 � ýòî óâåëè÷èò îáçîð áóäóùåãî
ïîëÿ áîåâûõ äåéñòâèé. Äëÿ óñêîðåíèÿ âñåõ
îïåðàöèé ïî ðàáîòå ñ ðåäàêòîðîì (çàãðóçêà
êàðò, ñîõðàíåíèå è ò.ä.) ñóùåñòâóåò òîëüêî
îäèí ýôôåêòèâíûé ñïîñîá � äîñòàòî÷íî
ìîùíûé êîìïüþòåð. 
4. ×òîáû óáðàòü ñ êàðòû îïðîìåò÷èâî ïîñ-
òàâëåííûé çàáîð, ïðîñòî ïåðåéäèòå â ìåíþ
Simple Objects, âûäåëèòå íå íóæíóþ ñåêöèþ
çàáîðà, íàæìèòå êëàâèøó [Delete]. 
5. Óáåäèòåñü, ÷òî íèêàêèå âîéñêà íå ñòîÿò
íà íåïðîõîäèìûõ ó÷àñòêàõ êàðòû (òàíêè íå
âìóðîâàíû â ñêàëó èëè äîì). Èñïîëüçóéòå
äëÿ ýòîãî îïöèþ [Unit possibilities] â ìåíþ
[Layers]. 
6. Èçáåãàéòå ñëèøêîì áîëüøîãî ñêîïëåíèÿ
îáúåêòîâ â îäíîé òî÷êå êàðòû � íå ñòàðàéòåñü
ïîñàäèòü íà îäíó êëåòêó äåñÿòîê äåðåâüåâ,
äâà îòðÿäà ïåõîòû è ò.ä. Âñåé ýòîé «êðàñîòû»
âñå ðàâíî íèêòî íå óâèäèò, à âîò êàðòà áóäåò
ðàáîòàòü ãîðàçäî ìåíåå ñòàáèëüíî. 

7. Çàêîí÷èâ ðàáîòó íàä êàðòîé, èñïîëü-
çóéòå îïöèþ Check map äëÿ ïðîâåðêè �
ðåäàêòîð àâòîìàòè÷åñêè óñòðàíèò íåñ-
êîëüêî îáúåêòîâ, íàõîäÿùèõñÿ â îäíîé
òî÷êå, à òàêæå óáåðåò âñå, âûãëÿäÿùåå íå-
êîððåêòíî. 
8. ×òîáû äîðîãè èëè ðåêè, êîòîðûå ïî âàøå-
ìó çàìûñëó äîëæíû íà÷èíàòüñÿ ãäå-òî çà
ïðåäåëàìè êàðòû, âûãëÿäåëè íàòóðàëüíî,
èñïîëüçóéòå ïóíêò ìåíþ [Layers] � [Black
Stripes]. Ýòî ïîçâîëèò âàì óâèäåòü êîíöû
âåêòîðíîãî îáúåêòà äàæå çà êðàåì êàðòû. 
9. Ñòàðàéòåñü íå ðàñïîëàãàòü äîìà è ïðî÷èå
îáúåêòû íå ðàñòèòåëüíîãî ïðîèñõîæäåíèÿ
íà ñëèøêîì êðóòûõ ãîðíûõ ñêëîíàõ. Ïîä
âñåìè ïðî÷èìè îáúåêòàìè (êðîìå âîéñê èã-
ðîêîâ) ðåëüåô èçìåíÿåòñÿ â íåîáõîäèìîé
ñòåïåíè àâòîìàòè÷åñêè. 
10. Òèï èãðû (îäèí èç âèäîâ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû èëè êàðòà äëÿ îäèíî÷íîé èã-
ðû), à òàêæå õàðàêòåð âçàèìîîòíîøåíèÿ
ñòîðîí (ñîþçíèêè, íåïðèìèðèìûå âðàãè è
ò.ä.) ìîæíî èçìåíèòü â Diplomacies (ìåíþ
Map).
11. Åñëè âàì íå íðàâèòñÿ ñóùåñòâóþùàÿ
ïîäáîðêà çàêëàäîê â ìåíþ Simple objects, òî
âû ëåãêî ìîæåòå âñå èçìåíèòü � äîáàâèòü
èëè óäàëèòü ëþáûå ôèëüòðû ìîæíî, ïðîñòî
êëèêíóâ ïî íèì, çàæàâ êëàâèøó [Ctrl]. 
12. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü êîëè÷åñòâî,
êà÷åñòâî, òî÷êó âûëåòà àâèàöèè äëÿ ëþáî-
ãî èãðîêà, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü çàê-
ëàäêó Unit creation info â ìåíþ Map. Â ýòîì
ìåíþ âû ìîæåòå íàñòðîèòü è âñå ïðî÷èå
ïàðàìåòðû, êàñàþùèåñÿ èñïîëüçîâàíèÿ
àâèàöèè.

ÃËÀÂÀ ÑÅÄÜÌÀß

Ïîëó÷àåìûå ïðè ïðîõîæäåíèè ñëó÷àéíûõ ìèññèé
áîíóñû:
Easy Random � Pz.V Ausf. G Panther medium tank;
FlaK38 105mm Heavy AA gun 
Normal Random � Panzerwerfer 42 10-barrel rocket
launcher; Jagdpanther Self-Propelled heavy AT gun;
Wirbelwind Self-Propelled AT gun; 
Hard Random � Pz. VI Ausf. B King Tiger Heavy
Tank; Jagdtiger Self-Propelled heavy AT gun 
Ðåêîìåíäàöèè ïî àïãðåéäàì:
Ïðîõîäèòå ñëó÷àéíûå ìèññèè äî òåõ ïîð, ïîêà íå
óáåäèòåñü, ÷òî âàøà òåõíèêà äîñòàòî÷íî ñèëüíà
äëÿ ïðåäñòîÿùåãî èñòîðè÷åñêîãî áîÿ. Ýòà ãëàâà
� ïîñëåäíÿÿ â íåìåöêîé êîìïàíèè.
Ïðîõîæäåíèå:
Ïåðâîå çàäàíèå çàêëþ÷àåòñÿ â óíè÷òîæåíèè âðà-
æåñêîé ãðóïïèðîâêè âîéñê íà áåðåãó ðåêè. Â

ýòîé ìèññèè ïîä âàøå êîìàíäîâàíèå ïîñòóïàåò
Maus Super Heavy Tank. Ýòîò òàíê ÿâëÿåòñÿ ñà-
ìûì ìîùíûì íå òîëüêî â äàííûé ìîìåíò, íî è â
èãðå. Íî íå ñïåøèòå ïîñûëàòü åãî â ñàìóþ ãóùó
áîÿ, òàê êàê ó âðàãà äîñòàòî÷íî ñðåäñòâ äëÿ åãî
óíè÷òîæåíèÿ. Ïîìíèòå î âàæíîñòè ãðàìîòíîãî
âåäåíèÿ áîÿ. Â ýòîì çàäàíèè öåëåñîîáðàçíî ñíà-
÷àëà ïîñëàòü øòóðìîâèêè íà ðàñ÷èñòêó ïóòè, à
çàòåì àòàêîâàòü âðàãà îñíîâíûìè ñèëàìè.
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âàøè ïîçèöèè áóäóò àòà-
êîâàíû â öåíòðå âîñòî÷íîãî ôðîíòà. Íå çàáóäü-
òå îáåñïå÷èòü äàëüíîáîéíóþ àðòèëëåðèþ íàäåæ-
íîé îõðàíîé è âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà àâèàöèåé
ïðîòèâíèêà. Â åãî ðàñïîðÿæåíèè èìåþòñÿ äî-
âîëüíî ìîùíûå áîìáàðäèðîâùèêè, êîòîðûå ìî-
ãóò ïðè÷èíèòü âàì ñåðüåçíûé óùåðá.
Ïîñëå îòðàæåíèÿ àòàêè ìîæíî ïðèñòóïàòü ê âû-
ïîëíåíèþ îñòàâøèõñÿ çàäàíèé è ïàðàëëåëüíî çà-
íèìàòüñÿ ïåðâûì. Â ýòîé ìèññèè öåëåñîîáðàçíî
àòàêîâàòü âðàãà áîëüøèì ñêîïëåíèåì ìîùíîé
òåõíèêè, ïîäêðåïëåííûì ïåõîòîé. Êîíòðîëèðóÿ
õîä áîÿ, íå äîïóñêàéòå ðàññðåäîòî÷åíèÿ ñâîèõ
âîéñê, à òàêæå ïðåïÿòñòâóéòå ïîïûòêàì íåêîòî-
ðûõ òàíêîâ âûðâàòüñÿ âïåðåä.
×òîáû îáåñïå÷èòü ñåáå ïðåèìóùåñòâî, ðàçáåéòå
ñâîè òàíêè íà íåñêîëüêî ðàâíîöåííûõ ãðóïï è
ñîñðåäîòî÷üòå îãîíü òàêèõ ãðóïï ïî î÷åðåäè íà
ðàçíûõ òàíêàõ ïðîòèâíèêà. Âàì ïðåäñòîèò óíè÷-
òîæèòü òàíêîâóþ ãðóïïèðîâêó è âðàæåñêîå ñêîï-
ëåíèå âîéñê, íàõîäÿùèåñÿ ïîñåðåäèíå êàðòû, à
òàêæå çàõâàòèòü ñêëàäû íà æåëåçíîäîðîæíîé
ñòàíöèè, ðàñïîëîæåííîé íà þãî-çàïàäå. Ïðîòè-
âîñòîÿíèå âðàãà áóäåò ÷ðåçâû÷àéíî ñèëüíûì,
òàê ÷òî âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà õîäîì ñðàæåíèÿ
íà îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ. 



Î
äíî íåáîëüøîå ïîæåëàíèå – íà-

÷àâ íîâóþ èãðó, óêàæèòå, ïîæà-

ëóéñòà, óðîâåíü ñëîæíîñòè

Hard. Ðåæèì Walk in the Park óæ

ñëèøêîì ïðèòîðíûé íà âêóñ, è àïïåòèò,

ïîâåðüòå, ïðîïàäåò î÷åíü áûñòðî.

Killing Zone – âîò, ãäå êðîåòñÿ íàñòîÿ-

ùåå âåñåëüå. Âñòðå÷è ñ àãðåññèâíî

íàñòðîåííûìè Ñêààðäæàìè âðåçàþòñÿ

â ïàìÿòü òàê æå ñèëüíî, êàê è â îðèãè-

íàëüíîì Unreal. Ïðåäóïðåæäàþ ñðàçó,

ãîòîâüòåñü ê ïî-íàñòîÿùåìó äëèòåëü-

íûì ðàçëóêàì ñ î÷àðîâàòåëüíîé Àèäîé. 

Îäèí âàæíûé ñîâåò, êîòîðûé ïîìîæåò

âàì ïðåîäîëåòü ôèíàëüíûå ìèññèè, – íà-

ó÷èòåñü ïåðåäâèãàòüñÿ ïîëçêîì. Îäíîâ-

ðåìåííîå íàæàòèå êëàâèø, îòâå÷àþùèõ

çà [Crouch] è [Jump], è âñå äåëî â øëÿïå.

Áîëåå òîãî, â ïîäîáíûõ ñëó÷àÿõ êóäà

ëó÷øå èñïîëüçîâàòü âèä îò òðåòüåãî ëè-

öà. Íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü, è ââåäèòå BeMyMonkey

äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà ÷èòîâ. Ïîñëå ýòî-

ãî çàäåéñòâóéòå behindview 1, è îðèåíòè-

ðîâàòüñÿ â ïðîñòðàíñòâå ñòàíåò ãîðàçäî

ïðîùå. Êñòàòè, ïîïðîáóéòå àòàêîâàòü

ãîëûìè ðóêàìè. Êðàéíå çàíèìàòåëüíûå

æåñòû, íå ïðàâäà ëè? È òàêèå ëþáîïûò-

íûå ìåëî÷è âñòðå÷àþòñÿ ïðàêòè÷åñêè íà

êàæäîì øàãó – íàó÷èòåñü îáðàùàòü íà

íèõ âíèìàíèå.

Íåñòèñü âïåðåä ê ðàçâÿçêå, çàêðûâàÿ

íà âñå ãëàçà, îòêðîâåííî ãëóïî. Ïîðîé

äîñòàòî÷íî îãëÿíóòüñÿ, çàäåðæàòü

âçãëÿä, è íåïðåìåííî îòêðîþòñÿ íîâûå

èíòåðåñíûå äåòàëè. Çà ïðèìåðàìè, ê

ñ÷àñòüþ, äàëåêî õîäèòü íå íàäî. 

Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÉ
Âçÿâøèìñÿ ïðîõîäèòü èãðó âî âòîðîé

ðàç ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü ÷èòåðñêóþ

êîìàíäó Teleport, ïîçâîëÿþùóþ ìãíî-

âåííî ïåðåìåùàòüñÿ â ëþáóþ óêàçàí-

íóþ òî÷êó. Ïðàêòè÷íåå âñåãî ñäåëàòü

ïðèâÿçêó ê ñâîáîäíîé êëàâèøå. Çàéäè-

òå â ïàïêó /System, ðàñïîëîæåííóþ â

äèðåêòîðèè èãðû, è îòûùèòå User.cfg.

Îòêðîéòå êîíôèãóðàöèîííûé ôàéë â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, âûáåðèòå

ñâîáîäíóþ êëàâèøó, íàïðèìåð T=, è

ïðèïèøèòå ê íåé êîìàíäó Teleport |

OnRelease UnTeleport. Ñîõðàíèòå âíå-

ñåííûå èçìåíåíèÿ, è ïîñëå òàêîé íåõèò-

ðîé ïðîöåäóðû âû ñìîæåòå áåç òðóäà

ïåðåäâèãàòüñÿ ïî óðîâíÿì.

ÒÈÐ ÄËß ÄÓØÅÂÍÎÁÎËÜÍÛÕ

Íå ïîáðåçãóéòå ïðîéòè òðåíèðîâî÷íûé

ñöåíàðèé. Â ïîìåùåíèè, ãäå íåîáõîäèìî

ïîäòÿíóòüñÿ íà âûñîêóþ ïëàòôîðìó,

ðàçâåðíèòåñü è îáðàòèòå âíèìàíèå íà

ÿùèêè. Ïåðåïðûãíèòå ñ ðàçáåãó ÷åðåç îã-

ðàæäåíèå èëè çàáåðèòåñü íà âûñòóï â óã-

ëó ñëåâà. Â îäíîé èç êîðîáîê âû çàïðè-

ìåòèòå îòîðâàííóþ ãîëîâó. Ïîäáåðèòå

åå, è òóò æå ïîÿâèòñÿ íàäïèñü You have

unlocked the secret shooting range. Ïðîñ-

ëåäóéòå â õîðîøî çíàêîìûé òèð, òîëüêî,

ïîæàëóéñòà, íå óäèâëÿéòåñü, êîãäà êàð-

òîííûå ìèøåíè íà÷íóò ñòîíàòü îò áîëè.

Íî è íà ýòîì åùå íå âñå – øîó ïðîäîë-

æàåòñÿ. Ïîñëå ïðîâåðêè ãðàíàòîìåòà

ñäâèíüòåñü âëåâî, è îòêðîåòñÿ ÷åòâåð-

òîå îêîøêî. Çà íèì âû óâèäèòå ïî ïðè-

âû÷êå ÷òî-òî íåâíÿòíî áîðìî÷óùèõ

ïðåäñòàâèòåëåé ðàñû Nali. Òðîãàòåëü-

íî, íè÷åãî íå ñêàæåøü.

ËÈÍÊÎËÜÍ ÂÀÌÈ ÄÎÂÎËÅÍ
Ïîñëå òîãî êàê çàêîí÷èòå îáó÷àþùóþ

ìèññèþ, ïîáåñåäóéòå ñ Àèäîé, íî íå

ñïåøèòå óçíàâàòü î òåêóùåì ïîëîæå-

íèè äåë. Ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå íà

âåðõíèé ýòàæ è îáðàòèòå âíèìàíèå íà

äâà ñèììåòðè÷íî ðàñïîëîæåííûõ ëþ-

êà. Îòêðîéòå òîò, ÷òî íàõîäèòñÿ ñïðà-

âà. Âû íàòêíåòåñü íà Sea Goat, ñ êî-

òîðûì ìîæíî ïîáîëòàòü. Âûáåðèòå

òðè ðàçà ïîäðÿä ôðàçó Spam, à çàòåì

îñòàíîâèòåñü íà Humbug. Â îòâåò âû

óñëûøèòå Lincoln is pleased, ïîñëå ÷å-

ãî ñòðàííîå ñîçäàíèå èñ÷åçíåò. Ìèñ-

òèêà? Âîâñå íåò. Âñå òîëüêî íà÷èíà-

åòñÿ. Ñïóñòèòåñü âíèç ê Àèäå. Âî âðå-

ìÿ áðèôèíãà óñòðåìèòå âçîð íà ïëàç-

ìåííóþ ïàíåëü – ñèãíàë àâàðèè ïîäà-

åò ñàì Ëèíêîëüí.

ÊÍÎÏÊÀ ÍÎÌÅÐ ÎÄÈÍ
Ýòîò òðþê ìîæíî ïðîäåëàòü íà Atlantis

â ëþáîå âðåìÿ. Çàãëÿíèòå â êîìíàòó ñ

ãîëîãðàôè÷åñêèì ïðèáîðîì â öåíòðå.

Íà ñòîëå ó ïðàâîé êëàâèàòóðû èìååòñÿ

ñîâåðøåííî íåïðèãëÿäíàÿ êíîïî÷êà.

Ïðèñÿäüòå è ïîïûòàéòåñü åå íàùóïàòü.

Ñåêðåòíûå êíîïêè çàïðèìåòèòü áåç

ïîäñêàçêè ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

Çàïîìíèòå, ÷òî îíè îðàíæåâîãî öâåòà,

è â ñëó÷àå óäà÷è íàä íèìè ïîÿâëÿåòñÿ

íàäïèñü Secret Button. 

Íàæìèòå íà êíîïêó, è ñ òîïîãðàôè÷åñ-

êîé êàðòîé ìåñòíîñòè ïðîèçîéäåò ÷òî-

òî íåâåðîÿòíîå. Ïîÿâèòñÿ òðåõìåðíàÿ

ïðîåêöèÿ Sea Goat, ïðè÷åì øóñòðî

óâåëè÷èâàþùàÿñÿ â ðàçìåðàõ. Âíîâü

íàäàâèòå íà êíîïêó, è ñóùåñòâî íà âà-

øèõ ãëàçàõ óìåíüøèòñÿ. Äæîí êàæäûé

ðàç ïóãàåòñÿ, Àèäà æå íå îáðàùàåò íà

ïðîèñõîäÿùåå íèêàêîãî âíèìàíèÿ –

ïðèâûêëà, ñóäÿ ïî âñåìó.

ÊÍÎÏÊÀ ÍÎÌÅÐ ÄÂÀ
Ýòîò òðþê ìîæíî òàêæå îïðîáîâàòü íà

áîðòó Atlantis â ëþáîå âðåìÿ. Ïðîéäèòå

â îðóæåéíóþ êîìíàòó, â êîòîðîé âàì

îáû÷íî äîêëàäûâàþò î íîâåéøèõ ïóø-
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UNREAL II: THE AWAKENING
ÏÎÄ ÇÍÀÊÎÌ ÊÎÇÅÐÎÃÀ
Unreal II – çðåëèùíûé ýêøí, ïîñòàâëåííûé â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ãîëëèâóäñêèõ áîåâèêîâ. Ïðè-
òÿíóòûé çà óøè ñþæåò êîìïåíñèðóåòñÿ äîðîãîñòîÿùèìè ñïåöýôôåêòàìè, äîáðîé ïîðöèåé
þìîðà è íåâåðîÿòíî îáúåìíûì áþñòîì ãëàâíîé ãåðîèíè. Èãðà ïðîõîäèòñÿ íà îäíîì äûõàíèè
çà ïàðó âå÷åðîâ è îñòàâëÿåò ëèøü ñàìûå ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ.





êàõ. Ïîìåùåíèå íàõîäèòñÿ ïðÿìî íàï-

ðîòèâ êîìíàòû ïåðåãîâîðîâ. Íåïîäàëå-

êó îò âõîäà òàêæå íà ñòîëå âèäíååòñÿ

âòîðàÿ ñåêðåòíàÿ êíîïêà. 

Àêòèâèðóéòå åå, Isaac ïðîèçíåñåò:

«Flash Bang!», è êîìíàòà îçàðèòñÿ ÿð-

êîé âñïûøêîé. Ïîâòîðÿòü ïðîöåäóðó

ìîæíî íåîãðàíè÷åííîå ÷èñëî ðàç.

ÊÍÎÏÊÀ ÍÎÌÅÐ ÒÐÈ
Âîò è äîáðàëèñü äî ïîñëåäíåé êíîïêè,

çàïðÿòàííîé íà áîðòó Atlantis. Ïîäíèìè-

òåñü íàâåðõ, ê ìîñòèêó è êàþòàì, è ïðîé-

äèòå â äàëüíèé êîíåö êîðèäîðà – âû çàï-

ðèìåòèòå îòêðûòóþ ïàíåëü â ïîëó. Ñïðûã-

íèòå âíèç è ïîïûòàéòåñü íàùóïàòü òðåòüþ

êíîïêó. Ãëàâíîå – íå ðàñòåðÿòüñÿ, òàê êàê

îùóïûâàòü ìîæíî äîëãî, íî â èòîãå âñå

ðàâíî îñòàòüñÿ íè ñ ÷åì.

Àêòèâèðóéòå êíîïêó – âàì ïðåäñòîèò ïîç-

íàêîìèòüñÿ ñ ãàëëþöèíàöèÿìè Äæîíà.

Ïàðÿùåå â âîçäóõå ëèöî Ëèíêîëüíà, çà-

ëèâàþùååñÿ õîõîòîì, ñòîèò ìíîãîãî. Èí-

òåðåñíî, ÷åì êîðìÿò íà áîðòó Atlantis...

ÍÎÌÅÐÍÎÉ ÇÍÀÊ
Íåò æåëàíèÿ çàãëÿíóòü â ñâîþ êàþòó? Â

íåé, íà ñàìîì äåëå, êóäà áîëüøå âñåãî

èíòåðåñíîãî, ÷åì êàæåòñÿ. Îòêðîéòå

øêàô÷èê ñ îäåæäîé. Íàáåðèòå â êîíñî-

ëè êîìàíäó ghost è ïîñìîòðèòå, ÷òî íà-

õîäèòñÿ íà çàäíåé ñòåíêå. Ýòî ÷òî, êà-

êîå-òî íàâàæäåíèå? Âåðíèòåñü â êàþòó

è íàáåðèòå êîä walk, ÷òîáû âåðíóòüñÿ â

íîðìàëüíûé ðåæèì ïåðåäâèæåíèÿ. 

ÔÎÒÎÀËÜÁÎÌ
Çíàåòå, êàêîå õîááè ó Äæîíà? Íèêîãäà

íå äîãàäàåòåñü, åñëè íå áóäåòå âíèìà-

òåëüíû ê äåòàëÿì. Õîðîøåíüêî èçó÷èòå

îãðîìíûé ýêðàí ó ñòîëà â êàþòå ãåðîÿ.

Äåëî â òîì, ÷òî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ

î÷åðåäíîãî óðîâíÿ ïîÿâëÿåòñÿ íîâàÿ

êàðòèíêà, ýäàêàÿ ôîòîãðàôèÿ íà ïà-

ìÿòü. Æàëü òîëüêî, Àèäå ÷àñòíûå ôî-

òîñåññèè íèêòî íå óñòðàèâàåò.

Êñòàòè, ïîñåòèâ êàþòû ãåðîåâ, âû óçíà-

åòå ìíîãî íîâûõ ïîäðîáíîñòåé èç èõ

æèçíè. Â áåðëîãå ïðèøåëüöà Ne’Ban, ê

ïðèìåðó, íà ñòîëå ëåæèò ó÷åáíîå ïîñî-

áèå, ïðåäíàçíà÷åííîå äëÿ èçó÷åíèÿ

àíãëèéñêîãî ÿçûêà. 

ÀÐÒÅÔÀÊÒÛ
Ïðîéäèòå õîòÿ áû ïåðâóþ íàñòîÿùóþ

ìèññèþ Sanctuary, ïîñëå ÷åãî ìîæåòå ñ

÷èñòîé ñîâåñòüþ çàãëÿíóòü â îðóæåé-

íóþ íà áîðòó Atlantis. Íà ñòîëå çà óãëîì

çàïðÿòàíû ðàçäîáûòûå àðòåôàêòû, è,

ïîíÿòíî, èõ êîëè÷åñòâî óâåëè÷èâàåòñÿ

ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ.

ÃÀËÅÐÅß
Ïîñëå ìèññèè Severnaya âû ïîëó-

÷àåòå áðèôèíã îò Ne’Ban. Äîáðî-

äóøíûé ïðèøåëåö, îêàçûâàåòñÿ,

âîâñå íå íàó÷åí îáðàùàòüñÿ ñî

ñëîæíîé òåõíèêîé. Íà ýêðàíå â

øóñòðîì ïîðÿäêå ïðîìåëüêíóò êàð-

òèíêè – ïîðÿäêà äåñÿòè èçîáðàæå-

íèé. Âû ìîæåòå âûñòàâèòü â êîíñî-

ëè slomo -1 è àêêóðàòíåíüêî ïîëþ-

áîâàòüñÿ âñåìè.

ÏÐÀÇÄÍÈÊ ÊÀÆÄÛÉ ÄÅÍÜ
Íàïîñëåäîê îñòàëèñü ëèøü ñåêðåòíûå

óðîâíè. Âûçîâèòå êîíñîëü è íàáåðèòå

open atlantis?missioncompleted=110276.

Îòêóäà â âàøåé êàþòå ñòîëüêî âîçäóø-

íûõ øàðèêîâ? Íàâåðíîå, ó êîãî-òî ñå-

ãîäíÿ Äåíü Ðîæäåíèÿ...

Äðóãàÿ èñòîðèÿ – open atlantis?mission-

completed=83 – ïî ñóòè, êðàñèâàÿ çàñ-

òàâêà, êîòîðàÿ ìîãëà áû áûòü (ñòðàøíî

ïîäóìàòü!) íà ìåñòå íà÷àëüíîãî âèäåî-

ðîëèêà. Òàíöóþùèå ñóùåñòâà, íàäóâíûå

øàðû, âðàùàþùèéñÿ ëîãîòèï Unreal II. 

Åñëè âàì óäàñòñÿ îòûñêàòü ïðî÷èå

ñåêðåòû, íå ñòåñíÿéòåñü ïèñàòü íà

spoiler@gameland.ru è äåëèòüñÿ âïå-

÷àòëåíèÿìè.
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ÏÅÐÂÛÉ ÝÏÈÇÎÄ

Î
áðàòèòå âíèìàíèå íà ñèìâîë N,

èçîáðàæåííûé íà ëþêå, ïîñëå

÷åãî ïîòÿíèòå öåïü è îòêðîéòå

äâåðü. Ùåëêíèòå òðè ðàçà íà

ñòåêëûøêå, ÷òîáû âûòåðåòü âëàãó, è

ñëåäóéòå äàëüøå. 

Ïðÿìî ïîä íîãàìè ó âàñ âàëÿåòñÿ îá-

ðûâîê áóìàãè, êîòîðûé ñëåäóåò èçó-

÷èòü. Îòêðîéòå âåðõíèé ÿùèê êîìîäà,

äîñòàíüòå êîæàíûå ïåð÷àòêè è îäåíü-

òå èõ, ïîëîæèâ íà çíà÷îê ãîëîâû â èí-

âåíòàðå. Òóò æå íà ïîëêå âàëÿåòñÿ

íèê÷åìíàÿ ðæàâàÿ îòâåðòêà. Ëó÷øå

îáåðíèòåñü è ïîèùèòå êðîõîòíûé ìå-

òàëëè÷åñêèé øàðèê.

Â äðóãîì êîíöå ïîìåùåíèÿ âû íàéäåòå

äåðåâÿííîå âåäåðêî. Íà ñòåíå èñêðèò-

ñÿ ýëåêòðîùèòîê – âñòàâüòå øàðèê, è

ñìîæåòå îòêðûòü áëèæàéøóþ äâåðü.

Âûõîäèòå â êîðèäîð è ñëåäóéòå â áèá-

ëèîòåêó. Äàæå è íå ïûòàéòåñü èñòÿ-

çàòü êîäîâûé çàìîê ó çàïåðòîé äâåðè –

íè÷åãî ïóòíîãî íå âûéäåò. 

Ïðî÷òèòå ïèñüìî, íàéäåííîå â îòêðû-

òîé êíèãå, ïîñëå ÷åãî îáðàòèòå âíèìà-

íèå íà âòîðóþ ïîëêó ñíèçó. Âèäèòå íàê-

ëîíåííûé òîì? Îçíàêîìüòåñü ñ íèì.

Ïðîéäèòå â äðóãîé êîíåö ïîìåùåíèÿ è

îòûùèòå êîðîáîê ñïè÷åê, îñòàâëåííûé

ó ëàìïû. Çäåñü äëÿ âàñ âíîâü íàéäåòñÿ

çàíèìàòåëüíîå ÷òèâî. Äåðæèòå ïóòü

îáðàòíî â êîðèäîð, îòêóäà ñëåäóéòå â

ñòîëîâóþ.

Ïðèáåðèòå ê ðóêàì ñòîÿùèé íà ñòîëå

ïîäñâå÷íèê, ïîñëå ÷åãî îòêðîéòå çàíà-

âåñêè è îïóñòèòå íåïðèìåòíûå ðû÷àæ-

êè. Âàøà ïîäâîäíàÿ ëîäêà, äà? Ñëå-

äóéòå íà êóõíþ è íå çàáóäüòå çàêðûòü

çà ñîáîé äâåðü. Ó ïëèòû âîçüìèòå ñêî-

ðîâàðêó è âûòàùèòå èç ÿùèêà çàïèñêè. 

Ïðîéäèòå ê ðàêîâèíå è ïîïðîáóéòå

îòêðûòü øêàô÷èê. Íàïîëíèòå êàñòðþ-

ëþ âîäîé, ïîñëå ÷åãî ïîñòàâüòå åå íà

ïëèòó. Äðåâåñèíà, áóìàãà, ñïè÷êè...

Çàêðîéòå âåíòèëü, ïåðåêðûâ âûõîä âà-

ëÿùåìó èç êàñòðþëè ïàðó. Ïðîãðåìèò

âçðûâ, è êîìíàòà çàïîëíèòñÿ ÿäîâèòûì

ãàçîì. Øóñòðî õâàòàéòå èç îòêðûòîãî

øêàô÷èêà íîæ è âûáåãàéòå â êîðèäîð,

íå çàáûâ çàêðûòü çà ñîáîé äâåðü.

Âåðíèòåñü â áèáëèîòåêó è èñïîëüçóéòå

íîæ, ÷òîáû âûêðóòèòü âèíòèêè íà ìå-

òàëëè÷åñêîé ðåøåòêå. Îñòàíîâèòå

âåíòèëÿòîð, ïðèìåíèâ ïîäñâå÷íèê, è

âûáèðàéòåñü íàðóæó.

ÂÒÎÐÎÉ ÝÏÈÇÎÄ
Èíâåíòàðü îïóñòîøåí? Íå íàäî ïàíè-

êè – â ýòîì ýïèçîäå õâàòàåò ñâîèõ

ïðåäìåòîâ. Ñëåäóéòå ê öåïÿì ñëåâà è

ïîäáåðèòå ñ ïîëà íåïðèãëÿäíûé âèí-

òèê. Ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå íà ïåð-

âûé ýòàæ è èçó÷èòå ðóëü. Âàì ïðåäñòî-

èò ðåøèòü ãîëîâîëîìêó: ñîáðàòü ïî

êóñî÷êàì âèäåííûé ðàíåå ñèìâîë N.

Ïðîùå ïàðåíîé ðåïû.

Ïîñëå ïîäîéäèòå ê ñïèðàëüíîé ëåñòíè-

öå – íà ïîëó âàëÿåòñÿ åùå îäèí âèíòèê.

Ïîäíèìèòåñü íà âåðõíèé ýòàæ è ïðèáå-

ðèòå ê ðóêàì ïðóòèê, áîëòàþùèéñÿ íà

öåïè. Âåðíèòåñü íà íèæíèé ýòàæ è îòê-

ðîéòå ñ ïîìîùüþ íàéäåííîé ïàëêè ëþê.

Ñïóñòèòåñü â ñàìûé íèç, ïîäáåðèòå

ëåíòó è îòûùèòå øåñòåðåíêó. 

Ïîäíèìèòåñü íà îäèí ýòàæ. Èñïîëüçóé-

òå èìåþùèåñÿ âèíòû íà øåñòåðåíêàõ,

ïîñëå ÷åãî âåðíèòåñü ê ëåñòíèöå. Ïîä-

íèìèòåñü íàâåðõ è îòûùèòå êîëåñà, íà

êîòîðûå ñëåäóåò íàäåòü ëåíòó. Êðîìå

òîãî, âñòàâüòå â ìåõàíèçì íåäîñòàþ-

ùóþ øåñòåðåíêó. 

Ñïóñòèòåñü âíèç è ïðîéäèòå â ìàøèí-

íîå îòäåëåíèå. Ïàð íå äàåò âàì ïðîéòè

äàëüøå – ïîñìîòðèòå íàïðàâî è îïóñ-

òèòå ñàìûé ëåâûé ðû÷àã. Íèêàêîãî ýô-

ôåêòà? Îáåðíèòåñü è àêòèâèðóéòå

ñðåäíèé è ïðàâûé ðû÷àãè. Ïðîéäèòå

âïåðåä è îòêðîéòå äåðåâÿííûé ÿùèê –

âû íàéäåòå íàáîð ïðåäîõðàíèòåëåé.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà áàòàðåþ, êîòî-

ðîé íå äîñòàåò ïðîâîäà. Â äðóãîì êîí-

öå ïîìåùåíèÿ îòûùèòå êðàñíûå êóñà÷-

êè, ïîñëå ÷åãî ïðîéäèòå â ñïàëüíþ.

Ñðàçó æå ðàçâåðíèòåñü è âêëþ÷èòå

ñâåò. Îïóñòèòå ðû÷àã ñëåâà, ÷òîáû

îòêðûòü ëþê ó ñïèðàëüíîé ëåñòíèöû.

Ïîä ìàòðàöåì îäíîé èç êðîâàòåé âû

íàéäåòå áóòûëêó, à â øêàô÷èêå – áî-

òèíêè. Ïðèìåðüòå îáóâü, íàöåïèâ åå ïî

ïðèâû÷êå íà ëèöî. Íå æìåò? Ïîäíèìè-

òåñü íàâåðõ ïî ñïèðàëüíîé ëåñòíèöå. 

Âû îêàæåòåñü â êîðèäîðå, â êîòîðîì

ïî ïîëó áëóæäàþò ýëåêòðè÷åñêèå

ðàçðÿäû. Óáåðèòå ñïèðàëüíóþ ëåñåí-

êó, îïóñòèâ ðû÷àæîê ñëåâà, è ñëåäóé-

òå â ìóçåé. 

Ïðîéäèòå ê äèâàíó è âûòàùèòå èç ïðî-

åêòîðà ëàìïî÷êó. Âåðíèòåñü â êîðèäîð

è âûéäèòå â ãëàâíûé çàë. Âñòàâüòå íà

ìåñòà íîâûå ïðåäîõðàíèòåëè. Ïîðÿäîê

òàêîâ: æåëòûé, êðàñíûé, ñèíèé, áåëûé,

çåëåíûé.

Ñïóñòèòåñü âíèç, ïðîéäèòå ê äåðåâÿí-

íîìó øêàôó è âåðíèòå íà ìåñòî áóòûë-

êó. Îòêðîåòñÿ ëåâàÿ ñòâîðêà, è âû ñìî-

æåòå çàïîëó÷èòü íîæ äëÿ êîëêè ëüäà.

Äîâåðüòåñü îñíîâíîìó èíñòèíêòó è

ñëåäóéòå â êîðèäîð ñìåðòè. È äàæå íå

äóìàéòå ñíèìàòü áîòèíêè! Ïîêîâûðÿé-

òåñü íîæîì â ìåòàëëè÷åñêîé ðåøåòêå

è âûòàùèòå êàáåëü. Ïîäíèìèòå ðû÷à-

æîê íà ñòåíå è ñïóñòèòåñü ïî ñïèðàëü-

íîé ëåñòíèöå â ìàøèííîå îòäåëåíèå.

Èñïîëüçóéòå äîáûòûé êàáåëü íà áàòà-

ðåå, ïîñëå ÷åãî âåðíèòåñü â ïîìåùå-

íèå ñ øåñòåðíÿìè. Ïîòÿíèòå çà ðû÷àã –

ýëåêòðè÷åñòâî ïîäàíî! 

Ïðèøëà ïîðà ïîèãðàòü ñ öåïÿìè â

ãëàâíîì çàëå. Íà ëåâîé ñòîðîíå ðàñ-

ïîëîæåíèå øàðîâ ñëåäóþùåå: íèç,

âåðõ, öåíòð. Íà ïðàâîé – öåíòð, âåðõ,

íèç. Ïîäíèìèòåñü íàâåðõ, îòêðîéòå

ïàíåëü ïðîåêòîðà è âñòàâüòå ëàìïó.

Âû ñìîæåòå óâèäåòü ìåñòîíàõîæäå-

íèå êîðàáëÿ íà êàðòå. Âçãëÿíèòå â ïå-

ðèñêîï – ïîäâîäíàÿ ëîäêà âåäåò ñåáÿ

êðàéíå ñòðàííî.

Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âñåãî ïÿòü

ìèíóò. Âû äîëæíû îòûñêèâàòü ïîçè-

öèþ íà êàðòå è ââîäèòü äàííûå ñ ïî-

ìîùüþ ïóëüòà óïðàâëåíèÿ – ïîòðåáó-

åòñÿ âñåãî òðè çàáåãà. Âïðî÷åì, ìî-

æåòå ñåáÿ íå óòðóæäàòü. Äîáåðèòåñü

äî ðóëÿ è ââåäèòå â ïåðâûé ðàç öèôðû

120 è 0. Çàòåì óñòàíîâèòå ïîçèöèè íà

60 è 180. È, íàêîíåö – 0 è 240. Âîò è

âñå, õâîñò ïîòåðÿí.

Âåðíèòåñü â ìóçåé è íàéäèòå çà äè-

âàíîì îðãàí. Âäàâèòå ëþáóþ êëàâè-

øó – âû óñëûøèòå òðè íîòû. Ñëàáî

ïîâòîðèòü? 1, 4, 3. Âû âíîâü óñëûøè-

òå òå æå ñàìûå òðè íîòû è, êðîìå òî-

ãî, îäíó íîâóþ. 1, 4, 3, 7. Ïîëíàÿ êîì-

áèíàöèÿ – 1, 4, 3, 7, 6, 5, 2. Ê ñâåäå-

íèþ, âû èñïîëíèëè êóñî÷åê èç èçâå-

ñòíîé êîìïîçèöèè Èîãàííà Ñåáàñòü-

ÿíà Áàõà. Îòêðîåòñÿ î÷åðåäíàÿ

äâåðü, è âû îêàæåòåñü â ñïàëüíå Íå-

ìî. Ïîõîæå, âñå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ.

Îêîí÷àíèå ñëåäóåò...

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)
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ÒÀÉÍÀ ÍÀÓÒÈËÓÑÀ 
Íàñòîÿòåëüíî ïðèçûâàþ âàñ íå ëåíèòüñÿ è ñîõðàíÿòü câîè äîñòèæåíèÿ â èãðå êàê ìîæíî ÷àùå.
Çàãëÿíóâ â î÷åðåäíóþ êîìíàòó èëè æå ïðîñòî äîòðîíóâøèñü äî íåïîíÿòíîãî îáúåêòà, âû ìî-
æåòå çàïðîñòî ðàñïðîùàòüñÿ ñ æèçíüþ. Êðîìå òîãî, íå ïîìåøàåò ïîâûñèòü ÿðêîñòü – ñêóäíîå
îñâåùåíèå ïëîõî ñïîñîáñòâóåò ïîèñêó ïðåäìåòîâ.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû C +? +

c. Ïîñëå òîãî êàê âû óñëûøèòå

ïîäòâåðæäàþùèé çâóêîâîé ñèãíàë,

ââåäèòå îäèí èç íèæåïðèâåäåííûõ

êîäîâ äëÿ àêòèâàöèè íåîáõîäèìîãî

÷èòà:

win - âûèãðàòü òåêóùèé ñöåíàðèé

lose - ïðîèãðàòü òåêóùèé ñöåíàðèé

gold - ïîëó÷èòü 1000 çîëîòûõ ìîíåò

mana - ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö ìàíû

research - ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì

çàêëèíàíèÿì

spells - ñäåëàòü âñå çàêëèíàíèÿ

áåñïëàòíûìè

freemove - ïîëó÷èòü ñïîñîáíîñòü

ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ

towns - îòêðûòü âñå ãîðîäà íà

êàðòå

explore - îòêðûòü/ñêðûòü âñþ êàðòó

fog - îòêë./âêë. òóìàí

instantprod - âêë./îòêë. ìãíîâåííîå

ïðîèçâîäñòâî

instantres - âêë./îòêë. ìãíîâåííîå

èññëåäîâàíèå

ai - âêë./îòêë. èñêóññòâåííûé èí-

òåëëåêò

cityspy - âêë./îòêë. âîçìîæíîñòü

øïèîíèòü âî âðàæåñêèõ ãîðîäàõ 

upgradehero - àïãðåéäèòü ãåðîÿ

[PC]: AGE OF WONDERS II: THE WIZARD’S THRONE

Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ àêòèâè-

ðîâàòü ðåæèì ÷èòîâ. Êàêîé èç íèõ ïîäîé-

äåò - çàâèñèò îò âåðñèè èãðû.

1. Íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå

setrandom sv_cheats 1.

2. Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû â ïàïêå

/base ôàéë myconfig.cfg, îòêðîéòå åãî â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è îòûùèòå

ñòðîêó toggleconsole. Ïðèâÿæèòå ýòó êî-

ìàíäó ê ëþáîé ñâîáîäíîé êëàâèøå. Íàï-

ðèìåð, äëÿ ïðèâÿçêè ê [X] ñòðîêà äîëæíà

âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

bind XX ««toggleconsole»

Çàòåì çàïóñòèòå èãðó è âûçîâèòå êîíñîëü ñ

ïîìîùüþ êëàâèøè x(â íàøåì ñëó÷àå).

Çàãðóçèòå íóæíûé âàì óðîâåíü, èñïîëüçóÿ

êîìàíäû map <èìÿ êàðòû> èëè devmap <èìÿ

êàðòû>. Ïîñëå ýòîãî ââåäèòå â êîíñîëè

sv_cheats 1 äëÿ àêòèâàöèè ÷èòîâ. 

Òåïåðü âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íèæåïðè-

âåäåííûå êîäû:

[PC]: SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HELIX

Ðåéòèíã:

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè c:\my doc-

uments\ (Win 98, Me) èëè

c:\documents and

settings\administrator\ (Win XP)

â ïàïêå \command and conquer

generals data ôàéë

skirmishstats.ini è ñîçäàéòå íà

âñÿêèé ñëó÷àé åãî ðåçåðâíóþ êî-

ïèþ. Îòêðîéòå îðèãèíàë â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, â

Notepad, îòûùèòå ñòðîêó Honors

= è èñïðàâüòå åå çíà÷åíèå íà

999999999999999. Ó âàñ

äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ Honors =

999999999999999. Ñîõðàíèòå

âíåñåííûå èçìåíåíèÿ.

[PC]: COMMAND AND
CONQUER: GENERALS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

E, à çàòåì ââîäèòå êîäû, èñ-

ïîëüçóÿ èñêëþ÷èòåëüíî çàãëàâíûå

áóêâû:

THRILL OOF VVICTORY - âûèãðàòü ñöå-

íàðèé

JUNK FFOOD NNIGHT - ïîëó÷èòü 1000

åä. åäû 

ATM OOF EEREBUS - ïîëó÷èòü 1000

åä. çîëîòà

TROJAN HHORSE FFOR SSALE - ïîëó÷èòü

1000 åä. äðåâåñèíû

L33T SSUPA HH4X0R – óñêîðåííîå

ñòðîèòåëüñòâî

LETS GGO! NNOW! - ïîâûñèòü ñêîðîñòü

èãðû

LAY OOF TTHE LLAND - îòêðûòü âñþ

êàðòó

UNCERTAINTY AAND DDOUBT - ñêðûòü

êàðòó

SET AASCENDANT - ïîêàçàòü âñåõ

æèâîòíûõ íà êàðòå

CONSIDER TTHE IINTERNET - çàìåä-

ëèòü âñå þíèòû

GOATUNHEIM - ïðåâðàòèòü âñåõ

ïðîòèâíèêîâ â êîçëîâ

CHANNEL SSURFING - þíèòû ìîãóò

ïåðåäâèãàòüñÿ ïî âîäå

WRATH OOF TTHE GGODS - óñòðîèòü

ðàçëè÷íûå ñòèõèéíûå áåäñòâèÿ

IN DDARKEST NNIGHT - íî÷íîå âðåìÿ

ñóòîê

WUV WWOO - ëåòàþùèé ôèîëåòîâûé

áåãåìîò

I WWANT TTEH MMONKEYS!!!!! - íàøåñò-

âèå îáåçüÿí 

RED TTIDE - êðîâàâàÿ âîäà

MR. MMONDAY - ïîâûñèòü óðîâåíü

ñëîæíîñòè

[PC]: AGE OF MYTHOLOGY

Âñå ïïåðñîíàæè:

ÍàæìèòåM,P,N,O, ,̀ ,̂ L3, R3 íà

ýêðàíå ñ çàñòàâêîé.

Âñå ììèññèè:

ÍàæìèòåM,O,N,P, ,̀X, L3, R3 íà

ýêðàíå âûáîðà ìèññèé. 

Áîíóñíûé óóðîâåíü:

ÍàæìèòåM,\,O,Z,N, ,̀P,^ íà

ýêðàíå ñ çàñòàâêîé. 

Ñåêðåòíûé óóðîâåíü:

Íàæìèòå\,Z, ,̀ ,̂V,V,Víà ýê-

ðàíå ñ çàñòàâêîé.

Âîññòàíîâèòü ççäîðîâüå:

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è íàæìèòå \,

Z, ,̀ ,̂X,X,X.

Ïîëó÷èòü ââñå ïïðåäìåòû:

ÓäåðæèâàÿO+M, íàæìèòå \,X,X,

,̂X,X,Z,X,X, ,̀X,Xíà ýêðàíå

âûáîðà ïðåäìåòîâ.

Óâåëè÷èòü ÷÷èñëî ïïðåäìåòîâ:

ÓäåðæèâàÿP+N, íàæìèòå X,X,X,

\, ,̂Z, í̀à ýêðàíå âûáîðà ïðåäìåòîâ.

[PS2]: TENCHU 3: WRATH
OF HEAVEN

Ðåæèì ÁÁîãà:

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

perfoptions.ini è ñäåëàéòå íà âñÿ-

êèé ñëó÷àé åãî ðåçåðâíóþ êîïèþ.

Îòêðîéòå îðèãèíàë â ëþáîì òåêñ-

òîâîì ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, â

Notepad, îòûùèòå ñòðîêó DIFFI-

CULTY_SCALE = 1.00, èçìåíèòå

åå íà «DIFFICULTY_SCALE = 0.00»

è ñîõðàíèòå âíåñåííûå èñïðàâ-

ëåíèÿ.

[PC]: FREELANCER

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê èñïîëíÿåìîìó

ôàéëó è â åãî ñâîéñòâàõ â ïîëå

«Îáúåêò» äîáàâüòå ïàðàìåòðû -

drake -strega -amitab -fuzzyhead

-mice äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà ÷è-

òîâ. Ïîñëå ýòîãî èñïîëüçóéòå âî

âðåìÿ èãðû ñëåäóþùèå êëàâèøè:

' - âêë./îòêë. ðåæèì Áîãà

( - âêë./îòêë. íåâèäèìîñòü

* - àâòîìàòè÷åñêîå âûïîëíåíèå

ìèññèè

+ - âûïîëíåíèå ìèññèè âðó÷íóþ

, - ìèññèÿ ïðîâàëåíà

[PC]: AQUANOX 2: 
REVELATION

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó E,

÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, à çàòåì ââîäè-

òå êîäû, èñïîëüçóÿ èñêëþ÷èòåëüíî çàã-

ëàâíûå áóêâû:

$WIN - âûèãðàòü òåêóùèé ñöåíàðèé

$GOD OON/$GOD OOFF - âêë./îòêë. ðå-

æèì Áîãà äëÿ âûáðàííîãî þíèòà

$RU <<÷èñëî> - ïîëó÷èòü óêàçàííîå ÷èñ-

ëî resource-þíèòîâ

$SU <<÷èñëî> - ïîëó÷èòü óêàçàííîå ÷èñ-

ëî support-þíèòîâ

$GET TTECH - èññëåäîâàòü òåêóùèå òåõ-

íîëîãèè

$GET AALL TTECHS - èññëåäîâàòü âñå

òåõíîëîãèè

$FOGOWAR OON/$FOGOWAR OOFF -

âêë./îòêë. «òóìàí âîéíû»

$WEAKEN EENEMY - îñëàáèòü þíèòû

ïðîòèâíèêà

$FPS OON/$FPS OOFF - îòîáðà-

çèòü/ñêðûòü êîëè÷åñòâî êàäðîâ â ñå-

êóíäó

$RESEARCH XX <<÷èñëî> - óñòàíîâèòü

ñêîðîñòü ïðîâåäåíèÿ èññëåäîâàíèé 

$BUILD XX <<÷èñëî> - óñòàíîâèòü ñêî-

ðîñòü ñòðîèòåëüñòâà 

$COLLISIONS OON/$COLLISIONS OOFF -

âêë./îòêë. ñòîëêíîâåíèÿ ñ àñòåðîèäàìè

[PC]: O.R.B.: Off-World Resource Base

god - ðåæèì Áîãà

noclip - ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ïðîõî-

äèòü ñêâîçü ñòåíû

give aall - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è ïîëíûé

áîåêîìïëåêò

notarget - îòêëþ÷èòü AI ïðîòèâíèêîâ

nofatigue - íèêîãäà íå óñòàâàòü

raven 11 - âûáîð óðîâíÿ èç ãëàâíîãî ìå-

íþ

give aammo - ïîëó÷èòü ïîëíûé áîåêîìï-

ëåêò äëÿ èìåþùåãîñÿ îðóæèÿ

give aarmor - ïîëó÷èòü áðîíþ

give hhealth - âîñïîëíèòü çäîðîâüå

cmdlist - ïîñìîòðåòü ñïèñîê âñåõ êîí-

ñîëüíûõ êîìàíä

mapname - ïîñìîòðåòü íàçâàíèå òåêó-

ùåé êàðòû

dir mmaps - ïîñìîòðåòü ñïèñîê âñåõ êàðò

kill - ñàìîóáèéñòâî

quit - âûéòè èç èãðû
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Êàê ááûëî îîáåùàíî ââ ïïðåäûäóùåì

íîìåðå ««ÑÈ», ââ ññåãîäíÿøíåì ââû-

ïóñêå ííàøåé ððóáðèêè ììû ïïðåäëà-

ãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ïïàðî÷êó

íàèáîëåå ëëþáîïûòíûõ ññåêðåòîâ èèç

Tom CClancy’s SSplinter CCell. ÒÒàêæå

íå ññòàíåì ççàáûâàòü îî NNo OOne

Lives FForever, ëëó÷øåì sstealth-øøó-

òåðå 22000 ããîäà, èè îî ââûçûâàþùåì

ôàéòèíãå DDead oor AAlive 22, ââ èèñïîë-

íåíèè ääëÿ ããîðÿ÷î ëëþáèìîé ííàìè

Sega DDreamcast.

[PC]: TOM CLANCY’S
SPLINTER CELL

Ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò, ÷òî òùà-

òåëüíîå èññëåäîâàíèå óðîâíåé

çà÷àñòóþ îòêðûâàåò ãëàçà íà äî-

âîëüíî ëþáîïûòíûå âåùè: îò íå-

âåðîÿòíî çàáàâíûõ áàãîâ äî çàï-

ðÿòàííûõ õèòðîóìíûìè ðàçðàáîò-

÷èêàìè easter eggs. Â Splinter Cell

ñîçäàòåëè ïîñòóïèëè êîâàðíî,

ðàçìåñòèâ ãëàâíûé ñåêðåò èãðû â

ñàìîì íà÷àëå òðåíèðîâî÷íîãî

óðîâíÿ – ñîáñòâåííî, òàì, ãäå èã-

ðàþùèé åùå ïëîõî ïðåäñòàâëÿåò

âåñü íàáîð âîçìîæíûõ äåéñòâèé.

Óçíàòü î ïîñòîðîííåì ÷åëîâåêå

íà ýòàïå âïîëíå ìîæíî ïðè ïîâ-

òîðíîì ïðîõîæäåíèè. Òîëüêî, ñêà-

æèòå, êîìó çàõî÷åòñÿ çàêðåïëÿòü

ïîëó÷åííûå çíàíèÿ è ïðîáåãàòü

tutorial âî âòîðîé ðàç?

1. ÅÅå ççâàëè ÀÀííîé

Çàãðóçèòå òðåíèðîâî÷íûé óðîâåíü

è ïðîñìîòðèòå íà÷àëüíûé âèäåî-

ðîëèê. Ïîñëå òîãî, êàê Ëàìáåðò

çàñòàâèò âàñ ïîâåðòåòü ãîëîâîé,

âû ïîëó÷èòå ïîëíûé êîíòðîëü íàä

Ñýìîì. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû ñîã-

ëàñíî óêàçàíèÿì áåæàòü âïåðåä è

ïåðåëåçàòü ÷åðåç ñòåíó, ñëåäóéòå

íàïðàâî è âñòàíüòå â óãîë. Èñ-

ïîëüçóéòå òåõíèêó Wall Jump, êî-

òîðàÿ íåîáõîäèìà äëÿ äîñòèæåíèÿ

òðóäíîäîñòóïíûõ âûñòóïîâ. Âû

ïðûãàåòå íà îäíó ñòåíó, îòòàëêè-

âàåòåñü îò íåå íîãàìè, è, êàê

çíàòíûé íèíäçÿ, çàáèðàåòåñü íà

âòîðóþ.

Íàâåðõó âû çàïðèìåòèòå íåçàïåð-

òóþ äâåðü - íè â êîåì ñëó÷àå íå

ñòåñíÿéòåñü è ïðîõîäèòå â ïîìå-

ùåíèå. Âíóòðè òåìíî, ïîñåìó èñ-

ïîëüçóéòå ðåæèì íî÷íîãî âèäå-

íèÿ. Âûêëþ÷àòåëü, ðàñïîëîæåí-

íûé íà ñòåíå ðÿäîì ñ äâåðüþ,

äàâíî äîæèäàåòñÿ âàøèõ

äåéñòâèé. Íà ïîëêå âû îòûùåòå

Lock Pick – ïåðâûé ïðèçíàê òîãî,

÷òî ãäå-òî íà óðîâíå çàïðÿòàí

ñåêðåò. Ïðèáåðèòå îòìû÷êó ê ðó-

êàì, ïîñëå ÷åãî ìîæåòå ñìåëî

ïðîõîäèòü îñòàâøóþñÿ ÷àñòü êàð-

òû – äî òîãî ìåñòà, ãäå âàì íåîá-

õîäèìî èñïîëüçîâàòü Wall Jump

óæå ïî ñöåíàðèþ. 

Ïåðåñêî÷èòå ÷åðåç ñòåíó è îáðà-

òèòå âíèìàíèå íà çàïåðòóþ äâåðü

ñïðàâà. Âîò, ãäå ïðèãîäèòñÿ îò-

ìû÷êà – ïîèãðàéòå ñ çàìêîì, è

÷óòü ïîçæå îêàæåòåñü âíóòðè íå-

áîëüøîé ïîäñîáêè.

Âçãëÿíèòå íà íîóòáóê è ïðî÷òèòå

ïèñüìî Ëàìáåðòó. Àííà, àâòîð

ïîñëàíèÿ, ãîâîðèò, ÷òî åé î÷åíü

õî÷åòñÿ ïîñìîòðåòü, íà ÷òî ñïîñî-

áåí Ñýì, è ïîñåìó îíà áóäåò íàá-

ëþäàòü çà íèì èç êîìíàòû, ðàñïî-

ëîæåííîé íàä òðåíèðîâî÷íîé ïëî-

ùàäêîé. Ðàäè òàêîãî äåëà íàøà

íîâàÿ ïîêëîííèöà äàæå ñìåíèëà

êîä íà çàìêå íà 5656 – ÷òîáû

íèêòî íå ñìîã åé ïîìåøàòü. Â çà-

âåðøåíèè ïîñëàíèÿ Àííà äîáàâ-

ëÿåò, ÷òî íå ñóùåñòâóåò íèêàêèõ

ñåêðåòîâ, êîãäà çà äåëî áåðåòñÿ

Ñýì. Âñå âåðíî, ÷åðò ïîáåðè.

Çàòåì ïðåäñòîèò íåäîëãèé ïóòü ê

íà÷àëó óðîâíÿ. Íà ñåé ðàç çàáå-

ðèòåñü íà âûñòóï ñëåâà, è âû îêà-

æåòåñü ó äâåðè Briefing &

Observation, îõðàíÿåìîé êîäîâûì

çàìêîì. Âíóòðè ó îêíà ñòîèò Àííà,

ïîãîâîðèòå ñ íåé è âûÿñíèòå âñå

îòíîøåíèÿ. Íà ýòîì, ñîáñòâåííî,

EASTER EGGS
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ðàññêàç ìîæíî áûëî áû è çàêîí÷èòü,

åñëè áû Ñýì íå îáëàäàë ñòîëü îçîð-

íûì õàðàêòåðîì. Õîðîøåíüêî çàìàõ-

íèòåñü è óäàðüòå äàìî÷êó ïî ãîëîâå.

Íèêòî íå îæèäàë òàêîãî ïîâîðîòà ñî-

áûòèé? Âïðî÷åì, íåâàæíî – âû óæå

óâîëåíû.

2. ÍÍàñëåäèå UUbi SSoft

Íà âòîðîì óðîâíå CIA HQ ðàçûùèòå

êîìíàòó, â êîòîðîé îõðàííèêè ñëóøà-

þò ðàäèî. Ó ñòåíû êðàñóþòñÿ àâòîìà-

òû, çàáèòûå êîëîé è ÷èïñàìè. Âíèìà-

òåëüíî èçó÷èòå âñå ïàêåòèêè – âû

îáÿçàòåëüíî íàéäåòå èçîáðàæåíèå

Ðýéìåíà. Òàêàÿ ïðîìî-àêöèÿ Ubi Soft,

çàïóùåííàÿ â ïðåääâåðèè ðåëèçà

Rayman 3: Hoodlum Havoc, çàñëóæè-

âàåò òîëüêî îäîáðåíèÿ.

Íà ýòîì ñïèñîê ñåêðåòîâ â Splinter

Cell íå çàêàí÷èâàåòñÿ. Èùèòå, ïèøè-

òå, ìû æå ïðîäîëæèì ïóáëèêàöèþ â

îäíîì èç áëèæàéøèõ íîìåðîâ. 

[PC]: NO ONE LIVES
FOREVER

1. ÌÌóçûêàëüíàÿ ïïàóçà

Æåëàåòå óçíàòü ñàìûé ïîïóëÿðíûé

ïðèêîë 2000 ãîäà? Ïðåæäå âñåãî, çàã-

ëÿíèòå â ìåíþ îïöèé è îòêëþ÷èòå ìó-

çûêó, èíà÷å âû ïîïðîñòó íè÷åãî íå óñ-

ëûøèòå. Íà÷íèòå íîâóþ èãðó, íàæìèòå

êëàâèøó t è íàáåðèòå mpmiked, ïîñëå

÷åãî âàì áóäåò ïðåäëîæåíà íåèìîâåð-

íàÿ ñóììà äåíåã. 

Íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî áåñïëàòíûé

ñûð áûâàåò òîëüêî â ìûøåëîâêàõ, òàê

÷òî áåç ìàëåéøèõ ðàçäóìèé îòêàæè-

òåñü îò êðàéíå ñîáëàçíèòåëüíîãî

ïðåäëîæåíèÿ. Õîòÿ åñëè âñå æå àë÷-

íîñòü îâëàäååò âàøèì ðàññóäêîì, è âû

íàæìåòå íà YES, âàñ áåç îñîáûõ öåðå-

ìîíèé âûáðîñÿò èç èãðû. Ïðÿìî íà ðà-

áî÷èé ñòîë.

Íàæàâøèå æå íà NO ïîëó÷àò âîçìîæ-

íîñòü ïðîñëóøàòü ïðèêîëüíóþ ïåñåíêó,

èñïîëíåííóþ ñàìèìè ðàçðàáîò÷èêàìè. 

2. HH.A.R.M.

Çíàåòå, êàê ðàñøèôðîâûâàåòñÿ àááðå-

âèàòóðà îðãàíèçàöèè? Íà óðîâíå Trouble

in the Tropics èç îäíîãî ñåêðåòíîãî äîêó-

ìåíòà ìîæíî ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ î

Hair Alternative Replacement Membership.

Êàçàëîñü áû, âîò îíà – ðàçãàäêà â íåïîâ-

òîðèìîì ñòèëå NOLF! Îäíàêî óæå ïîä êî-

íåö èãðû âû óçíàåòå, ÷òî ó Âîëêîâà áûëè

ñóäåáíûå òÿæáû ñ ýòîé êîìïàíèåé ïî ïî-

âîäó òîðãîâîé ìàðêè HARM, òàê ÷òî âîï-

ðîñ îñòàåòñÿ îòêðûòûì.

3. ÔÔàëüøèâàÿ ññìåðòü

Ïîìíèòå òðîãàòåëüíóþ ñöåíó, êîãäà

Áðóíî óáèâàþò â Ìàðîêêî? Ïðèñìîò-

ðèòåñü âíèìàòåëüíî - ó ïîãèáøåãî

äðóãà ìîðãàþò ãëàçà. Åñëè âû âûñòðå-

ëèòå â òðóï, òî ïðîâàëèòå ìèññèþ.

Èíòåðåñíî, ÷òî ìîæíî áûëî áû ïîäó-

ìàòü, åñëè áû ìû íå çíàëè î äàëüíåé-

øåé ñóäüáå ãåðîÿ...

[DC] DEAD OR ALIVE 2

1. ÄÄëÿ òòåõ, êêòî ïïîñòàðøå

Óêàæèòå â îïöèÿõ, ÷òî âàø âîçðàñò

áîëüøå 21 ãîäà. À åùå ëó÷øå ïðè-

êèíüòåñü ñåäîâëàñûì ñòàðè÷êîì è

âûñòàâüòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûå

99 ëåò. Äëÿ ýòîãî âàì íåîáõîäèìî ïî-

áûâàòü â ìåíþ Options -> Game

Settings -> Other Settings. 

Ïîñëå ýòîãî âûáåðèòå ðåæèì Survival

Mode èëè Time Attack è èãðàéòå äî òåõ

ïîð, ïîêà íå ïîïàäåòå â ïåðâóþ äåñÿòêó

ëó÷øèõ èãðîêîâ. Êîãäà âàñ ñïðîñÿò îá

èìåíè, ââåäèòå REALDEMO. Çàòåì âåð-

íèòåñü íà íà÷àëüíûé ýêðàí è äîæäèòåñü

ïîÿâëåíèÿ òåïåðü óæå áîëåå îòêðîâåí-

íîé çàñòàâêè. Íàñëàæäàéòåñü! Îáíà-

æåííàÿ Êàçóìè? Íè÷åãî íå çíàþ.

2. ÄÄåâóøêè ââ ááèêèíè

Âñòàâüòå äèñê â CD-ROM êîìïüþòåðà

è çàãëÿíèòå â äèðåêòîðèþ /bonus. Âû

îòûùåòå íåñêîëüêî èçîáðàæåíèé ãå-

ðîèíü èãðû â áèêèíè. Ïîèñòèíå áåñ-

öåííàÿ êîëëåêöèÿ!

Êàê ââñåãäà ææäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî

ñîäåðæàíèþ ððóáðèêè. ÅÅñëè ååñòü ÷÷òî

ñêàçàòü, ïïèøèòå ííà sspoiler@gameland.ru,

è ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

P.S. ÍÍà êêîìïàêò-ääèñêå êê ææóðíàëó ââû

ñìîæåòå ííàéòè îîáøèðíóþ èè ïïîñòîÿííî

îáíîâëÿþùóþñÿ ïïîäáîðêó ïïî ððóáðèêå

«Êîäû» ââ ôôîðìàòå HHTML.

ÊÎÄÛ

[PS2]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY

Òèï: õõèíòû

Àâòîð: VVercetti ((straight@gala.net)

Âû æåëàåòå çíàòü, ãäå íàõîäÿòñÿ âñå

âåðòîëåòû â èãðå?

Maverick - íà êðûøå Hyman Condo â

Downtown (ïðèîáðåòèòå çà $18,000)

è íà êðûøå Vercetti Estate.

Police MMaverick - íà êðûøå ïîëè-

öåéñêîãî ó÷àñòêà â Downtown.

VCN MMaverick - íà êðûøå ñ âûâåñêîé

VCN â Downtown.

Sea SSparrow - çà Vercetti Estate,

êîãäà âû ñîáåðåòå 80 Hidden

Packages (èñïîëüçóéòå R1 äëÿ

ñòðåëüáû)

[PC]: NEVERWINTER
NIGHTS

Òèï: õõèíòû

Àâòîð: ÂÂàäèì ((vadimer@hotmail.com)

- Åñëè âû èãðàåòå çà âîðà èëè æå ó

âàñ â êîìàíäå åñòü ïåðñîíàæ ñî

ñâîéñòâîì Sneak Attack, âñåãäà

àòàêóéòå ïðîòèâíèêîâ ñçàäè, äàáû

óäâîèòü íàíîñèìûé óðîí.

- Ïåðåä òåì êàê îòêðûâàòü ñóíäóêè,

ïðèíàäëåæàùèå âàæíûì NPC, ñîõ-

ðàíÿéòå ñâîþ èãðó. Ñîäåðæèìîå ãå-

íåðèðóåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, òàê

÷òî ìîæåòå ïåðåçàãðóæàòü ñâîþ èã-

ðó äî òåõ ïîð, ïîêà íå íàòêíåòåñü íà

òî, ÷òî îïòèìàëüíî ïîäõîäèò âàøåìó

ãåðîþ.

- Wizard, Sorcerer è Druid ìîãóò

óâåëè÷èòü êîìàíäó äî ÷åòûðåõ: ãå-

ðîé, ñïóòíèê, âûçâàííîå ñóùåñòâî è

ôàìèëüÿð.

[PC]: DIABLO
Òèï: õõèíòû

Àâòîð: ÂÂàäèì ÂÂèíîãðàäîâ

(pokemonka2002@mtu-nnet.ru)

Ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà, êîòîðûå

ïîìîãóò âàì äóáëèðîâàòü ïðåäìåòû.

Ïðèâîæó èõ îïèñàíèå:

1. Áðîñüòå ïðåäìåò òàê, ÷òîáû îí

óïàë òî÷íî çà îòêðûòûì ïîðòàëîì.

Ùåëêíèòå íà âåùè÷êå, è âû ïåðåíå-

ñåòåñü â ãîðîä. Âûáðîøåííûé ïðåä-

ìåò áóäåò ó âàñ, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «íà

ìûøêå». Âåðíèòåñü îáðàòíî â ïîä-

çåìåëüå, è âû îáíàðóæèòå òî÷íî òà-

êóþ æå âåùè÷êó. Òîëüêî íè â êîåì

ñëó÷àå íå êëàäèòå ñêîïèðîâàííûå

ïðåäìåòû â èíâåíòàðü - èãðà èõ

ñðàçó ðàçîáëà÷èò è óíè÷òîæèò.

2. Çàáåéòå ïîëíîñòüþ âåñü ñâîé

ðþêçàê. Áðîñüòå ïðåäìåò, êîòîðûé

âû õîòèòå ñêîïèðîâàòü, íà çåìëþ, à

çàòåì ïîëîæèòå íà îñâîáîäèâøååñÿ

ìåñòî ÷òî-íèáóäü åùå. Îòîéäèòå â

ñòîðîíó è çàêðîéòå èíâåíòàðü.

Ùåëêíèòå íà æåëàåìîì ïðåäìåòå, è

êîãäà ãåðîé ïîäîéäåò ê íåìó, íàæ-

ìèòå êëàâèøó [I]. Âûáåðèòå øòóêî-

âèíó, êîòîðóþ âû ïîëîæèëè íà ìåñòî

öåííîé âåùè. Âûáðîøåííûé ïðåä-

ìåò îêàæåòñÿ â ñâîåì ñëîòå. Òåïåðü

äåëî îñòàëîñü çà ìàëûì. Áðîñüòå

íåíóæíóþ âåùü íà çåìëþ, è îíà òóò

æå ïðåâðàòèòñÿ â êîïèþ öåííîãî

ïðåäìåòà.

Ïðèåìû ðàáîòàþò âî âñåõ âåðñèÿõ

Diablo è Hellfire.

[PS2]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY

Òèï: õõèíòû

Àâòîð: VVercetti ((straight@gala.net)

Ïðèâîæó ïîëíûé ñïèñîê ïðèçîâ, êî-

òîðûå âûäàþòñÿ çà êàæäûå äåñÿòü

Hidden Packages:

10 -> Body AArmor

20 -> Chainsaw

30 -> Python

40 -> Flamethrower

50 -> Laser SScope SSniper RRifle

60 -> Minigun

70 -> Rocket LLauncher

80 -> Sea SSparrow

90 -> Rhino

100 -> Hunter && $$100.000

reader’s hints
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ ASUSTeK àíîíñèðîâàëà íîâóþ ëèíåéêó

âèäåîêàðò íà áàçå ïðîöåññîðà GeForce FX 5200

GPU. Ýòî òðè ìîäåëè: V9520 Video Suite,

V9520/TD è V9520Magic/T. Íîâèíêè îòëè÷àþòñÿ

öåëûì íàáîðîì èííîâàöèîííûõ òåõíîëîãèé. Â èõ

÷èñëå NVIDIA CineFX (tm) – íîâàÿ àðõèòåêòóðà,

âêëþ÷àþùàÿ â ñåáÿ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñîâåð-

øåííî ôàíòàñòè÷åñêèõ ðàçðàáîòîê; Lightspeed

memory – àðõèòåêòóðà ïàìÿòè òðåòüåãî ïîêîëå-

íèÿ. Ïðîäóêò ïîääåðæèâàåò AGP 8x. Ìîäåëè

V9520 VideoSuite è V9520/TD ïëþñ êî âñåìó ïîä-

äåðæèâàþò òåõíîëîãèþ ASUS Smart Cooling, çàäà-

÷à êîòîðîé – ñíèæåíèå ñêîðîñòè âðàùåíèÿ êóëå-

ðà ïðè íåáîëüøîé íàãðóçêå ñèñòåìû. Âñÿ ëèíåéêà

ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ ASUS Smart Doctor

technology, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ðàçãîíÿòü âèäåî-

êàðòû è ñëåäèòü çà èõ òåìïåðàòóðîé. Îòëè÷èÿ

ìåæäó ìîäåëÿìè íåáîëüøèå è çàêëþ÷àþòñÿ â çà-

íèæåííîé ÷àñòîòå ïàìÿòè ó V9520Magic/T è ðàç-

ëè÷íîì êîëè÷åñòâå âèäåîâûõîäîâ íà êàðòàõ. 

TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

DVD/RW-ÊÎÌÁÀÉÍ ÎÒ

Êîìïàíèÿ Plextor, çàñëóæåííî ñ÷èòàþùàÿñÿ îäíèì

èç ëèäåðîâ ïî ðàçðàáîòêå è ïðîèçâîäñòâó CD-ïðè-

âîäîâ, âûïóñòèëà íîâûé âíóòðåííèé DVD/RW ïðè-

âîä PlexWriter 4/2.4/12&16/10/40A ñ IDE èíòåðôåé-

ñîì. Óñòðîéñòâî çàïèñûâàåò DVD ñî ñêîðîñòüþ 4õ,

ïåðåçàïèñûâàåò DVD – 2-4õ, ÷èòàåò DVD – 12õ, çà-

ïèñûâàåò CD – 16õ, ïåðåçàïèñûâàåò CD – 10õ è ÷è-

òàåò CD – 40õ. Â ïðèâîäå ïîääåðæèâàþòñÿ òåõíî-

ëîãèè BURN-proof (ïðåïÿòñòâóåò îáíóëåíèþ áóôå-

ðà, ÷òî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ïîð÷è íîñèòåëåé ïðè

çàïèñè), PowerRec (ïðîâåðêà êà÷åñòâà íîñèòåëåé

ïåðåä çàïèñüþ è âûáîð îïòèìàëüíîé ñêîðîñòè çà-

ïèñè) è Loosless Linking (îáåñïå÷èâàåò áåçîøèáî÷-

íóþ è âûñîêîêà÷åñòâåííóþ ìóëüòèñåññèîííóþ çà-

ïèñü è ïåðåçàïèñü DVD). Âðåìÿ íàðàáîòêè íà îòêàç

– 60.000 ÷àñîâ. Ïðèâîä ìîæíî óñòàíàâëèâàòü êàê â

ãîðèçîíòàëüíîì, òàê è â âåðòèêàëüíîì ïîëîæåíèè.

Íåëüçÿ íå îòìåòèòü òðàäèöèîííî áîãàòóþ êîìïëåê-

òàöèþ: DVD-R äèñê, îäèí DVD-RW, êîìïëåêò êàáå-

ëåé è íàáîð ôèðìåííîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-

íèÿ. Äàííûé ïðèâîä ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óíèâåð-

ñàëüíîå óñòðîéñòâî, èçãîòîâëåííîå íà òðàäèöèîí-

íîì äëÿ Plextor âûñî÷àéøåì óðîâíå, è åãî ìîæíî

ñìåëî ðåêîìåíäîâàòü è äëÿ ðàáîòû è äëÿ äîìà.

Õàðàêòåðèñòèêè:

Âðåìÿ äîñòóïà ê äàííûì <120 ìñ (CD) 

è <140ìñ (DVD);

Áóôåð 2 Ìáàéò;

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îáíîâëåíèÿ ïðîøèâêè.

PLEXTOR

ÏËÀÇÌÅÍÍÛÅ
ÍÎÂÈÍÊÈ ÎÒ
HITACHI
Íîâóþ ñåðèþ ïëàçìåííûõ òåëåâèçîðîâ âòîðîãî ïîêî-

ëåíèÿ âûïóñòèëà êîìïàíèÿ Hitachi. Â äàííûé ìîìåíò

ïðåäñòàâëåíû äâå ìîäåëè – ýòî PD32-A3000 è PD42-

A3000, ðàçìåðîì 32 è 42 äþéìà ïî äèàãîíàëè. Â îñ-

íîâå óñòðîéñòâ ëåæèò íîâåéøàÿ ðàçðàáîòêà Hitachi

– ïëàçìåííûå ïàíåëè ñåðèè H2, îáëàäàþùèå âûñî-

÷àéøèì óðîâíåì êîíòðàñòíîñòè (1000:1) è ÿðêîñòè

(1000 êä/ì2) è, ïî çàÿâëåíèÿì Hitachi, äåìîíñòðèðó-

þò ñîîòâåòñòâóþùåå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ. Â íî-

âûõ òåëåâèçîðàõ ïðèñóòñòâóåò ôèðìåííàÿ òåõíîëî-

ãèÿ âûñîêîêà÷åñòâåííîé ïåðåäà÷è èçîáðàæåíèÿ

ALIS, îñíîâàííàÿ íà ïðèíöèïå ïîïåðåìåííîé ïîäñ-

âåòêè ïîâåðõíîñòè ïëàçìû ïðè ïîìîùè ÷åòíûõ è íå-

÷åòíûõ ëèíèé ýëåêòðîäîâ. Áëàãîäàðÿ ýòîìó òåëåâè-

çîðû îáëàäàþò ìàëåíüêèì ðàçìåðîì ïèêñåëÿ è ïðåê-

ðàñíûì ðàçðåøåíèåì: 852õ1024 – ó PD32-A3000 è

1024õ1024 – ó PD42-A3000. Èç îñîáåííîñòåé íîâèí-

êè ñòîèò îòìåòèòü òî, ÷òî ñàìó ïàíåëü ìîæíî ïîâå-

ñèòü íà ñòåíó, à òþíåð, âûïîëíåííûé â âèäå ïðèñòàâ-

êè è íàïîìèíàþùèé îáû÷íûé DVD-ïëååð, ïîñòàâèòü â

ëþáîå óäîáíîå ìåñòî.

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

Ìîäåëü: V9520 Video Suite V9520/TD V9520Magic/T

Óñòàíîâëåíî ïàìÿòè: 128 Ìáàéò DDR 256/128 Ìáàéò DDR 128/64 Ìáàéò DDR

×àñòîòà ïðîöåññîðà: 250 ÌÃö

×àñòîòà ïàìÿòè: 400 ÌÃö (200 ÌÃö DDR) 400 ÌÃö (200 ÌÃö DDR) 332 ÌÃö (166 ÌÃö DDR)

RAMDAC: 400 Ìãö

×àñòîòà îáíîâëåíèÿ: 60-240 Ãö

Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 2048 X 1536 X 75Ãö

Ñòàíäàðò øèíû: AGP 8X/4X/2X

VGA outport: Ñòàíäàðòíûé 15-pin D-sub

TV-out port: S-VHS & Composite

DVI-I: Äà (Dual DVI) Äà Íåò

2nd VGA: Äà (Dual VGA) Äà Íåò

ASUS VV9520Magic/T

ASUS VV9520/TD

ÍÎÂÀß ËÈÍÅÉÊÀ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ 

ASUS

Â ñâåòå ãðÿäóùåãî ïåðåõîäà íà seri-

al ata êîìïàíèÿ Abit âûïóñòèëà ïåðå-

õîäíèê ide/sata. Òàêèì îáðàçîì,

êîìïàíèÿ ïîçàáîòèëàñü î òåõ, êòî

õî÷åò ïåðåéòè íà serial ata óæå ñåé-

÷àñ. Ïåðåõîäíèê ïðåäñòàâëÿåò ñî-

áîé íåáîëüøóþ ïëàñòèêîâóþ êîðî-

áî÷êó ÷åðíîãî öâåòà, êîòîðàÿ ïîäê-

ëþ÷àåòñÿ ê âèí÷åñòåðó, è óæå ê íåé

ïîäêëþ÷àåòñÿ øëåéô serial ata. Íà-

çûâàåòñÿ ýòî óñòðîéñòâî Abit’s

Serillel. Òåñòû ñèñòåìû ñ äàííûì ïå-

ðåõîäíèêîì ïîêàçàëè î÷åíü õîðî-

øèé ïðèðîñò ñêîðîñòè.

Äàííûì óñòðîéñòâîì ïîääåðæèâà-

þòñÿ âèí÷åñòåðû îáúåìîì äî 120 ãè-

ãàáàéò. Ïëàíèðóåìàÿ ðîçíè÷íàÿ öå-

íà íîâèíêè ñîñòàâëÿåò $35.

ABIT

ÏÅÐÅÕÎÄÍÈÊ
IDE – SERIAL
ATA ÎÒ 



ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè
TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

Êîìïàíèÿ LG âûïóñòèëà äâå íîâûå ìîäåëè ìîíèòî-

ðîâ èç ëèíåéêè Flatron. Ìîäåëè îòëè÷àþòñÿ îðèãè-

íàëüíûì äèçàéíîì è èìåþò íåïëîõèå õàðàêòåðèñòè-

êè. Â ìîíèòîðàõ ïðèñóòñòâóþò äâå íîâûå ôóíêöèè

BrightView è BrightWindow. Ïåðâàÿ ïðåäíàçíà÷åíà

äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê ìîíèòîðà íàæàòèåì îäíîé

êíîïêè, à âòîðàÿ – äëÿ óâåëè÷åíèÿ ÿðêîñòè â îêíå.

LG FLATRON T710PH:

Ðàçìåð ýêðàíà: 17’’;

Øàã: 0.25 ìì;

Òèï ÝËÒ: èíâàðíàÿ òåíåâàÿ ìàñêà, àíòèáëèêîâîå

ïîêðûòèå ARAS, äèíàìè÷åñêèé ôîêóñ;

Ðàçìåð èçîáðàæåíèÿ: 325x244 ìì;

Ãîðèçîíòàëüíàÿ ÷àñòîòà: 30-85 êÃö;

Âåðòèêàëüíàÿ ÷àñòîòà: 50-160 Ãö;

Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1600x1200, 68 Ãö;

Ðåêîìåíäîâàííîå ðàçðåøåíèå: 1280õ1024, 75 Ãö /

1024õ768 85 Ãö;

Òèï âèäåîñèãíàëà: àíàëîãîâûé RGB, ðàçäåëüíûé;

Âõîä: 15-øòûðüêîâûé D-Sub;

Ðàçìåðû: 400x411x401 ìì;

Âåñ: 15.5 êã;

LG FLATRON T710BH:

Ðàçìåð ýêðàíà: 17’’;

Øàã: 0.25 ìì;

Òèï ÝËÒ: èíâàðíàÿ òåíåâàÿ ìàñêà, àíòèáëèêîâîå

ïîêðûòèå ARAS, äèíàìè÷åñêèé ôîêóñ;

Ðàçìåð èçîáðàæåíèÿ: 325x244 ìì;

Ãîðèçîíòàëüíàÿ ÷àñòîòà: 30-71 êÃö;

Âåðòèêàëüíàÿ ÷àñòîòà: 50-160 Ãö;

Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1280x1024, 66 Ãö;

Ðåêîìåíäîâàííîå ðàçðåøåíèå: 1024õ768, 85 Ãö;

Òèï âèäåîñèãíàëà: àíàëîãîâûé RGB, ðàçäåëüíûé;

Âõîä: 15 øòûðüêîâûé D-Sub;

Ðàçìåðû: 400x411x401 ìì;

Âåñ: 15.5 êã.

Êîìïàíèÿ Creative âûïóñòèëà âíåøíþþ çâóêîâóþ

êàðòó Sound Blaster Audigy 2 Platinum EX, â êîòî-

ðîé ðåàëèçîâàíû êàê ðàíåå ñóùåñòâîâàâøèå, òàê

è íîâûå òåõíîëîãèè. Ñðåäè íîâèíîê íåëüçÿ íå îò-

ìåòèòü âîçìîæíîñòü 6-êàíàëüíîé çàïèñè (ñ êà÷å-

ñòâîì 24-bit/96kHz ïî òåõíîëîãèè ASIO 2.0), äëÿ

ðåàëèçàöèè êîòîðîé íà êàðòå ïðèñóòñòâóþò 6

àíàëîãîâûõ âõîäîâ. Êðîìå ýòîãî, èìåþòñÿ äâà

ïîðòà SB1394/FireWire, à òàê æå öèôðîâûå (îïòè-

÷åñêèé è êîàêñèàëüíûé) âõîäû è âûõîäû. Â êîìï-

ëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ÏÎ äëÿ íàïèñàíèÿ ìóçûêè, â

òîì ÷èñëå Fruity Loops, ACID. Creative çàÿâëÿåò,

÷òî íîâèíêà èìååò ñòóäèéíîå êà÷åñòâî. Ýòà çâó-

êîâàÿ êàðòà îáåùàåò ñòàòü î÷åíü èíòåðåñíîé, õî-

òÿ è äàëåêî íå äåøåâîé ïîêóïêîé.

ÂÍÅØÍßß AUDIGY 2È ÑÍÎÂÀ FLATRON...

LG TT710PH

LG TT710BH
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TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÒÅÑÒ LLCD-ÌÌÎÍÈÒÎÐÎÂ 115»
ÑÀÌÛÅ ÄÎÐÎÃÈÅ ÑÐÅÄÈ ÑÀÌÛÕ ÄÅØÅÂÛÕ

Ä
ëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà

ïðîâåäåíèÿ ñóáúåêòèâíûõ

òåñòîâ ìû ïîäêëþ÷àëè íåñ-

êîëüêî ìîíèòîðîâ ê îäíîé

âèäåîêàðòå ÷åðåç VGA-ðàçâåòâè-

òåëü (VGA-splitter). Ýòî ïîçâîëèëî

ñðàâíèòü äâà è áîëåå ìîíèòîðîâ íà

îäíîì è òîì æå òåñòîâîì èçîáðàæå-

íèè. Ïåðåä èñïûòàíèÿìè âñå ïàíåëè

íàñòðàèâàëèñü íà îïòèìàëüíîå

îòîáðàæåíèå.

ÄÈÇÀÉÍ È ÝÐÃÎÍÎÌÈÊÀ
Çíàêîìñòâî ñ ìîíèòîðîì íà÷èíàåò-

ñÿ ñ åãî ïîäêëþ÷åíèÿ. Òóò-òî è ïðîÿâ-

ëÿþòñÿ ïåðâûå îñîáåííîñòè (ñì.

Ãðàôèê 1). Äëÿ ðåêëàìíûõ áóêëåòîâ

ìîíèòîðû îáû÷íî ôîòîãðàôèðóþò

áåç ïðîâîäîâ, ÷òîáû íå èñïîðòèòü

âïå÷àòëåíèå îò äèçàéíà. Ñîãëàñè-

òåñü, â ýòîì åñòü íåáîëüøîé ïîäâîõ,

âåäü èñïîëüçîâàòüñÿ îíè áóäóò ñ

ïðîâîäàìè. Ïîòîìó ìû ñäåëàëè ôî-

òî ìîíèòîðîâ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿ-

íèè, ÷òîáû âû ìîãëè ðàññìîòðåòü,

êàê îíè ðåàëüíî áóäóò âûãëÿäåòü.

Äèçàéíó êàæäîãî ìîíèòîðà ìû äàëè

ñóáúåêòèâíóþ îöåíêó â áàëëàõ, ó÷è-

òûâàÿ ïðè ýòîì íå òîëüêî êðàñîòó,

íî è óäîáñòâî ýêñïëóàòàöèè.

«Ïðèç çðèòåëüñêèõ ñèìïàòèé» çàñëó-

æèë Roverscan Futura – âñå íàøè êîë-

ëåãè âîñõèùàëèñü åãî íåîáû÷-

íîñòüþ. Äâà ìîíèòîðà SAMSUNG

SyncMaster 151P è CTX PV520A èìå-

þò âîçìîæíîñòü ïîâîðîòà íà 90 ãðà-

äóñîâ (ïîðòðåòíûé ðåæèì), ÷òî äå-

ëàåò óäîáíûì ïðîñìîòð ôîòîãðà-

ôèé è òåêñòîâ â ôîðìàòå A4, òàê êàê

îíè ïîìåùàåòñÿ íà ýêðàíå öåëèêîì.

Ïîäêëþ÷åíèå øíóðîâ ê ïàíåëè ó

íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà ìû ñ÷èòàåì íå-

óäîáíûì è çà ýòî ñíèçèëè áàëëû

Roverscan Futura è LG Flatron L1510S.

Ó Mitsubishi E55LCD ïðîâîäà ìîæíî

óáðàòü â ñòîéêó – íåñîìíåííûé

ïëþñ, – õîòÿ äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ èç-

ðÿäíî ïîâîçèòüñÿ. Òàêæå ìû ñ÷èòà-

åì î÷åíü óäîáíûì ðàçìåùåíèå áëî-

êà ïèòàíèÿ â êîðïóñå ìîíèòîðà:

ýòèì ñâîéñòâîì îáëàäàþò LG è

Mitsubishi E55LCD. Íàëè÷èå áîëüøî-

ãî êîëè÷åñòâà êàáåëåé è ëèøíèõ

ïðåäìåòîâ íà ðàáî÷åì ìåñòå ðàçä-

ðàæàåò, òàê ÷òî âíåøíèé áëîê ïèòà-

íèÿ ìîíèòîðà âðÿä ëè ìîæíî ñ÷è-

òàòü ïðåèìóùåñòâîì.

Äîñòîèíñòâîì LCD-ïàíåëåé ïðèíÿòî

ñ÷èòàòü íèçêîå ýíåðãîïîòðåáëåíèå

(ñì. Ãðàôèê 2). Äëÿ ñðàâíåíèÿ:

ñðåäíèé 15-òè äþéìîâûé CRT-ìîíè-

òîð ïîòðåáëÿåò îêîëî 100 âàòò. LCD-

äèñïëåé – ìèíèìóì â äâà ðàçà ìåíü-

øå. Óäèâèòåëüíî, íî ïî ïàñïîðòíûì

äàííûì íàèìåíåå ïðîæîðëèâûì îêà-

çàëñÿ Mitsubishi E55LCD, õîòÿ, êàçà-

ëîñü áû, ãðåëñÿ áîëüøå âñåõ.

ßÐÊÎÑÒÜ
È ÊÎÍÒÐÀÑÒÍÎÑÒÜ
Íà ãðàôèêå 3 îòîáðàæåíû ïàñïîðò-

íûå äàííûå ïî ÿðêîñòè è êîíòðàñò-

íîñòè. ßðêîñòü èçìåðÿåòñÿ â êàíäå-

ëàõ íà êâàäðàòíûé ìåòð è çàâèñèò îò

ìîùíîñòè ëàìï ïîäñâåòêè, à òàêæå

ñïîñîáíîñòè æèäêèõ êðèñòàëëîâ

ïðîïóñêàòü ñâåò áåç ïîòåðü. Êîíòðà-

ñòíîñòü ïîêàçûâàåò, âî ñêîëüêî ðàç

îòëè÷àåòñÿ ñàìàÿ ÿðêàÿ òî÷êà îò ñà-

ìîé òåìíîé òî÷êè, êîòîðóþ ñïîñîáåí

âûñâåòèòü ìîíèòîð.

Ãðàôèê 4 îòðàæàåò íàøè âïå÷àòëå-

íèÿ îò èãðû Unreal Tournament 2003,

ïðîñìîòðà ëþáèòåëüñêèõ ôîòîãðà-

ôèé è îáùóþ îöåíêó. Â èãðå âàæíû

âûñîêàÿ ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü,

÷òîáû òåìíûå îáëàñòè íå ñêðûâàëè

ñèëóýò âðàãà, ïðÿ÷óùåãîñÿ âäàëåêå.

Ìîíèòîðó CTX PV520A ÿâíî íå õâà-

òàåò êîíòðàñòíîñòè. Áëèçêèå ê CTX

PV520A ìîäåëè ñòîÿò ó íàñ â ðåäàê-

öèè, è èãðîêè â Counter-Strike æàëó-

þòñÿ, ÷òî â î÷åðåäíîé ðàç êîãî-òî

ïðîãëÿäåëè èç-çà ïëîõîãî èçîáðàæå-

íèÿ íà LCD-ìàòðèöå. Ìîíèòîðó

Mitsubishi E55LCD êîíòðàñòíîñòè íå-

äîñòàåò åùå áîëüøå, îñîáåííî ïðè

çàâûøåííûõ çíà÷åíèÿõ ÿðêîñòè. Ïî-

ýòîìó ïðè åå óâåëè÷åíèè ñâåòëûå

îáúåêòû, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «âûïàäà-

þò». Ëþáèòåëüñêèå, íå ïîäâåðãàâøè-

åñÿ îáðàáîòêå ôîòîãðàôèè íà LCD-

äèñïëåÿõ îòîáðàæàþòñÿ íå ñëèø-

êîì êà÷åñòâåííî. LG 566LM è

Roverscan Futura – ñàìûå «òåìíûå» â

ýòîì îòíîøåíèè.

Îïòèìàëüíîå ñîîòíîøåíèå ÿð-

êîñòü/êîíòðàñòíîñòü ó ìîíèòîðà

Samsung SyncMaster 152T. Íà íåì

ïðåâîñõîäíî âûãëÿäÿò èãðû è íåïëî-

õî âîñïðîèçâîäÿòñÿ ôîòîãðàôèè.

Äàæå åñëè ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü

ïîñòàâèòü íà ìàêñèìóì, íèêàêèå äå-

òàëè íå èñêàæàþòñÿ. Samsung

SyncMaster 151P îòñòàåò ëèøü íåçíà-

÷èòåëüíî. Ñêàçûâàåòñÿ èñïîëüçîâà-

íèå ïðîèçâîäèòåëåì íîâûõ ìàòðèö.

ÓÃÎË ÎÁÇÎÐÀ
Ó LCD-ìîíèòîðîâ èìååòñÿ èçâåñòíûé

íåäîñòàòîê – îãðàíè÷åííûé óãîë, ãëÿ-

äÿ ïîä êîòîðûì íà ýêðàí ìû âèäèì íå-

èñêàæåííîå èçîáðàæåíèå(ñì. Ãðà-

ôèê 5). Åñëè ñìîòðåòü íà LCD-äèñï-

ëåé ïîä ðàçíûìè óãëàìè, òî áóäóò ìå-

íÿòüñÿ ÿðêîñòü, êîíòðàñò, öâåòà. Ìû

ïîñòðîèëè ãðàôèêè, ñâåðÿÿñü ñ ïàñ-

ïîðòíûìè äàííûìè. Èñõîäÿ èç ñóáú-

åêòèâíûõ âïå÷àòëåíèé, ìîæíî ñêà-

çàòü, ÷òî èçîáðàæåíèåì íà ìîíèòî-

ðàõ Samsung ìîæíî äåéñòâèòåëüíî

ëþáîâàòüñÿ ïîä î÷åíü øèðîêèì óã-

ëîì ñ íåçíà÷èòåëüíûìè èñêàæåíèÿ-

ìè. À âîò ìîíèòîðó CTX PV520A óãëà

îáçîðà ÿâíî íå õâàòàåò, îñîáåííî â

ïîðòðåòíîì ðåæèìå.

ÌÅÐÖÀÍÈß È ÏÅÐÅËÈÂÛ
Êàê òîëüêî ïîÿâèëèñü LCD-äèñïëåè,

ìû âñå ñðàçó ñòàëè æåðòâàìè ðåê-

Êàê èçâåñòíî, ó âñåõ ïðîèçâîäèòåëåé LCD-ìîíèòîðîâ óñòðîéñòâà 15-äþéìîâîé ëèíåéêè – íàèáîëåå äåøåâûå. Ìû ðåøèëè òåñòèðîâàòü ñàìûå

äîðîãèå ìîäåëè ýòîãî êëàññà – îïòèìàëüíûé âàðèàíò äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ïîëüçîâàòüñÿ êà÷åñòâåííûì LCD-ìîíèòîðîì çà óìåðåííûå äåíüãè.

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $365
Íå ñàìûé ÿðêèé ìîíèòîð ñ õîðîøåé àâòîìàòè÷åñêîé íàñòðîéêîé. Âñòðîåí-

íûé áëîê ïèòàíèÿ íå ãðååòñÿ è ýêîíîìèò ìåñòî íà ñòîëå. Êîëîíêè ìàëåíüêèå.

Åñòü ðó÷êà äëÿ ïåðåíîñêè.

CTX PV520A

LG 566LM

LG Flatron L1510S

Mitsubishi E55LCD

Roverscan Futura (L1501B)

Samsung SyncMaster 151P

Samsung SyncMaster 152T

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß

Öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìîíèòîðà. Ãðà-

ôè÷åñêèé àäàïòåð ïðåîáðàçóåò öèô-

ðîâîé ñèãíàë â áîëåå óäîáíûé âèä äëÿ

ïåðåäà÷è ïî êàáåëþ â ìîíèòîð. Êà÷å-

ñòâî èçîáðàæåíèÿ â ýòîì ñëó÷àå ëó÷øå, ïîñêîëüêó èñêëþ÷àåòñÿ ïðåîáðàçî-

âàíèå öèôðà-àíàëîã-öèôðà. Îòïàäàåò íåîáõîäèìîñòü è â àâòîíàñòðîéêå. Â

LCD-ìîíèòîð ÷åðåç òàêîé èíòåðôåéñ ïîñòóïàåò ñîîòâåòñòâóþùèé åìó öèô-

ðîâîé ñèãíàë. Ê ñîæàëåíèþ, â íàøåì òåñòèðîâàíèè òàêèå èíòåðôåéñû áûëè

òîëüêî íà ìîíèòîðàõ Samsung, õîòÿ ïî ñîñåäñòâó ðàñïîëîæèëèñü è äîïîëíè-

òåëüíûå àíàëîãîâûå èíòåðôåéñû äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñî ñòàðûìè êîìïüþòå-

ðàìè. Ìíîãèå ñîâðåìåííûå ãðàôè÷åñêèå àäàïòåðû èìåþò äâà òèïà èíòåðôåé-

ñîâ: àíàëîãîâûé è öèôðîâîé.

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ

LG 566LM

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü êîìïàíèÿì NT-Computer 
è «Îñòðîâ Ôîðìîçà» çà ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå.
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ëàìíîãî ëîçóíãà: «Îò ÆÊ-ìîíèòîðà

íå óñòàþò ãëàçà!» Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî

îò äëèòåëüíîãî ÷òåíèÿ òåêñòà èëè

ðàçãëÿäûâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ ãëàçà

óñòàþò, äàæå åñëè ìû èìååì äåëî ñ

áóìàæíûìè íîñèòåëÿìè. Îñíîâíàÿ

ïðè÷èíà óñòàëîñòè ãëàç ïðè ðàáîòå

çà CRT-ìîíèòîðîì – ìåðöàíèå èçîá-

ðàæåíèÿ. Îäíàêî íà ÷àñòîòàõ ðàç-

âåðòêè 85-100 ãåðö ýòîò ýôôåêò

ñèëüíî ñíèæàåòñÿ. LCD-äèñïëåé íå

ìåðöàåò âîîáùå. Çàòî îí ïåðåëèâà-

åòñÿ, è îò ýòîãî ãëàçà òîæå ñòðàäà-

þò. Äåëî â òîì, ÷òî ÷åëîâåê ïîñòî-

ÿííî äâèãàåò ãëàçàìè è ãîëîâîé ïðè

ðàáîòå çà êîìïüþòåðîì, ÷òî è ïðè-

âîäèò ê òåì ñàìûì ïåðåëèâàì. Ìíî-

ãèå íàøè çíàêîìûå, ïðîâîäÿùèå

âåñü ðàáî÷èé äåíü çà ÆÊ-ìîíèòî-

ðîì, æàëóþòñÿ íà òî, ÷òî èõ óòîìëÿ-

åò ýòîò ýôôåêò. Õîòÿ åñòü è òàêèå,

êòî ñ÷èòàåò ïåðåëèâû ìåíåå áîëåç-

íåííûì ýôôåêòîì, ÷åì ìåðöàíèå.

Òàêæå ãëàçà ìîãóò óñòàâàòü îò íå-

÷åòêîãî, òåìíîãî, ðàñïëûâ÷àòîãî

èçîáðàæåíèÿ, êîòîðîå äàåò íåêà÷å-

ñòâåííûé LCD- èëè CRT-ìîíèòîð.

ÂÐÅÄÍÛÅ ÈÇËÓ×ÅÍÈß
Âî âðåìÿ ïîäãîòîâêè ñòàòüè ó íàñ â

ðåäàêöèè âîçíèê èíòåðåñíûé ðàçãî-

âîð ïî ïîâîäó âðåäíûõ èçëó÷åíèé

CRT-ìîíèòîðîâ. Ìû íàâåëè ñïðàâêè, è

îêàçàëîñü, ÷òî î âðåäå ïîñëåäíèõ

âñïîìèíàþò â îñíîâíîì ÿðûå ñòîðîí-

íèêè LCD-äèñïëååâ. Ïðè÷åì óïîìèíà-

þòñÿ êàêèå-òî ìèôè÷åñêèå «âðåäíûå

äëÿ çäîðîâüÿ» èçëó÷åíèÿ CRT.

Ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò â ãîëîâó, ýòî

ýëåêòðîìàãíèòíîå èçëó÷åíèå. Îäíà-

êî ñàì êîìïüþòåð, ìîáèëüíûå òåëå-

ôîíû, ìèêðîâîëíîâûå ïå÷è, äà è

ïðîñòî ïðîâîäà òàêæå ÿâëÿþòñÿ èñ-

òî÷íèêîì òàêîãî ðîäà êîëåáàíèé.

Ïðè ýòîì âðåäíîå âîçäåéñòâèå íà

÷åëîâåêà èçëó÷åíèÿ îò òåõ æå ìèê-

ðîâîëíîâîê òàê è íå äîêàçàíî.

Êàê ïèøóò íà http://www.radiation.

ru/begin/begin_1.htm#1_11, óðîâåíü

åñòåñòâåííîãî ðàäèîàêòèâíîãî ôî-

íà â ñðåäíåì ïî ãîðîäó èçìåíÿåòñÿ

îò 8-è äî 20-òè ìêÐ/÷àñ. È õîòÿ âî

ìíîãèõ ìåñòàõ ñóòî÷íàÿ äîçà â 1000

ðàç ïðåâîñõîäèò ñðåäíþþ, êàêîå áû

òî íè áûëî âëèÿíèå íà çäîðîâüå ëþ-

äåé íå âûÿâëåíî.

Èòàê, ãîâîðèòü î òîì, ÷òî êà÷åñòâåí-

íûé CRT-ìîíèòîð «âðåäíåå», ÷åì

LCD, äîâîëüíî ñëîæíî. Òåì áîëåå

÷òî ìåæäóíàðîäíûå ñòàíäàðòû

î÷åíü òðåáîâàòåëüíû ê ýêîëîãè÷íîñ-

òè (áåçâðåäíîñòè) èçäåëèÿ.

ÔÎÊÓÑ
È ÒÈÏ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ
Íà CRT-ìîíèòîðå ïîä ôîêóñîì

ýëåêòðîííîãî ïó÷êà ìîæíî ïîíèìàòü

ðàäèóñ «çàé÷èêà» íà ýêðàíå, êîòî-

ðûé îí îòáðàñûâàåò, òî åñòü ðàçìåð

òî÷êè. Óâåëè÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà

ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì ðàçìûòèÿ ôî-

êóñà. Áîëüøàÿ ïðîáëåìà CRT – íå-

ðàâíîìåðíîñòü ôîêóñèðîâêè – â îä-

íîì ìåñòå ýêðàíà ôîêóñ ìîæåò áûòü

÷åòêèì, à ïî êðàÿì ðàçìûòûì. Ó LCD-

äèñïëååâ òàêèõ ïðîáëåì íå äîëæíî

áûòü â ïðèíöèïå, òàê êàê âñå ÿ÷åéêè

ìàòðèöû îäíîãî ðàçìåðà. Äåéñòâè-

òåëüíî, èçîáðàæåíèå íà ÆÊ-ìîíèòî-

ðàõ âûãëÿäèò áîëåå ÷åòêèì, îäíàêî è

íà íèõ ìîãóò áûòü çàìå÷åíû íåðàâíî-

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $360
LG FLATRON L1510S îòëè÷àåòñÿ îïòèìàëüíûì ñî÷åòàíèåì öåíû è êà÷åñòâà.

Ïóñòü ìàòðèöà íå ñàìàÿ ÿðêàÿ â îáçîðå, çàòî ìîíèòîð êîððåêòíî îòîáðà-

æàåò êàðòèíêó, íå «çàâàëèâàåò» îáúåêòû ïî ÿðêîñòè. Åñòü ñåðüåçíî ïðîäó-

ìàííûé ðåæèì ðó÷íîé íàñòðîéêè. Ïðîâîäà ïîäñîåäèíÿþòñÿ ê ïàíåëè ó íèæ-

íåé ÷àñòè ýêðàíà, ýòî íå î÷åíü óäîáíî. LG õðàíèò âåðíîñòü ñâîèì ïðèíöè-

ïàì, ïîýòîìó áëîê ïèòàíèÿ âñòðîåííûé, è ïðè ýòîì ìîíèòîð íå ãðååòñÿ.

LG FLATRON L1510S

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàð-

íîñòü êîìïàíèÿì NT-Computer è

«Îñòðîâ Ôîðìîçà» çà ïðåäîñ-

òàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå

îáîðóäîâàíèå.

CRT (Cathode Ray Tube) – Ýëåêò-

ðîííî-Ëó÷åâàÿ Òðóáêà (ÝËÒ). Ìî-

íèòîðû íà áàçå ýòîé òåõíîëîãèè

íàçûâàþò ÝËÒ ëèáî CRT.

LCD (Liquid Crystal Displays) – Æèä-

êî-Êðèñòàëëè÷åñêèå (ÆÊ) äèñïëåè

– ïðåäìåò íàøåãî òåñòèðîâàíèÿ.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ CRT È LCD

ÃÐÀÔÈÊ 1 ÃÐÀÔÈÊ 2

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $450
Êàê ìû óæå ãîâîðèëè, äèçàéí – îäíà èç íàèáîëåå ñèëüíûõ åãî ñòîðîí. Î÷åíü

ïðèÿòíî, ÷òî ìîíèòîð óìååò âðàùàòüñÿ âîêðóã ñâîåé îñè, ÷òî î÷åíü óäîáíî.

Îäíàêî øíóðû ïîäêëþ÷àþòñÿ ê íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà, ÷åì ñåðüåçíî ïîðòÿò

âåëèêîëåïíûé âíåøíèé âèä ìîíèòîðà. Áûëî áû íàìíîãî ëó÷øå, åñëè áû îíè

êðåïèëèñü ê íîæêå, êàê ó Samsung. Ó LG 566M è RoverScan Futura î÷åíü ïî-

õîæè ìåíþ: îäèíàêîâûå êíîïêè, îäèíàêîâûå ðàñöâåòêè, ñõîäíûå íàçâàíèÿ

ïóíêòîâ ìåíþ. Òàêîå íåâåðîÿòíîå ñõîäñòâî ïîçâîëÿåò ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ó

RoverScan Futura âíóòðè íà÷èíêà îò LG. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî âûçûâàåò êà-

êîå-òî ðàçî÷àðîâàíèå, à ñ äðóãîé – ýòî ãîâîðèò î íåïëîõîì êà÷åñòâå ìîíè-

òîðà. Êñòàòè, àâòîíàñòðîéêà òàêàÿ æå ìîùíàÿ, êàê è ó LG 566M. Êðàñèâûå,

íî íå î÷åíü óäîáíûå êíîïêè ñçàäè.

ROVERSCAN FUTURA (L1501B)
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ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $490
Åñòü âîçìîæíîñòü ïåðåõîäà â ïîðòðåòíûé ðåæèì. Êðîìå òîãî, ðåãóëèðóåò-

ñÿ âûñîòà ýêðàíà è åãî íàêëîí. Åäèíñòâåííûì ìèíóñîì äèçàéíà ìîæíî íàç-

âàòü íàëè÷èå äâóõ øíóðîâ (AVI è DVI), òîð÷àùèõ ñçàäè. Ïîíÿòíî, ÷òî èñïîëü-

çîâàòü ìû áóäåì òîëüêî îäèí, äðóãîé æå áóäåò áåñïîëåçíî áîëòàòüñÿ. Ñåí-

ñîðíîå ìåíþ âðÿä ëè ìîæíî íàçâàòü î÷åíü ïîëåçíûì, õîòÿ îíî è óäîáíî.

Ïðèâëåêàþò âíèìàíèå îãðîìíûå, óäà÷íî âñòðîåííûå â êîðïóñ êîëîíêè è

óäîáíàÿ ðó÷êà äëÿ òðàíñïîðòèðîâêè. Âñå øíóðû ïîäêëþ÷àþòñÿ ê ïîäñòàâêå.

Î÷åíü õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ èãð è ðàáîòû ñ ãðàôèêîé.

SAMSUNG SYNCMASTER 151P

ìåðíûå «çàìûëèâàíèÿ» èçîáðàæå-

íèÿ, ñõîæèå ñ ýôôåêòàìè íåêà÷åñò-

âåííîãî ôîêóñà.

Íà Ãðàôèêå 6 ìû îöåíèëè êà÷åñòâî

àâòîíàñòðîéêè ìîíèòîðà ïðè ïîäê-

ëþ÷åíèè ÷åðåç àíàëîãîâûé èíòåð-

ôåéñ. Íà îöåíêó âëèÿëî íàëè÷èå «çà-

ìûëåííîñòåé», ðÿáè, ñäâèãîâ ýêðà-

íà, ïîâåäåíèå ìîíèòîðà ïðè ñìåíå

ðåæèìà. Îöåíêà ïðîèçâîäèëàñü â

áàëëàõ ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ìî-

íèòîðàìè íà ðàçðåøåíèÿõ 1024õ768

è 800õ600 òî÷åê.

Ðàçðåøåíèå 1024õ768 – îïòèìàëüíîå

äëÿ ïÿòíàäöàòèäþéìîâûõ LCD-ìîíè-

òîðîâ, òàê êàê ñîîòâåòñòâóåò ïàðà-

ìåòðàì ìàòðèöû. Â ýòîì ðåæèìå äèñï-

ëåé äîëæåí ïîêàçûâàòü èäåàëüíî.

Ðåæèì 800õ600 çàñòàâëÿåò ìîíèòîð

èñïîëüçîâàòü èíòåðïîëÿöèîííûé àëãî-

ðèòì è ïîçâîëÿåò îöåíèòü êà÷åñòâî

àíàëîãî-öèôðîâîãî ïðåîáðàçîâàòåëÿ.

Âåëèêîëåïíî ðàáîòàåò àâòîíàñòðîé-

êà ó LG 566LM, Roverscan Futura è

Mitsubishi E55LCD. Îíè ñàìîñòîÿ-

òåëüíî îïðåäåëÿþò ñìåíó ðåæèìà,

ïðîãîíÿþò àëãîðèòì íàñòðîéêè è âûñ-

âå÷èâàþò íà ýêðàí íîâûå ïàðàìåòðû.

Ìîíèòîðû Samsung è ÑTX õóæå îïðå-

äåëÿþò ñìåíó ðåæèìà, çàñòàâëÿÿ ïî

íåñêîëüêó ðàç íàæèìàòü íà êíîïêó

àâòîïîäñòðîéêè. Îäíàêî ñàìà íàñò-

ðîéêà òàêæå ðàáîòàåò íåïëîõî. Â

ìîíèòîðå LG Flatron L1510S êíîïêà

àâòîìàòè÷åñêîé íàñòðîéêè èìååòñÿ,

íî ýôôåêò îò íåå ñëàáûé. Çàòî åñòü

ðó÷íàÿ íàñòðîéêà ïîä ïàðàìåòðû

âõîäíîãî âèäåîñèãíàëà, êîòîðûå äà-

þò îùóòèìûå ðåçóëüòàòû.

Íà ýòîì òåñòå ìû çàìåòèëè, ÷òî ïî

ýêðàíó ìîíèòîðà CTX PV520A èäóò

åëå çàìåòíûå ïîìåõè. Âèäèìî íàì

äîñòàëñÿ ìîíèòîð ñ íåèñïðàâíûì

øíóðîì èëè ñ íåèñïðàâíûì áëîêîì

ïèòàíèÿ, ïîñêîëüêó ðåæèì è ñïîñîá

ïîäêëþ÷åíèÿ äèñïëåÿ ê êîìïüþòåðó

íèêàê íå âëèÿëè íà ýòè àðòåôàêòû.

ÇÀÏÀÇÄÛÂÀÍÈÅ
ÌÀÒÐÈÖÛ
Êàæäàÿ òî÷êà TFT-ìàòðèöû õðàíèò

ñâîå ñîñòîÿíèå äî ïðèõîäà íîâîãî

ñèãíàëà. Ïîýòîìó LCD íå ìåðöàåò. Åñ-

ëè íà CRT-ìîíèòîðå îäíîâðåìåííî ãî-

ðèò òîëüêî îäíà òî÷êà – «çàé÷èê» ëó-

÷à, òî íà ÆÊ âñå òî÷êè ãîðÿò îäíîâðå-

ÃÐÀÔÈÊ 3 ÃÐÀÔÈÊ 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $420
Ñàìûå ëó÷øèå ðåçóëüòàòû ïî îòîáðàæåíèþ ãðàôèêè! Ýòîò ìîíèòîð ñðàçó

çàìåòåí íà ôîíå äðóãèõ. Ïðîâîäà ïîäêëþ÷àþòñÿ ê ïîäñòàâêå. Ìîæíî âå-

øàòü íà ñòåíó. Ñòèëüíûé äèçàéí.

SAMSUNG SYNCMASTER 152T

Òðàäèöèîííûé àíàëîãîâûé èíòåðôåéñ

ìîíèòîðà. Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ïðå-

îáðàçóåò öèôðîâîé ñèãíàë â àíàëîãî-

âûé: òðè öâåòà è ñèíõðîíèçàöèÿ. Äëÿ

ýëåêòðîííîëó÷åâîãî ìîíèòîðà ýòîò

ñèãíàë óäîáåí, ïîñêîëüêó èçîáðàæå-

íèå ôîðìèðóåòñÿ ïëàâíûìè èçìåíåíèÿìè íàïðÿæåíèÿ â ýëåêòðîííûõ ïóøêàõ

è íà êàòóøêàõ îòêëîíåíèÿ. Òî åñòü ýëåêòðîííîëó÷åâàÿ òðóáêà óïðàâëÿåòñÿ

àíàëîãîâûìè ñèãíàëàìè. Ìàòðèöà LCD-äèñïëåÿ – öèôðîâîå óñòðîéñòâî, ñà-

ìûé íàñòîÿùèé ìàññèâ òî÷åê. Ïîýòîìó àíàëîãîâûé ñèãíàë ñ àäàïòåðà ïðèõî-

äèòñÿ ïðåîáðàçîâûâàòü â öèôðîâîé. Âî âðåìÿ ýòîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ èçîá-

ðàæåíèå ìîæåò óõóäøàòüñÿ, â ðåçóëüòàòå ÷åãî è ïîÿâëÿþòñÿ òå ñàìûå çàìû-

ëåííîñòè. ×òîáû ïðèâåñòè èçîáðàæåíèå â íîðìó, ìîíèòîð äîëæåí àâòîìàòè-

÷åñêè íàñòðîèòü ñâîé àíàëîãî-öèôðîâîé ïðåîáðàçîâàòåëü.

ÀÍÀËÎÃÎÂÛÉ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ
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ìåííî. Ãëàç ÷åëîâåêà î÷åíü èíåðòåí,

ïîýòîìó åñëè ýëåêòðîííûé ëó÷ ïðîáå-

ãàåò ýêðàí 85-100 ðàç â ñåêóíäó, êà-

æåòñÿ, ÷òî âñå ïðîñòðàíñòâî çàïîë-

íåíî òî÷êàìè, à ìåðöàíèå íå çàìåòíî.

Îäíàêî íà ïåðåêëþ÷åíèå êàæäîé

ÿ÷åéêè TFT-ìàòðèöû òðåáóåòñÿ âðåìÿ.

Âñå ìîíèòîðû èç íàøåãî òåñòèðîâà-

íèÿ äàþò î÷åíü õîðîøèå ðåçóëüòàòû

ïî çàïàçäûâàíèþ ìàòðèöû, ñðàâíè-

ìûå ñ CRT. Ïðîâåðèòü ñêîðîñòü ðåàê-

öèè ìàòðèöû ëåãêî, äëÿ ýòîãî çàãðó-

çèòå òåêñòîâóþ ñòðàíèöó è áûñòðî

ïðîêðóòèòå åå. Åñëè çàïàçäûâàíèå

áîëüøîå, òî èçîáðàæåíèå ñìàæåòñÿ.

Êñòàòè, ó CRT òàêæå ìîæíî íàáëþ-

äàòü çàïàçäûâàíèå, äëÿ ýòîãî áûñò-

ðî ïðîâåäèòå áåëûì êóðñîðîì ìûøè

ïî òåìíîìó ýêðàíó è óâèäèòå áåëûé

øëåéô. Ýòî ëþìèíîôîð íå óñïåâàåò

ãàñíóòü â ñèëó ñâîåé èíåðòíîñòè. Ó

LCD îáðàòíàÿ áîëåçíü – òî÷êè íå óñ-

ïåâàþò çàæèãàòüñÿ.

Êîãäà ãîòîâèëñÿ ýòîò òåñò, íàñ

ñïðàøèâàëè, íà ÷òî âëèÿåò ÷àñòîòà

ðàçâåðòêè ýêðàíà è ïî÷åìó ïðè åå

ñìåíå ìîíèòîðû èíà÷å ñåáÿ âåäóò.

Ðåàëüíàÿ ÷àñòîòà ñìåíû èçîáðàæå-

íèÿ çàâèñèò îò çàäåðæêè ìàòðèöû,

êàê íå ìåíÿéòå – óïðåòñÿ â ýòîò ïðå-

äåë. Ìîíèòîð ñ àíàëîãîâûì èíòåð-

ôåéñîì áóäåò ñåáÿ âåñòè ðàçëè÷íî â

çàâèñèìîñòè îò âûñòàâëåííîé íà

ãðàôè÷åñêîì àäàïòåðå ÷àñòîòû ðàç-

âåðòêè, òàê êàê åãî àíàëîãî-öèôðî-

âîé ïðåîáðàçîâàòåëü áóäåò ðàáî-

òàòü â ðàçíûõ ðåæèìàõ.

ÃÅÎÌÅÒÐÈß ÌÎÍÈÒÎÐÀ
Ïîä ãåîìåòðèåé ïîíèìàþò ñïîñîáíîñ-

òè äèñïëåÿ ðèñîâàòü êðóãè êðóãëûìè, à

íå îâàëüíûìè; ïðÿìûå ëèíèè ïðÿìî, à

íå êðèâûìè, òî åñòü ñïîñîáíîñòè èçáå-

ãàòü ãåîìåòðè÷åñêèõ èñêàæåíèé. Ó

ÝËÒ-äèñïëååâ ñ ãåîìåòðèåé òðàäèöè-

îííî î÷åíü áîëüøèå ïðîáëåìû. Íà

èçîáðàæåíèå ÝËÒ-ìîíèòîðà âëèÿåò

êðèâèçíà ýêðàíà, áî÷êîîáðàçíûå,

òðàïåöèèäàëüíûå, ñäâèãîâûå èñêàæå-

íèÿ. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî ïó÷êîì

ýëåêòðîíîâ äîñòàòî÷íî ñëîæíî òî÷íî

óïðàâëÿòü. Òî÷êà, êîòîðóþ âûáèâàåò

ýëåêòðîííûé ïó÷îê íà ëþìèíåñöèðóþ-

ùåì ñëîå, ìîæåò ãóëÿòü â çàâèñèìîñ-

òè îò ðàçëè÷íûõ îáñòîÿòåëüñòâ. Íà

ìàòðèöå ÆÊ-äèñïëåÿ êàæäàÿ òî÷êà

íàõîäèòñÿ íà ïîñòîÿííîì ìåñòå, ïîòî-

ìó ïðîáëåì ñ ãåîìåòðèåé íå íàáëþäà-

åòñÿ. Îäíàêî íåò íè÷åãî èäåàëüíîãî íà

ñâåòå: LCD òàêæå èìåþò åäâà çàìåò-

íûå èñêàæåíèÿ íà ëåâîé è ïðàâîé ãðà-

íèöå ìàòðèöû. Òåì íå ìåíåå, âñå ïðî-

òåñòèðîâàííûå ìîíèòîðû èìåëè íåïëî-

õèå ãåîìåòðè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè.

ÏÐÎÁËÅÌÀ
ÇÀÃÐßÇÍÅÍÈß ÝÊÐÀÍÀ
Ó ìíîãèõ ëþäåé åñòü âðåäíàÿ ïðèâû÷-

êà òûêàòü ïàëüöàìè â ìîíèòîð. Ïîý-

òîìó çàùèòíîå ñòåêëî ÝËÒ-ìîíèòî-

ðà ÷àñòåíüêî ïðèõîäèòñÿ î÷èùàòü

îò íàðîñøåãî ñëîÿ ãðÿçè. Ñ ÆÊ-ìî-

íèòîðàìè âñå ãîðàçäî ñëîæíåå. Â

èíñòðóêöèÿõ ê áîëüøèíñòâó òàêèõ

äèñïëååâ ñêàçàíî: äàâëåíèå íà ìàò-

ðèöó îêàçûâàòü íå ðåêîìåíäóåòñÿ

ââèäó âûñîêîé âåðîÿòíîñòè åå ïîâ-

ðåæäåíèÿ. Ñàìà ïîâåðõíîñòü LCD

äàëåêî íå ãëàäêàÿ. Ýòî ïîëåçíî äëÿ

ïðåäîòâðàùåíèÿ áëèêîâ, íî âîò ãðÿ-

çåóñòîé÷èâîñòü òàêîé ïîâåðõíîñòè

ñíèæàåòñÿ. Î÷èñòèòü LCD-ìîíèòîð

îò áðûçã è ïÿòåí î÷åíü òÿæåëî, à ïî-

ðîþ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

Îäíàêî î÷åðäíîé ðàç î÷èùàÿ îò

îòïå÷àòêîâ ÷óæèõ ïàëüöåâ ëþáè-

ìûé äèñïëåé, íå ïåðåóñåðäñòâóé-

òå! Â îäíîé èç èíñòðóêöèé ìû ïðî÷-

ëè, ÷òî æèäêèé êðèñòàëë ìîæåò âû-

ëèòüñÿ èç ðàçáèòîãî ìîíèòîðà è

ïîïàñòü íà êîæó, â ýòîì ñëó÷àå íå-

îáõîäèìî îáðàòèòüñÿ ê âðà÷ó!

ÃÐÀÔÈÊ 5 ÃÐÀÔÈÊ 6

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $420
Ïðèñòåãèâàåòñÿ áëîê ñ âíåøíèìè êîëîíêàìè, êîòîðûé ñèëüíî ïîðòèò âíåø-

íèé âèä ìîíèòîðà. Ïðîâîäà ïîäñîåäèíÿþòñÿ óäîáíî. Âåñüìà ÷óâñòâèòåëåí ê

ïîìåõàì â ñåòè, ïî ýêðàíó ïîñòîÿííî áåæàëè ïîìåõè, êîòîðûõ íà äðóãèõ ìî-

íèòîðàõ íå áûëî. Ìàëåíüêèé óãîë îáçîðà, ÷òî äåëàåò ïîðòðåòíûé ðåæèì íå

î÷åíü óäîáíûì ïðè èñïîëüçîâàíèè.

CTX PV520A MITSUBISHI E55LCD

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: $400
«Çàâàëèâàåò» ÿðêîñòü. Ìîæíî óïàêîâàòü ïðîâîäêè â ñòîéêó, íî ýòî ó

íàñ ñäåëàòü òàê è íå ïîëó÷èëîñü, ïîòîìó ÷òî äëÿ ýòîãî åå ïðèøëîñü áû

ðàçáèðàòü. Âñòðîåííûé áëîê ïèòàíèÿ. Ìîíèòîð ñèëüíî ãðååòñÿ. Óæàñ-

íî íåóäà÷íîå ìåíþ.
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Ý
òîò ìîíèòîð â âûñøåé ñòåïå-

íè ýðãîíîìè÷åí, ïîñêîëüêó

èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ïåðå-

ìåùàòü ýêðàí â òðåõ ïëîñ-

êîñòÿõ. Åãî ìîæíî íàêëîíÿòü âïåðåä è

íàçàä, à òàêæå äâèãàòü íà íîæêå

ââåðõ è âíèç, äëÿ óñòàíîâêè íàèáîëåå

óäîáíîãî óðîâíÿ. Ïðè ýòîì ìîíèòîð

ñíàáæåí ðó÷êîé äëÿ ïåðåíîñêè, êîòî-

ðàÿ òàêæå ïîìîãàåò ðåãóëèðîâàòü âû-

ñîòó ïîäúåìà ýêðàíà.

Îäíèì èç îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ

Samsung SyncMaster 151P ÿâëÿåòñÿ

âîçìîæíîñòü ïåðåõîäà èç àëüáîìíîãî

â ïîðòðåòíûé ðåæèì. Ýòî îöåíÿò âñå,

êòî ìíîãî ðàáîòàåò â îôèñå, âåäü ïî-

âåðíóòûé íà 90 ãðàäóñîâ ýêðàí ïîçâî-

ëèò ïîëíîñòüþ ðàçìåñòèòü íà ýêðàíå

äîêóìåíò ôîðìàòà À4. Íå ìåíåå óäî-

áåí òàêîé âàðèàíò è äëÿ êîìôîðòíîé

ðàáîòû ñ áåñêîíå÷íûìè ýëåêòðîííûìè

òàáëèöàìè.

Øèðîêèé óãîë îáçîðà ïî ãîðèçîíòàëè

(160 ãðàäóñîâ) è ïî âåðòèêàëè (150

ãðàäóñîâ) ïîçâîëÿåò îäèíàêîâî êîì-

ôîðòíî ðàáîòàòü êàê â îáû÷íîì àëü-

áîìíîì, òàê è â ïîðòðåòíîì ðåæèìå.

Âñåõ èíòåðåñóåò âîïðîñ: êàê ïåðåâåñ-

òè èçîáðàæåíèå èç àëüáîìíîãî â ïîðò-

ðåòíûé ðåæèì? Íåò íè÷åãî ïðîùå. Äëÿ

ýòîãî, íå îòêëþ÷àÿ êîìïüþòåð è ìîíè-

òîð, íóæíî ïðîñòî ïîâåðíóòü ýêðàí

âëåâî èëè âïðàâî, êàê áîëüøå íðà-

âèòüñÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ìîíèòîð íå óìå-

åò äàâàòü ñèãíàëû ñèñòåìå äëÿ àâòî-

ìàòè÷åñêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ðàçðåøå-

íèÿ ýêðàíà. Íî íå òàêîé óæ ýòî è íå-

äîñòàòîê, ïîñêîëüêó íàì íå âñåãäà

òðåáóåòñÿ ïåðåêëþ÷àòü ðàçðåøåíèå,

íàïðèìåð, åñëè âû ðåøèëè îòñìîòðåòü

òîëüêî ÷òî ñêà÷àííûå ñ öèôðîâîé êà-

ìåðû ôîòîãðàôèè ëþäåé â ïîëíûé

ðîñò. Êàê ïðàâèëî, òàêèå ôîòî îòîá-

ðàæàþòñÿ ãîðèçîíòàëüíî, è èõ ïðèõî-

äèòñÿ ïåðåâîðà÷èâàòü ïðîãðàììíî. Íî

SyncMaster 151P ïîçâîëèò ñäåëàòü ýòî

îäíèì äâèæåíèåì ðóêè.

Äëÿ ñìåíû ðàçðåøåíèÿ ñèñòåìû ñ

1024õ768 íà 768õ1024 â êîìïëåêòå ñ

ìîíèòîðîì Samsung SyncMaster 151P

ïîñòàâëÿåòñÿ ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-

íèå PIVOT. Ïîñëå óñòàíîâêè ýòà ïðîã-

ðàììà ïî òðåáîâàíèþ ïîëüçîâàòåëÿ

ïåðåâîðà÷èâàåò èçîáðàæåíèå ýêðàíà

â íóæíóþ ñòîðîíó. Ïîâîðîò ìîæíî

îñóùåñòâèòü ñ ïîìîùüþ ïðàâîé êíîï-

êè ìûøè, âûáðàâ íóæíûé ïóíêò ìåíþ,

èëè ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî çíà÷êà

íà ïàíåëè çàäà÷. Íî ñàìûé ëó÷øèé

ñïîñîá – âîñïîëüçîâàòüñÿ ãîðÿ÷èìè

êëàâèøàìè, êîòîðûå ïðîãðàììà

PIVOT ñâîåâðåìåííî ïðåäëàãàåò íàñò-

ðîèòü. Åñëè âû ïîñòîÿííî èñïîëüçóå-

òå SyncMaster 151P, òî áûñòðî ïðèâûê-

íåòå ê ëåãêîé ñìåíå ïîðòðåòíîãî ðå-

æèìà è áîëüøå íå ñìîæåòå ðàáîòàòü

íà äðóãèõ ìîäåëÿõ.

Íåêîòîðîé íåäîðàáîòêîé ìîæíî íàç-

âàòü òîò ôàêò, ÷òî ïðè ïîâîðîòå ýêðà-

íà ìåíþ íàñòðîåê ìîíèòîðà íå ìåíÿåò

ñâîåãî ïîëîæåíèÿ. Õîòÿ âðÿä ëè âû

÷àñòî áóäåòå åãî èñïîëüçîâàòü, òàê

÷òî ýòó íåäîðàáîòêó ìîæíî ñ÷èòàòü

íåñóùåñòâåííîé.

Íàø ïîáåäèòåëü ñîâìåñòèì ñ äâóìÿ

ñòàíäàðòíûìè èíòåðôåéñàìè: öèôðî-

âûì è àíàëîãîâûì. Ýòî çíà÷èò, ÷òî

åñòü âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü êàê ñî

ñòàðûìè êîìïüþòåðàìè è àäàïòåðàìè,

òàê è äîáèòüñÿ âûñîêîãî êà÷åñòâà

èçîáðàæåíèÿ ñ ïðèìåíåíèåì öèôðî-

âîãî èíòåðôåéñà. Òîëüêî îäèí íåáîëü-

øîé íåäî÷åò – øíóðû àíàëîãîâîãî è

öèôðîâîãî èíòåðôåéñîâ òîð÷àò èç

ïîäñòàâêè – îíè â íåé íàìåðòâî çàê-

ðåïëåíû. Èñïîëüçîâàòüñÿ, êîíå÷íî,

áóäåò òîëüêî îäèí, â òî âðåìÿ êàê äðó-

ãîé áóäåò ìåøàòüñÿ, ïîñêîëüêó îòñîå-

äèíèòü åãî íåëüçÿ.

Ýêðàííîå ìåíþ ñåíñîðíîå. Äîñòà-

òî÷íî ëåãêîãî ïðèêîñíîâåíèÿ äëÿ íà-

æàòèÿ êíîïêè. Âñå íàñòðîéêè äîñòà-

òî÷íî óäîáíû.

Íó è, êîíå÷íî, îñíîâíûì ïðåèìóùåñò-

âîì ýòîãî ìîíèòîðà ÿâëÿþòñÿ èñêëþ-

÷èòåëüíûå õàðàêòåðèñòèêè TFT-ìàòðè-

öû: ÿðêîñòü 350 êàíäåë íà êâàäðàòíûé

ìåòð, è êîíòðàñòíîñòü 450:1. Òàêèå ïî-

êàçàòåëè ïîçâîëÿþò ýôôåêòèâíî ïðè-

ìåíÿòü ìîíèòîð äëÿ èãð, ïðîñìîòðà

ôèëüìîâ, ðàáîòû ñ ãðàôèêîé.

Samsung SyncMaster 151P âåëèêîëåï-

íî ñî÷åòàåò â ñåáå ýðãîíîìè÷íîñòü è

âûñîêîå êà÷åñòâî ìàòðèöû ýêðàíà, çà

÷òî è óäîñòîèëñÿ ñïåöèàëüíîé íàãðà-

äû îò íàøåãî æóðíàëà.

Âïîëíå çàêîíîìåðíî, ÷òî ýòîò ìîíèòîð ïîáåäèë â íàøåì òåñòå. Âåäü ýòî íàñëåäíèê ëåãåíäàðíîãî ñåìíàäöàòèäþéìîâîãî

Samsung SyncMaster 171P ñ äèçàéíîì îò ñòóäèè Porsche. Ïîõâàëüíî ñòðåìëåíèå êîìïàíèè Samsung ñäåëàòü ýòó âåëèêîëåï-

íóþ ìîäåëü áîëåå äîñòóïíîé øèðîêîìó êðóãó ïîëüçîâàòåëåé, ÷óòü óìåíüøèâ äèàãîíàëü ìàòðèöû.

SAMSUNG SSYNCMASTER 1151P –– ÂÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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WREN (WREN@GAMELAND.RU)

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega AM2
ÄÀÒÀ ÐÅËÈÇÀ: 2000

Îäèí èç ïåðâûõ òðåõìåðíûõ øóòåðîâ, ê êîòîðîìó ïðèëîæèë

ðóêó íåáåçûçâåñòíûé Þ Ñóäçóêè (Yu Suzuki), áûë ïîñëåäî-

âàòåëüíî ïîðòèðîâàí ñ àðêàäíîãî àâòîìàòà íà Saturn, PC è

Dreamcast, ïðè ýòîì áûëî ïîâûøåíî ðàçðåøåíèå äî

640x480 è óëó÷øåíû ìîäåëè ãåðîåâ è âðàãîâ. Âïðî÷åì, íå

ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü íà ãðàôè÷åñêèå êðàñîòû – âî ìíîãîì

èãðà óñòóïàåò îðèãèíàëüíîé àðêàäíîé âåðñèè.

Ñþæåò îðèãèíàëüíîñòüþ íå áëåùåò: òðîå áðàâûõ ïîëèöåéñêèõ

îòïðàâèëèñü ãðîìèòü ïðåñ-

òóïíûé ñèíäèêàò, çàõâàòèâ

ñ ñîáîé ïîáîëüøå ïàòðî-

íîâ. Ïðàâäà, íà èãðîâîé

ïðîöåññ ýòî äåéñòâèòåëü-

íî âëèÿåò – ñòðàæàì ïî-

ðÿäêà ðåêîìåíäóåòñÿ íå

óáèâàòü ïðåñòóïíèêîâ, à

âûáèâàòü ìåòêèì âûñòðå-

ëîì ó íèõ èç ðóê îðóæèå. Êàê è áîëüøèíñòâî äðóãèõ ñîâðåìåí-

íûõ èãð ýòîãî æàíðà, Virtua Cop 2 íåëèíååí – êàæäûé óðîâåíü

ìîæíî ïðîõîäèòü àëüòåðíàòèâíûì ìàðøðóòîì. Âîò òîëüêî îñî-

áî õèòðûõ çàäàíèé âðîäå «ñïàñòè äåâî÷êó îò ïàäàþùåé íà íåå

áî÷êè» äëÿ ýòîãî âûïîëíÿòü íå òðåáóåòñÿ – ïðîñòî âûñòðåëèòå

â äîðîæíûé çíàê. Ðåàëèñòè÷íîñòü øóòåðà ïðèâåëà òàêæå ê âî-

ïèþùåìó îäíîîáðàçèþ âðàãîâ, áîëüøàÿ èõ ÷àñòü – áëîíäèíû-

êðàñàâ÷èêè â òåìíûõ î÷êàõ è ñ àâòîìàòàìè â ðóêàõ. 

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega 
ÄÀÒÀ ÐÅËÈÇÀ: 1999
Âàì íðàâÿòñÿ óæàñòèêè âðîäå Resident

Evil? Â House of The Dead 2 âûñêàêèâàþùè-

ìè èç-çà óãëà çîìáè äåëî íå îãðàíè÷èâàåò-

ñÿ. Íàâåðíîå, ñàìîå ãëàâíîå äîñòîèíñòâî

èãðû – âïå÷àòëÿþùèé äèçàéí óðîâíåé. Çîì-

áè ïîÿâëÿþòñÿ èç äâåðåé, îêîí, ïðûãàþò ñ

áàëêîíîâ, ïîäáèðàþòñÿ ñíèçó, ñâåðõó è

ñçàäè. Çëîáíûå ïòè÷êè-ìóòàíòû ïîäëåòàþò

ïî çàïóòàííîé òðàåêòîðèè, çóáàñòûå ÷åð-

âÿêè ïîäïîëçàþò ïîáëèæå è ïðûãàþò ïðÿìî

âàì â ëèöî. Íî âåðíàÿ êàìåðà âîâðåìÿ äå-

ìîíñòðèðóåò âñå íîâûå è íîâûå îïàñíîñòè

– îñòàåòñÿ ëèøü íàâåñòè ïèñòîëåò íà öåëü

è íàæàòü íà êóðîê. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê

îòñëåäèò, êóäà èìåííî ïîïàëà âàøà ïóëÿ, è

çåëåíàÿ êðîâèùà çàëüåò èìåííî ýòî ìåñòî. 

Êàê è áîëüøèíñòâî øóòåðîâ, èãðà èçîáèëó-

åò ñêðèïòîâûìè ñöåíêàìè, ïëàâíî ïåðåõî-

äÿùèìè â ñîáñòâåííî îòñòðåë çîìáè. Êðî-

ìå âîçìîæíîñòè ïåðåäîõíóòü, îíè äàþò

åùå è íàìåêè íà òî, ÷òî íóæíî ñäåëàòü äëÿ

òîãî, ÷òîáû ïîïàñòü íà àëüòåðíàòèâíûé

ìàðøðóò ïðîõîæäåíèÿ. Îáû÷íî âàì òðåáó-

åòñÿ ñïàñòè êîãî-òî èç ìèðíûõ æèòåëåé, òî

åñòü óáèòü íàïàâøèõ íà íåãî ìîíñòðîâ.

Âñåãî æå ñåêðåòîâ ïîäîáíîãî òèïà â èãðå

ñòîëüêî, ÷òî ñîëþøí ïî îáúåìó ïîáîëüøå

áóäåò, ÷åì ó èíûõ ðîëåâóøåê.

Îäíî èç íåñîìíåííûõ äîñòîèíñòâ èãðû – òî,

÷òî îíà äåéñòâèòåëüíî ñïîñîáíà óâëå÷ü íà-

äîëãî. Èãðîâîé ïðîöåññ ðàçíîîáðàçåí – ê

ïðèìåðó, åñòü óðîâåíü, ãäå íàäî ïëûòü íà

áûñòðîõîäíîì êàòåðå. ×àñòî âñòðå÷àþòñÿ

ìîíñòðû, êîòîðûå óìåþò áëîêèðîâàòü âàøè

âûñòðåëû. Ïðîéòè èãðó êðàéíå ñëîæíî, íî

êàæäûé ðàç âû áóäåòå çàáèðàòüñÿ ÷óòü-

÷óòü äàëüøå. Íàêîíåö, èìååòñÿ ïîäáîðêà

äîïîëíèòåëüíûõ ðåæèìîâ âðîäå Boss Battle.

ÐÅÒÐÎ
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ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÒÈÐ ÄËß DREAMCAST
Íàâåðíîå, ñàìûé àðêàäíûé èç âñåõ æàíðîâ – øóòåð äëÿ ñâåòîâîãî ïèñòîëåòà. Çäåñü íåò
ìåñòà êàêèì áû òî íè áûëî ïðèêëþ÷åí÷åñêèì ýëåìåíòàì, íóæíî ëèøü êðåï÷å äåðæàòüñÿ çà
ðóêîÿòêó, áûñòðåå íàæèìàòü íà êóðîê äà ëó÷øå öåëèòüñÿ. Ïîýòîìó, êñòàòè, íåìàëàÿ ÷àñòü
õèòîâ âîîáùå íå ïîðòèðóåòñÿ íà äîìàøíèå êîíñîëè ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ – âåäü íå çàñ-
òàâèøü æå ãåéìåðîâ îáÿçàòåëüíî äîêóïàòü åùå è îñîáûé ñâåòîâîé ïóëåìåò, áåç êîòîðîãî
òåðÿåòñÿ âñÿ èãðîâàÿ àòìîñôåðà. Êàê ïðàâèëî, íà êîíñîëÿõ äîñòóïíî ëèøü íåñêîëüêî âè-
äîâ îáû÷íîãî ïèñòîëåòà, èíîãäà ñ äîïîëíèòåëüíûìè ôè÷àìè âðîäå auto fire. È äàæå èõ ðå-
øàþòñÿ ïîêóïàòü äàëåêî íå âñå – ïðèìåíèòü ïîëó÷èòñÿ â íåñêîëüêèõ èãðàõ, íå áîëåå òîãî.
Íî çàòî – â äåéñòâèòåëüíî õîðîøèõ. Âïðî÷åì, èãðàòü ìîæíî è ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà. Îä-
íà êíîïêà îòâå÷àåò çà ñòðåëüáó, âòîðàÿ – çà ïåðåçàðÿäêó (îáû÷íî â îáîéìó âõîäèò ïîðÿä-
êà 5-10 ïóëü, íå áîëüøå), à öåëèòüñÿ äàæå íåñêîëüêî ïðîùå – ïî ýêðàíó áåãàåò êóðñîð. 
Ñóòü âñåõ èãð çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû óáèòü âðàãà ðàíüøå, ÷åì îí äîáåðåòñÿ äî âàñ.
Íà ýòî äàþòñÿ ñåêóíäû, ïðè÷åì íóæíî åùå è íà õîäó ðåøàòü, â êàêîì ïîðÿäêå ñëåäóåò
îòñòðåëèâàòü ñóïîñòàòîâ. Èíîãäà åñòü âîçìîæíîñòü âûñòðåëàìè îòáèâàòü ìåòàòåëüíûå
íîæè, ðàêåòû è ïðî÷óþ ãàäîñòü. Äîïîëíèòåëüíóþ èíòðèãó âíîñÿò ìèðíûå æèòåëè, â ñà-
ìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò íàòûêàþùèåñÿ íà âàøè ïóëè. Çà èõ ãèáåëü âàñ øòðàôóþò, à
çà ñïàñåíèå ìîãóò äàòü áîíóñ. Òàêæå íà óðîâíÿõ ðàçáðîñàíû ñåêðåòíûå îáúåêòû, çà
óíè÷òîæåíèå êîòîðûõ ìîæíî ïîëó÷èòü ïðèç, ê ïðèìåðó – ìîùíîå îðóæèå ñ îãðàíè÷åí-
íûì áîåçàïàñîì. À âîò ó áàçîâîãî ïèñòîëåòà êîëè÷åñòâî ïàòðîíîâ åñëè è îãðàíè÷èâàåò-
ñÿ, òî êàêîé-òî óæ ñîâñåì îãðîìíîé öèôðîé.
Ýòîò æàíð èäåàëåí äëÿ òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà íóæíî ïîëó÷èòü ìàêñèìàëüíîå óäîâîëüñòâèå
çà ìèíèìàëüíîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè. È, ÷òî âàæíî, ê ïîäîáíûì èãðàì ìîæíî âîçâðà-
ùàòüñÿ ñíîâà è ñíîâà – íàñòîÿùèå àðêàäû ðåäêî íàäîåäàþò. Òàê ÷òî åñëè House of The
Dead 3 äëÿ Xbox âàì ïîêà íåäîñòóïåí, ìîæíî ñïîêîéíî ïðîäîëæàòü îòñòðåëèâàòü çîì-
áè â HoTD2 íà âåðíîì Dreamcast.

Ïåðåíåñòè Silent Scope (ñòðîãî ãîâîðÿ, øóòåðîì äëÿ ñâåòîâîãî ïèñòîëå-
òà íå ÿâëÿþùèéñÿ) ñ àðêàäíîãî àâòîìàòà íà äîìàøíþþ êîíñîëü áûëî
îñîáåííî ñëîæíî. Äåëî â òîì, ÷òî â îðèãèíàëüíîì âàðèàíòå èãðû ãåé-
ìåð äåðæàë â ðóêàõ íàñòîÿùóþ ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó ñ LCD-ýêðàíîì â
êà÷åñòâå èìèòàöèè îïòè÷åñêîãî ïðèöåëà. Âûïóñêàòü òàêîé àêñåññóàð
äëÿ êîíñîëåé áûëî ýêîíîìè÷åñêè íåâûãîäíî, îäíàêî ðàçðàáîò÷èêàì
âñå æå óäàëîñü àäåêâàòíî ïåðåäàòü àçàðò îðèãèíàëà, ïðîñòî ñîâìåñòèâ
ïàíîðàìíûé îáçîð ëîêàöèè ñ ýêðàíîì îïòè÷åñêîãî ïðèöåëà. Êàìåðà
çäåñü íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ê âðàãàì, âàì íåîáõîäèìî ñà-
ìèì ñíà÷àëà ãðóáî, à ïîòîì è òî÷íî íàâåñòè îðóæèå íà öåëü è âûñòðå-
ëèòü. Óïðàâëåíèå äåéñòâèòåëüíî óäîáíî, õîòÿ, êîíå÷íî, ëó÷øå ëèøíèé
ðàç ïîñåòèòü çàë èãðîâûõ àâòîìàòîâ…

VIRTUA COP 2

HOUSE OF THE DEAD 2

ÑÍÀÉÏÅÐ ÁÅÇ ÂÈÍÒÎÂÊÈ

Âàçà ñ öâåòêîì ñèëüíî îòâëåêàåò îò ãëàâíîé öåëè.

Êëàññè÷åñêèå õîäÿ÷èå òðóïû – îñíîâíîé
ïðîòèâíèê â HoTD2.



ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ecole
ÄÀÒÀ ÐÅËÈÇÀ: 2001
Îáîçðåâàòåëè èãðîâûõ æóðíàëîâ â

îäèí ãîëîñ îòãîâàðèâàëè ãåéìåðîâ îò

ïîêóïêè ýòîãî øóòåðà, à çðÿ. Âî-ïåð-

âûõ, çäåñü ìû èìååì äåëî ñ ïîïûòêîé

ïðèâÿçàòü ê àðêàäíîé èãðå äåéñòâè-

òåëüíî èíòåðåñíûé ñþæåò (íå êàê â

Sword of Berserk, íî âñå-òàêè). Ïóñòü

äàæå ýòî ñëåãêà îòâëåêàåò îò ðàñ-

ñòðåëà ìîíñòðîâ. Âî-âòîðûõ, â èãðå

ïðåäñòàâëåíî íåìàëî äåéñòâèòåëüíî

íîâûõ ýëåìåíòîâ ãåéìïëåÿ. Íàïðèìåð,

èç àâòîìàòà ìîæíî ñòðåëÿòü êàê îäè-

íî÷íûìè ïóëÿìè, òàê è î÷åðåäÿìè –

äëÿ ýòîãî íóæíî ïðîñòî çàæàòü êóðîê

íà íåêîòîðîå âðåìÿ, à çàòåì îòïóñ-

òèòü. À çà îòñòðåë âðàãîâ âàì äàþò…

î÷êè îïûòà, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü âëèÿåò

íà ðàçìåð âàøåé ëèíåéêè HP. Íàêî-

íåö, äèçàéíåðû Death Crimson ÿâíî

çëîóïîòðåáëÿëè ãàëëþöèíîãåíàìè –

öâåòîâàÿ ãàììà (ñ èçáûòêîì îòòåíêîâ

ìàëèíîâîãî) è âíåøíèé âèä ìîíñòðîâ

ñîçäàþò âîèñòèíó ïñèõîäåëè÷åñêóþ

àòìîñôåðó. Ñòðàííîãî âèäà ðîáîòû,

ïîä âíåøíåé áðîíåé êîòîðûõ óãàäûâà-

þòñÿ ôèãóðû äåìîíîâ, õîðîøî îáðà-

áîòàííûå êîíñåðâàíòàìè çîìáè,

ñìåøíî ïèùàùèå ãîðãóëüè, çëîâåùå

êðóæàùèå âîêðóã âàñ ëåòó÷èå ìûøè, –

âñåãî ýòîãî â äðóãèõ èãðàõ âû òî÷íî íè-

êîãäà íå óâèäèòå. Åñëè âû èùåòå ÷òî-

íèáóäü ñòðàííîå, òî Death Crimson –

òî, ÷òî íóæíî.

Ðóãàþò æå èãðó îáû÷íî çà òî, ÷òî, äåñ-

êàòü, âðàãè íàïàäàþò â áîëüøèõ êîëè÷å-

ñòâàõ è ïðè ýòîì íèêàêèõ îñîáûõ ñëîæ-

íîñòåé ãåéìåðó íå ñîçäàþò. Ïðîñòî ïî-

òîìó ÷òî ëåçóò íàïðîëîì è íå ïûòàþòñÿ

íèêàê çàùèòèòüñÿ. Íî êòî ñêàçàë, ÷òî

ïðèíÿòàÿ äëÿ èãð Namco è Sega ñõåìà

ðàñïîëîæåíèÿ ìîíñòðîâ («÷åì ÷àùå êà-

ìåðà áóäåò êðóòèòüñÿ – òåì ëó÷øå») –

åäèíñòâåííî âåðíàÿ?
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ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
Hitmaker
ÄÀÒÀ ÐÅËÈÇÀ: 2001
Îäèí èç ïîñëåäíèõ ðåëèçîâ äëÿ

Dreamcast âíåøíå ñõîæ ñ Virtua

Cop – òå æå íàâÿç÷èâûå çåëåíûå

ìèøåíè âîêðóã êàæäîãî âðàãà,

áûñòðî ïðåâðàùàþùèåñÿ â êðàñ-

íûå, – ïðèçíàê òîãî, ÷òî ñêîðî â âà-

øåì áðîíåæèëåòå áóäåò åùå îäíà

äûðêà. Îäíàêî âàæíóþ ðîëü çäåñü

èãðàåò ñþæåò, èçÿùíî ïàðîäèðóþ-

ùèé øïèîíñêèå áîåâèêè. Ïàðî÷êà

ñïåöàãåíòîâ âìåñòå íàïîìèíàåò

Ìàëäåðà è Ñêàëëè, ìóæñêàÿ ïîëî-

âèíà ñîäðàíà è ñ Äæåéìñà Áîíäà, è

ñ ðàçíîîáðàçíûõ ãåðîåâ Ñòèâåíà

Ñèãàëà. Ïðàâäà, ïîä «ïðîíèêíîâå-

íèåì íà áàçó ìåæäóíàðîäíûõ òåð-

ðîðèñòîâ» çäåñü ïîíèìàåòñÿ òî,

÷òî ïàðà áðàâûõ ñïåöàãåíòîâ âîé-

äåò òóäà ñ ïàðàäíîãî âõîäà è ïðè-

ìåòñÿ îõîòèòüñÿ çà áîåâèêàìè. Îò

âûáîðà ãåðîÿ, êñòàòè, ñëåãêà çàâè-

ñèò ðàñïîëîæåíèå ïîçèöèè â íåêî-

òîðûõ ýïèçîäàõ (íàïðèìåð, îäèí

àãåíò ïðÿ÷åòñÿ çà øêàôîì, à âòî-

ðîé – çà îïðîêèíóòûì ñòîëîì).

Äåéñòâèòåëüíî óíèêàëüíîé èãðó äå-

ëàþò ñïåöèàëüíûå çàäàíèÿ. Íàïðè-

ìåð, íóæíî ðàññòðåëÿòü çà ïîëìè-

íóòû çàäâèæêó, ñöåïëÿþùóþ âàãî-

íû ïîåçäà, â ñëó÷àå íåâûïîëíåíèÿ

ïðèäåòñÿ ðàñöåïèòü âàãîíû âðó÷-

íóþ, ïîïóòíî îòñòðåëèâàÿ íåâîëü-

íûõ ñâèäåòåëåé ñ àâòîìàòàìè. Íó è,

êîíå÷íî, äîïîëíèòåëüíûõ î÷êîâ íå

æäèòå. Çàðàáàòûâàòü ñåáå ìåñòî â

ðåéòèíãå ìîæíî òàêæå, ñîáèðàÿ

(âûñòðåëàìè, ðàçóìååòñÿ) îñòàþ-

ùèåñÿ ïîñëå âðàãîâ äèñêåòû, à

òàêæå âñàæèâàÿ â óæå ìåðòâûõ

òåððîðèñòîâ ïàðó ëèøíèõ ïóëü.

×òîá äðóãèì íåïîâàäíî áûëî. Åñëè

÷òî-òî íå ïîëó÷àåòñÿ, òî ìîæíî ïî-

ãîíÿòü òðåíèðîâî÷íûé ðåæèì, ãäå

îòðàáàòûâàþòñÿ îñíîâíûå ýëåìåí-

òû ãåéìïëåÿ.

Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, óñïåõ øóòåðà

îïðåäåëÿåòñÿ ïðåæäå âñåãî äèçàé-

íîì óðîâíåé, âðàãîâ è ñêðèïòîâûõ

ñöåíîê. Âðàãè íå ïðîñòî ëåçóò èç

âñåõ ùåëåé – îíè äåëàþò êðàñèâûå

ïîäêàòû, âûëåçàþò ñ ãðàíàòîé â ðó-

êàõ èç-çà óãëà, ïðÿ÷óòñÿ â çàñàäå ñ

íîæîì, ïûòàþòñÿ âçÿòü êîëè÷åñò-

âîì, ãðàìîòíî ïðèêðûâàþò ñâîåãî

íàïàðíèêà ñ ðàêåòîìåòîì. Îñîáåí-

íî ìíîãî ñèë áûëî ïîòðà÷åíî íà

áîññîâ. Êàçàëîñü áû, óáèòü ñìåø-

íîãî òîëñòîãî ÷åëîâå÷êà ñ ïèñòî-

ëåòîì î÷åíü ïðîñòî, íî âàñ ïîñòî-

ÿííî àòàêóþò ðÿäîâûå òåððîðèñòû,

ñ ïîòîëêà ëåòÿò êàêèå-òî äîñêè, â

ñòåíû ïîìåùåíèÿ âñòðîåíû àâòî-

ìàòè÷åñêèå ïóëåìåòû è ðàêåòíûå

óñòàíîâêè. Êðàñîòèùà. Ãðàôè÷åñ-

êèé äâèæîê, ðàçóìååòñÿ, òàêæå

âåñüìà ñèëåí – âñå âîçìîæíîñòè

ïëàòôîðìû èñïîëüçóþòñÿ ïî ìàê-

ñèìóìó.

CONFIDENTIAL MISSION DEATH CRIMSON OX

Ïîõîæå, îí óñïååò âûñòðåëèòü ðàíüøå…

Òàêîé çîìáè äåéñòâèòåëüíî ñïîñîáåí íàïóãàòü.

Áîëüøàÿ ÷àñòü âðàãîâ íå ïîääàåòñÿ
èäåíòèôèêàöèè.

Òàêèå äåâóøêè íå êàæäûé äåíü áðîñàþò-
ñÿ íà øåþ.

Ãëàâíîìó ãåðîþ ïðèäåòñÿ âäîâîëü ïîïî-
òåòü, äàáû ñïàñòè âñåõ.



WREN (WREN@GAMELAND.RU)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1993
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens

Âñåì ëþáèòåëÿì ïðèêëþ÷åí-
÷åñêèõ ðîìàíîâ îá èñêàòåëÿõ
ñîêðîâèù ðåêîìåíäóåòñÿ
âçãëÿíóòü (âîçìîæíî – åùå
ðàç) íà ýòî ÷óäî: åãî ìîæíî
íàçâàòü ýòàëîíîì ÿïîíñêèõ
action/RPG.

Â
î-ïåðâûõ, ñþæåòíûõ ñöåíîê çäåñü íå ìåíüøå,

÷åì â êàêîé-íèáóäü Phantasy Star, èìåþòñÿ â

íàëè÷èè è èíâåíòàðü, è ðàçâèòèå ïåðñîíàæà,

è «ãëîáàëüíàÿ êàðòà», íà êîòîðîé ìîæíî ïå-

ðåìåùàòüñÿ ìåæäó ëîêàöèÿìè. Áîè èäóò â ðåàëüíîì

âðåìåíè, íî çàâèñèìîñòü ðåçóëüòàòà óäàðà îò ñèëû è

èíûõ õàðàêòåðèñòèê ãåðîÿ õîðîøî ïðîñëåæèâàåòñÿ.

Âî-âòîðûõ, èññëåäîâàíèå óðîâíåé íå îãðàíè÷èâàåòñÿ

ïîèñêîì ñóíäóêîâ è êëþ÷åé ê äâåðÿì. Óðîâíè îòîáðà-

æàþòñÿ â èçîìåòðèè, ïðè÷åì ñ èçáûòêîì õâàòàåò ïà-

ðÿùèõ â âîçäóõå êîâðîâ-ñàìîëåòîâ, ñâåøèâàþùèõñÿ

îòêóäà-òî ñâåðõó ëèàí è áåçäîííûõ ïðîïàñòåé. Ýëå-

ìåíòû ïëàòôîðìåðà íà ìíîãèõ ëîêàöèÿõ äîìèíèðóþò

íàä áîÿìè ñ ìîíñòðàìè – âåäü îðèåíòèðîâàòüñÿ â

ïñåâäîòðåõìåðíîì ìèðå î÷åíü ñëîæíî. Ëîãè÷åñêèå

çàãàäêè èíîãäà èìåþò ñòðàííûå ðåøåíèÿ, íî íèêîãäà

íå íàäîåäàþò. À òàêèå ñþæåòíûå õîäû, êàê ïðåâðàùå-

íèå â äîìàøíåå æèâîòíîå (äîáàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü

ðàçãîâàðèâàòü ñ ñåáå ïîäîáíûìè) èëè æå íàëè÷èå íà-

ïàðíèêà – ëåòàþùåãî êàâàéíîãî ñóùåñòâà – óæå äàâíî

ïîëó÷èëè ïðîïèñêó è â êëàññè÷åñêèõ JRPG.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treasure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1995
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens

Èñòîðèÿ ðûöàðÿ, èññëåäóþùå-
ãî ïîäçåìåëüÿ ïîä ñòðàäàþ-
ùèì îò íàáåãîâ ìîíñòðîâ êî-
ðîëåâñòâîì, – îäíà èç íåìíî-
ãèõ RPG, êîòîðûå äåéñòâè-
òåëüíî ñëîæíî ïðîéòè áåç ñî-
ëþøåíà.

Ê
àê è â äðóãèõ action/JRPG, õàðàêòåðèñòèê

ó ïåðñîíàæà è åãî ýêèïèðîâêè – ìèíèìàëü-

íîå êîëè÷åñòâî, à áîè ïîíðàâÿòñÿ ëþáèòå-

ëÿì âñÿ÷åñêèõ «äèàáë». Ïðèíöèïèàëüíîå

îòëè÷èå îò Landstalker â òîì, ÷òî çäåñü àêöåíò äå-

ëàåòñÿ íà ðåøåíèå ãîëîâîëîìîê. Ïîìíèòå çàäà÷êè

ïî ìàãè÷åñêîé ñõåìîòåõíèêå â Final Fantasy X? Äà-

äà, òàì, ãäå íàäî ÷òî-òî äâèãàòü è òàñêàòü òóäà-

ñþäà ñôåðû. Òàê âîò, â Light Crusader ïî÷òè â êàæ-

äîé êîìíàòå ïðèäåòñÿ ÷òî-òî äâèãàòü, òîëêàòü,

âêëþ÷àòü è òàê äàëåå. Åñòü è ñåêðåòíûå êîìíàòû,

äëÿ äîñòóïà ê êîòîðûì ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïîøåâå-

ëèòü ìîçãàìè. Ê ñ÷àñòüþ, ïðåäóñìîòðåíà òàêàÿ

ïîëåçíàÿ âåùü, êàê êàðòà, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé

îñîáåííî óäîáíî ñâåðÿòüñÿ ñ ñîëþøåíîì. Èç

ñìåøíîãî îòìå÷ó òî, ÷òî â ðàöèîí ðûöàðÿ âõîäÿò

íå êàêèå-òî òàì Herb èëè Tonic, à ìÿñî, áàíàíû,

ÿáëîêè, õëåá, ñûð è âèíî. Âåðîÿòíî, ïîýòîìó îí ñ

ñàìîãî íà÷àëà èãðû òàê ëîâêî ìàøåò ìå÷îì äà

ïðèìåíÿåò ñîñòàâëåííûå âðó÷íóþ èç ÷åòûðåõ ïåð-

âîýëåìåíòîâ çàêëèíàíèÿ.

ÐÅÒÐÎ/ÝÌÓËßÒÎÐÛ

LANDSTALKER 

LIGHT CRUSADER

120 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

Ïåðåä ñïóñêîì â ïîäçåìåëüÿ ïîëåçíî 
ñäåëàòü ïîêóïêè.

Êîíêóðåíòû óáåæàëè, ïîðà è âûïûòàòü ó ôåè,
ãäå íàõîäÿòñÿ ñîêðîâèùà…

Ýòî ïðûæîê âûãëÿäèò ïðîñòûì òîëüêî 
â ñþæåòíîé çàñòàâêå.

Çàáàâíî, ÷òî NPC çäåñü ìîæíî òîëêàòü 
è ïåðåäâèãàòü, êàê áî÷êè èëè ÿùèêè.

CRUSADER OF CENTY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NextTech
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1994
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens

Ýòà íå ñëèøêîì èçâåñòíàÿ
action/JRPG îò Atlus, òåì íå
ìåíåå, ÿâëÿëàñü îäíîé èç
ëó÷øèõ ðîëåâûõ èãð íà Mega
Drive.

Ä
àæå áàíàëüíàÿ äî íåâîçìîæíîñòè çàâÿç-

êà î 14-ëåòíåì äåðåâåíñêîì ïàðíèøêå,

êîòîðîìó íà äåíü ðîæäåíèÿ äàðÿò ðæà-

âûé ïàïàøèí ìå÷, îôîðìëåíà â âèäå ñèì-

ïàòè÷íîé ñþæåòíîé ñöåíêè – íå õóæå, ÷åì ó ëþáîé

äðóãîé 16-áèòíîé JRPG. Èãðîâîé ïðîöåññ, ãäå áîè

èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè, ñëåãêà íàïîìèíàåò î ñå-

ðèàëå Zelda. Âîçìîæíî, èçáèåíèå òîðìîçíóòûõ

ìîíñòðèêîâ íà ëîêàöèÿõ ñ âèäîì ñâåðõó è ïîëíûì

îòñóòñòâèåì ýëåìåíòîâ ïëàòôîðìåðà íå ñëèøêîì

ïîíðàâèòñÿ ëþáèòåëÿì ðåøàòü ãîëîâîëîìêè è ðàç-

áèðàòüñÿ â õèòðîñïëåòåíèÿõ ñþæåòà, íî óäà÷íîãî

ñî÷åòàíèÿ áîåâèêà è RPG ñîçäàòåëÿì Crusader of

Centy äîáèòüñÿ óäàëîñü. À âåäü â íàøå âðåìÿ õî-

ðîøèå èãðû æàíðà action/JRPG ìîæíî ïåðåñ÷è-

òàòü ïî ïàëüöàì. 

Êîãäà-íèáóäü è ãëàâíîìó ãåðîþ ïîñòàâÿò 
òàêîé ïàìÿòíèê.

Îò ýòèõ ÷åðåïàøåê óáåæàòü íå ïîëó÷èòñÿ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÇÀÁËÓÆÄÅÍÈÅ ÍÎÌÅÐ 1. 
ßïîíñêàÿ àíèìàöèÿ � ñîâåðøåííàÿ ôîð-
ìà èñêóññòâà, ïèê ðàçâèòèÿ õóäîæåñòâåí-
íîé êóëüòóðû è âîîáùå ëó÷øåå, ÷òî ÷åëî-
âå÷åñòâî ñîçäàëî âñå çà âðåìÿ ñâîåãî ñó-
ùåñòâîâàíèÿ.
Íåïðàâäà. Ïîëàãàÿ òàê, âû ðèñêóåòå ðà-
çî÷àðîâàòüñÿ â àíèìå, ñòîëêíóâøèñü ñ
ïåðâîé æå ñëàáîé ðàáîòîé. Ýòî äåéñòâè-

òåëüíî î÷åíü ðàçíûå ðèñîâàííûå ôèëüìû
� êàê õîðîøèå (èõ íåìàëî), òàê è íå î÷åíü
(èõ ïîäàâëÿþùå ìíîãî). Çäåñü, êàê è â
ëþáîì äðóãîì âèäå ïîïóëÿðíîãî èñêóñ-
ñòâà, åñòü ñâîè øåäåâðû � íî äîìèíèðóåò
÷èñòî êîììåð÷åñêàÿ ïðîäóêöèÿ, ïðèòîì
âåñüìà ñïåöèôè÷íàÿ: èçíà÷àëüíî îíà
ðàññ÷èòàíà âñå-òàêè íà ÿïîíñêîãî çðèòå-
ëÿ (÷èòàé � íà èíîïëàíåòÿíèíà). Åñëè âû

ñ÷èòàåòå ñòðàííîâàòîé èäåþ î íåîïåðèâ-
øèõñÿ ïîäðîñòêàõ, ïèëîòèðóþùèõ ãèãàí-
òñêèå áîåâûå ìåõàíèçìû (Evangelion,
RahXephon), òî âû ïðîñòî-íàïðîñòî ìàëî
ñìîòðåëè àíèìå. Êîãäà âîñòîðæåííûå
ôýíû çàõëåáûâàþùèìèñÿ ãîëîñàìè âå-
ùàþò î òîì, ÷òî «â àíèìå âîçìîæíî âñå»
� âîñïðèíèìàòü ýòî ñëåäóåò ñîâåðøåííî
áóêâàëüíî. Îçíàêîìèâøèñü ñ îòäåëüíûìè
ïëîäàìè áóðíîé ôàíòàçèè ÿïîíñêèõ ñöå-
íàðèñòîâ, íà÷èíàåøü ëó÷øå ïîíèìàòü ìó-
ñóëüìàí-îðòîäîêñîâ ñ èõ òàáó íà èçîáðà-
æåíèå æèâûõ ñóùåñòâ � à íó êàê äåéñòâè-
òåëüíî àâòîðó ïðèäåòñÿ êîãäà-íèáóäü
äåðæàòü îòâåò ïåðåä ñâîèìè äåòèùàìè?
Ïðèíÿâøèñü ñìîòðåòü äåéñòâèòåëüíî
ìíîãî àíèìå, ìîæíî óçíàòü, íàïðèìåð,
÷òî ðîáîò-ïîëèöåéñêèé èç äðåâíåãî ñåðè-
àëà 8-Man ïîäçàðÿæàë ñâîè áàòàðåè,
ðàñêóðèâàÿ ñèãàðåòû ñ ðàäèîàêòèâíûìè
èçîòîïàìè. Ïåðñîíàæè Gold Lightan �
øêîëüíèêè, âñþäó íîñÿùèå ñ ñîáîé çàæè-
ãàëêè, èç êîòîðûõ ïðè ïîïûòêå âûñå÷ü
îãîíü âûïðûãèâàþò è íà÷èíàþò ñðàæàòüñÿ
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Äîïóñòèì, ââû îîòíîñèòåëüíî ííåäàâíî ññòàëè èèíòåðåñîâàòüñÿ ààíèìå. ÑÑêàæåì, êêàêèå-òòî ññòðóíêè ââàøåé ääóøè
çàöåïèëà ññòàòüÿ ââ ííàøåì ææóðíàëå èèëè ââ ññåòè, àà ììîæåò ááûòü, ïïðè÷èíîé ââñåìó ððîëèê ííà ääèñêå ««ÑÈ» èèëè
ñèìïàòè÷íûå ììàíãà-èèëëþñòðàöèè ââ ëëþáèìîé èèãðå. ÒÒîëüêî ÷÷òî ããëàçàñòûå ääåâ÷îíêè ññ ããîëóáûìè ââîëîñàìè
íå èèíòåðåñîâàëè ññîâåðøåííî, àà òòóò ííà òòåáå �� ââû ââäðóã ïïðîíèêëèñü. ÈÈ ççäåñü ííóæíî ððàçâåÿòü ííåñêîëüêî
çàáëóæäåíèé, ññïîñîáíûõ ïïîìåøàòü ââàì ííàñëàæäàòüñÿ ííîâûì óóâëå÷åíèåì ííà ïïîëíóþ êêàòóøêó.

Îíëàéí-âåðñèÿ:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» ìû ðàçìåñòèëè âòîðóþ ñåðèþ ïðîåêòà «Àíèìàòðèöà» �
ôèëüì Éîñèàêè Êàâàäçèðè «Ïðîãðàììà» (Programm). Îñòàëüíûå áîíóñû òàê èëè èíà÷å
êàñàþòñÿ ôýíäîìà: ýòî âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ñåðèàëà Card Captor Sakura è ïàðîäèÿ,
ñíÿòàÿ íà íåãî ÿïîíñêèìè îòàêó; åùå îäíà ïàðîäèÿ � íà ñåðèàë Kodomo no Omocha, ñ
ãåðîÿìè Evangelion. À íà ñëàäåíüêîå � êðîâàâî-ïîðíîãðàôè÷åñêèé ðîëèê Excel Saga! 

ÌÛ ÐÀÇÂÅÈÂÀÅÌ ÌÈÔÛ!



çà äîáðî è ñïðàâåäëèâîñòü ãèãàíòñêèå ðî-
áîòû. Â äàëåêîì óæå 1981 ãîäó Studio Pierrot
âûïóñòèëà íà òåëåýêðàí ñåðèàë Shame on
Miss Machiko, ðàññêàçûâàþùèé î ãåðîè÷åñ-
êèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ ó÷åíèêîâ, ïîñòîÿííî
ðàçäåâàþùèõ ñâîþ íåçàäà÷ëèâóþ êëàñ-
ñíóþ ðóêîâîäèòåëüíèöó ïîñðåäñòâîì õèò-
ðîóìíûõ òåõíè÷åñêèõ ïðèñïîñîáëåíèé è
ëîâóøåê. Ñïîðòèâíîå àíèìå ïîä íàçâàíèåì
Fly Pegasus âîñïåâàåò ïîäâèãè ñëåïîé ôóò-
áîëüíîé êîìàíäû, ïîáåæäàþùåé â ÷åìïèî-
íàòàõ ïðè ïîìîùè èçäàþùåãî ãðîìêèé çâóê
ìÿ÷à. Oruchuban Ebichu � àíèìå ïðî ãîâîðÿ-
ùóþ õîìÿ÷èõó, çàíèìàþùóþñÿ ñâîäíè÷åñò-
âîì ñâîåé õîçÿéêè. Â Variable Geo âñå æå-
ëàþùèå ìîãóò íàáëþäàòü çà òóðíèðîì åäè-
íîáîðñòâ ñðåäè îôèöèàíòîê. Â Hikarian ñî
âñåëåíñêèì çëîì ñðàæàåòñÿ æåëåçíîäî-
ðîæíûé ñîñòàâ. Î÷åâèäíî, ÷òî ñöåíàðèñòû
àíèìå îáëàäàþò ñïîñîáíîñòüþ ðàñøèðÿòü
ñîáñòâåííîå ñîçíàíèå è èìåþò ïðàâî áûòü
ïðè÷èñëåííûìè ê éîãàì è îðàêóëàì, èáî â
çäðàâîì óìå ïðèäóìàòü âûøåïåðå÷èñëåí-
íûå ñþæåòû íåâîçìîæíî. Ñàìîå èíòåðåñ-
íîå, ÷òî ïîä èõ ïðîåêòû âûáèâàåòñÿ ôèíàí-
ñèðîâàíèå, à ñíÿòûå ôèëüìû îêóïàþòñÿ.
«Áàíçàé!» ãåðîè÷åñêè ðàáîòàåò ëîöìàíîì
â ïó÷èíàõ ôàíòàçèè ÿïîíñêèõ ñöåíàðèñòîâ,
ïðîêëàäûâàÿ äëÿ ÷èòàòåëåé ïóòü ê íàñòîÿ-
ùèì áðèëëèàíòàì è êëåéìÿ ïîçîðîì äåøå-
âóþ áèæóòåðèþ.

ÇÀÁËÓÆÄÅÍÈÅ ÍÎÌÅÐ 2. 
Àíèìå ñëîæíî äîñòàòü. 
Äàâíî ìèíîâàëè âðåìåíà, êîãäà ÿïîíñêàÿ
àíèìàöèÿ â Ðîññèè áûëà äîñòîÿíèåì óç-
êîãî êðóãà ïîñâÿùåííûõ. Â ìàãàçèíàõ ëå-
æàò îôèöèàëüíûå ðåëèçû îò MC
Entertainment (íàäååìñÿ, ÷òî ýòî íå åäèí-
ñòâåííûé íàø âèäåîïðîêàò÷èê, êîòîðûé
çàèíòåðåñîâàëñÿ àíèìå � æèëà-òî ïåðñ-
ïåêòèâíàÿ), à ÷åðåç Èíòåðíåò ñïîêîéíî
ìîæíî ïðèîáðåñòè øòàòîâñêèå è ÿïîíñêèå
DVD, ïðè÷åì äëÿ ýòîãî ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî èìåòü êðåäèòíóþ êàðòî÷êó (ñì. ñàéò
«Àó, DVD» èëè http://www.pregrad.net/). Áî-
ëåå òîãî, çà ñâîå õîááè ìîæíî íå ïëàòèòü
âîâñå � äîñòàòî÷íî âñòóïèòü â îäèí èç
ìíîæåñòâà ðàñïëîäèâøèõñÿ íûí÷å êëó-
áîâ ëþáèòåëåé àíèìå. Ñòàðåéøàÿ àññî-
öèàöèÿ êëóáîâ R.An.Ma (http://ranma.
anime.ru/) íàñ÷èòûâàåò áîëåå òðèäöàòè
ôèëèàëîâ â ðàçíûõ ãîðîäàõ áûâøåãî
ÑÑÑÐ � è â êàæäîì ìåñòíîì îòäåëåíèè
åñòü ïðîêàòíûé ôîíä, îáû÷íî áåçâîçìå-
çäíî äîñòóïíûé åãî ÷ëåíàì íà VHS èëè
CD. Î ìàòåðèàëüíîé âûãîäå çäåñü ðå÷è íå
èäåò, ïðàâîîáëàäàòåëè íà ðûíêå íå
ïðåäñòàâëåíû � ïîýòîìó ñ÷èòàòü òàêèå
êëóáíûå ôîíäû ïèðàòñêèìè êîïèÿìè íå
ñîâñåì êîððåêòíî. Ðàçâèòèå èíäóñòðèè â
Åâðîïå è ÑØÀ ïîêàçûâàåò, ÷òî èìåííî
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD ñ ôèëüìîì
Otaku no Video. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò
íà ïðèâåäåííûé íèæå âîï-
ðîñ. Íå çàáóäüòå óêàçàòü
ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è îá-
ðàòíûé àäðåñ ñ èíäåêñîì.
Åñëè âû ïîëüçóåòåñü îáû÷-
íîé ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå ïî-
ìåòêó «Áàíçàé!». Ñïåøèòå!
Â æåðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñ-
òèå òîëüêî òå ïèñüìà, êî-
òîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
ìàÿ!

Âîïðîñ:

Â êàêîì ôèëüìå Õèäýàêè
Àííî åñòü ãèãàíòñêèé ðîáîò
èç Ñîâåòñêîãî Ñîþçà?

1. Kaettekita Ultraman 
2. Aikoku Sentai Dainippon
3. Love & Pop

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå)

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Jin-Roh ïî-
ëó÷àåò Ìàêñèì Áóëûãèí èç
Ðèãè (Ëàòâèÿ). Ïðàâèëüíûé
îòâåò: ðåæèññåð è ñöåíà-
ðèñò Ìàìîðó Îñèè íå èìååò
îòíîøåíèÿ ê Cowboy Bebop
the Movie.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÑÒÓÄÈß GGHIBLI ââïïååððââûûåå
ïïîîêêààççààëëàà èèççîîááððààææååííèèåå ççààììêêàà èèçç
ññííèèììààþþùùååããîîññÿÿ ôôèèëëüüììàà ÕÕààÿÿîî
ÌÌèèÿÿääççààêêèè HHoowwll��ss MMoovviinngg CCaassttllee..

ÌÌîîääååëëüü ýýòòîîããîî ççààììêêàà ââ ááëëèèææààééøøåååå
ââððååììÿÿ ááóóääååòò ââûûññòòààââëëååííàà ââ ÒÒîîêêèèééññêêîîìì
ììóóççåååå ññîîââððååììååííííîîããîî èèññêêóóññññòòââàà..  

ÑÒÀËÎ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎ ,, ÷÷òòîî ââ
ïïîîññëëååääííþþþþ ííååääååëëþþ ççèèììûû ððààççëëèè÷÷ííûûåå
ììààííããàà-èèççääààííèèÿÿ îîêêêêóóïïèèððîîââààëëèè 4400 èèçç
5500 ïïîîççèèööèèéé ññïïèèññêêàà ññààììûûõõ
ïïððîîääààââààååììûûõõ ââ ÑÑØØÀÀ ããððààôôèè÷÷ååññêêèèõõ
ííîîââååëëëë.. ÏÏîîääññ÷÷ååòòûû ââååëëèèññüü ííàà îîññííîîââåå
ääààííííûûõõ,, ïïîîññòòóóïïààþþùùèèõõ èèçç îîññííîîââííûûõõ
ààììååððèèêêààííññêêèèõõ êêííèèææííûûõõ ììààããààççèèííîîââ,,
ââõõîîääÿÿùùèèõõ ââ ññååòòèè BBaarrnneess && NNoobbllee èè
BBoorrddeerrss.. 

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ UURBAN
VISION ââ îîááùùååííèèèè ññ
êêîîððððååññïïîîííääååííòòîîìì ññààééòòàà AAnniimmee oonn DDVVDD
((hhttttpp::////wwwwww..aanniimmeeoonnddvvdd..ccoomm))
ññîîîîááùùèèëë,, ÷÷òòîî 1133-ññååððèèééííîîåå
ïïððîîääîîëëææååííèèåå ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî
««ÌÌààííóóññêêððèèïïòòàà ííèèííääççÿÿ»» ((JJuubbeeii
NNiinnppuucchhoo)) ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ààïïððååëëåå ííàà
ââîîëëííààõõ ÿÿïïîîííññêêîîããîî òòååëëååýýôôèèððàà.. ÎÎññååííüüþþ
ññååððèèààëë ááóóääååòò èèççääààíí ííàà DDVVDD ââ ÑÑØØÀÀ,,
ççèèììîîéé ïïîîññëëååääóóååòò ÿÿïïîîííññêêèèéé ððååëëèèçç..

RahXephon ëþáÿò èíòåëëåêòóàëû.

Neon Genesis Evangelion � îäíî èç ëó÷øèõ àíèìå ñ ãèãàíòñêèìè ðîáîòàìè.

Êîìó-òî áîëüøå ïî ñåðäöó õåíòàé.
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ÊÀÊ ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ YYAHOO!
MOVIES, ïïððîîääþþññååðð îîññêêààððîîííîîññííîîããîî
ôôèèëëüüììàà ««ÑÑïïèèññîîêê ØØèèííääëëååððàà»» ÄÄææååððààëëää
ÐÐ.. ÌÌîîëëååíí ïïððèèîîááððååëë ïïððààââàà ííàà ññúúååììêêóó
ããîîëëëëèèââóóääññêêîîéé êêèèííîîààääààïïòòààööèèèè
ççííààììååííèèòòîîéé ììààííããèè LLuuppiinn tthhee 33rrdd
ííååïïîîññððååääññòòââååííííîî óó åååå ààââòòîîððàà MMoonnkkeeyy
PPuunncchh ((ïïîîää ýýòòèèìì ïïññååââääîîííèèììîîìì

ííååññêêîîëëüüêêîî ääååññÿÿòòêêîîââ ëëååòò ïïëëîîääîîòòââîîððííîî
òòððóóääèèòòññÿÿ õõóóääîîææííèèêê ÊÊààääççóóõõèèêêîî ÊÊààòòîî))..
ÅÅääèèííññòòââååííííûûìì óóññëëîîââèèååìì ññîîççääààòòååëëÿÿ
ááûûëëîî òòîî,, ÷÷òòîî ââññåå ïïÿÿòòüü êêëëþþ÷÷ååââûûõõ ããååððîîååââ
LLuuppiinn ääîîëëææííûû ôôèèããóóððèèððîîââààòòüü ííàà
ýýêêððààííåå..

ÑËÎÂÎ ««ÀÍÈÌÅ» ââîîøøëëîî ââ
ññëëîîââààððüü ààííããëëèèééññêêîîããîî ÿÿççûûêêàà MMeerrrriiaamm-
WWeebbsstteerr DDiiccttiioonnaarryy.. ÅÅããîî ççííàà÷÷ååííèèåå
îîïïððååääååëëååííîî êêààêê ««ññòòèèëëüü ààííèèììààööèèèè èèçç
ßßïïîîííèèèè,, õõààððààêêòòååððèèççóóþþùùèèééññÿÿ ÷÷ååòòêêîîéé
ööââååòòààññòòîîéé ããððààôôèèêêîîéé,, èèççîîááððààææååííèèååìì
ýýííååððããèè÷÷ííûûõõ ããååððîîååââ ââ ïïîîëëííûûõõ ääååééññòòââèèÿÿ
ññþþææååòòààõõ,, ÷÷ààññòòîî ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêîîããîî èèëëèè
ôôóóòòóóððèèññòòèè÷÷ííîîããîî ííààïïððààââëëååííèèÿÿ»».. ÃÃîîääîîìì
ððîîææääååííèèÿÿ òòååððììèèííàà ííààççââààíí 11998888-éé..

îáúåäèíåíèÿ ýíòóçèàñòîâ, áåñïëàòíî
ïåðåïèñûâàþùèõ äðóã äðóãó êàññåòû
è îáìåíèâàþùèõñÿ èìè ïî ïî÷òå, ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ïåðåâîäÿùèõ ôèëüìû ñ
ÿïîíñêîãî, ñíàáæàÿ èõ ñóáòèòðàìè
(òåìó ôýíñóáîâ ìû çàòðàãèâàëè â îä-
íîì èç ïðîøëûõ âûïóñêîâ), è äâèãàþò
àíèìå â ìàññû, ñîçäàâàÿ áëàãîäàò-
íóþ ïî÷âó äëÿ ëåãàëüíûõ ðåëèçîâ. Ïî-
ýòîìó íè îäèí çàïàäíûé âèäåîïðîêàò-
÷èê íèêîãäà íå ïðåäúÿâëÿë ïðåòåíçèé
ê ôýíàì, ñíèñõîäèòåëüíî îòíîñÿñü ê
öèðêóëÿöèè íåëèöåíçèðîâàííîãî àíè-
ìå â ýòîé ñðåäå. Ñòîèò íàçâàòü îäèí
àäðåñ â îòå÷åñòâåííîì ñåãìåíòå Ñåòè:
http://forum.otaku.ru/xchange/ � çäåñü
ðàñïîëîæåí õîðîøî ïîñåùàåìûé
ôîðóì, ïîñâÿùåííûé âîïðîñàì êóï-
ëè, ïðîäàæè è îáìåíà àíèìå íà ëþ-
áûõ íîñèòåëÿõ. Êîíå÷íî, â ñåìüå íå
áåç óðîäà: íà àêòèâíî ðàñòóùåì
ôýíäîìå ïûòàþòñÿ íàæèòüñÿ ìíîãî-
÷èñëåííûå òîðãàøè, ïðåäëàãàþùèå
ïðèîáðåñòè ó íèõ êîïèè ëåãàëüíûõ
ðåëèçîâ è ôýíñóáîâ. Âî-ïåðâûõ, ýòî
óæå íàñòîÿùåå ïèðàòñòâî, à âî-âòî-
ðûõ, ôýíñóá áåñïëàòåí ïî îïðåäåëå-
íèþ, è åñëè çà òàêóþ êàññåòó èëè
äèñê êòî-òî ïðîñèò äåíåã � ñìåëî êî-
ìàíäèðóéòå ýòîãî ÷åëîâåêà ïåøêîì
íà Ôóäçèÿìó. 

ÇÀÁËÓÆÄÅÍÈÅ ÍÎÌÅÐ 3. 
Ëþáèòåëè àíèìå, èìåíóþùèå ñåáÿ îòà-
êó, � âñå êàê îäèí òîëñòûå íåóäà÷íèêè ñ
ïîòíûìè ëàäîíÿìè è íå÷èùåííûìè çó-
áàìè, âîæäåëåþùèå ìàëåíüêèõ ðèñî-
âàííûõ äåâî÷åê.

Ïîëíàÿ ÷óøü. Ïðåëåñòü àíèìå çàêëþ-
÷àåòñÿ â ðàçíîîáðàçèè, è ñîáðàòü óñ-
ðåäíåííûé ïîðòðåò îòàêó ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî. Ñóäèòå ñàìè: êîìó-òî ïî
äóøå æåñòîêèé «Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ»,
êîìó-òî íðàâèòñÿ èçÿùíî-äåêàäåí-
òñêàÿ «Þíàÿ ðåâîëþöèîíåðêà Óòåíà»,
à êòî-òî îáîæàåò ñåðüåçíóþ ÍÔ â ëè-
öå «Ïðèçðàêà â äîñïåõàõ». Ñðåäè çíà-
êîìûõ àâòîðà, óâëå÷åííûõ àíèìå, åñòü
îôèöåð, ìåíåäæåð Ãàçïðîìà, ïðîäà-
âåö â ìàãàçèíå, ÷ëåí Ñîþçà êèíåìà-
òîãðàôèñòîâ, ñèñòåìíûé àäìèíèñòðà-
òîð, ðåäàêòîð ìîäíîãî æóðíàëà, ìå-
äèàïëàíåð êðóïíîãî ðåêëàìíîãî àãåí-
òñòâà, ïñèõîëîã, àñïèðàíòû óíèâåðñè-
òåòîâ, ìíîãî õóäîæíèêîâ, æóðíàëèñ-
òîâ, ïðîñòûõ øêîëüíèêîâ è ñòóäåíòîâ.
Âîçðàñòíîé ðàçáðîñ � îò 12 äî 46 ëåò.
Ïðåäñòàâèòåëüíèö ñëàáîãî ïîëà ïðè-
ìåðíî òðåòü. Õàðàêòåðíî, êñòàòè, ÷òî
áîëüøèíñòâî ñî÷åòàåò ëþáîâü ê àíè-

ìå ñ ïðèâÿçàííîñòüþ ê èãðàì � ïîæà-
ëóé, òîëüêî ýòè äâå âåùè è îáúåäèíÿ-
þò ñòîëü íåïîõîæèõ ëþäåé.  

Âûâîä íàïðàøèâàåòñÿ ñàì ñîáîé: àíè-
ìå � áåçîïàñíûé è êðàéíå àääèêòèâíûé
êóëüòóðíûé íàðêîòèê. Îäíàæäû «ïîä-
ñåâ» íà íåãî, î÷åíü ñëîæíî âåðíóòüñÿ â
ñòàí «íîðìàëüíûõ ëþäåé» � âïðî÷åì,
îòàêó èäåàëüíî óäàåòñÿ ìàñêèðîâàòü-
ñÿ ïîä íèõ, ñî÷åòàÿ ó÷åáó èëè ðàáîòó ñ
ïðîñìîòðàìè ôèëüìîâ â êðóãó äðóçåé.
Áëàãî åäèíîìûøëåííèêîâ íàéòè ñîâ-
ñåì íåñëîæíî. À ÷òî äåëàòü òåì, êòî
«ïðîáîâàë, íî íå ðàñïðîáîâàë»? Îäèí
ìîé äðóã ãîâîðèë ñëåäóþùåå ïðî
ñïèðòíûå íàïèòêè: «Êîíüÿê òåáå íå íðà-
âèòñÿ íå ïîòîìó, ÷òî îí ïëîõ â ïðèíöè-
ïå, à ïîòîìó, ÷òî òû åùå íå íàøåë ïîä-
õîäÿùåé äëÿ ñåáÿ ìàðêè». Äóìàåòñÿ, â
ñëó÷àå ñ àíèìå ïðÿìàÿ àíàëîãèÿ âïîë-
íå óìåñòíà. 

ÑÓÏÅÐÊÎÍÊÓÐÑ ÎÒ MC ENTERTAINMENT!

ËÞÁÈÒÅ ÀÍÈÌÅ È ÌÀÍÃÓ? ÓÌÅÅÒÅ ÐÈÑÎÂÀÒÜ? ÏÐÈÇÛ ÂÑÅ ÅÙÅ ÆÄÓÒ ÂÀÑ!

!
Âíèìàíèþ ðèñóþùèõ ÷èòàòåëåé: ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü öåííûå ïîäàðêè, ïðî-
äåìîíñòðèðîâàâ ìíîãîòûñÿ÷íîé àóäèòîðèè «ÑÈ» ñâîå òâîð÷åñòâî! Ìû ïðîäîëæàåì êîí-
êóðñ ðèñóíêîâ. Ïðàâèëà ïðîñòû: ïðèñûëàéòå íàì ñâîè ðàáîòû, âûïîëíåííûå â ìàíãà-
ñòèëèñòèêå � ëó÷øèå èç íèõ áóäóò îïóáëèêîâàíû â æóðíàëå èëè íà äèñêå, è íàãðàæäåíû
àíèìå-ôèëüìàìè îò MC Entertainment íà DVD è VHS. Ñðîê ïîäà÷è ðàáîò � äî 15 ìàÿ. Âàæ-
íîå óñëîâèå (çäåñü ìû äîâåðÿåì ÷åñòíîìó ñëîâó àâòîðîâ) � ðèñóíêè äîëæíû äåìîíñòðè-
ðîâàòüñÿ âïåðâûå, íåëüçÿ ïðèñûëàòü ðàáîòû, ãäå-òî óæå âûñòàâëÿâøèåñÿ. Ðàáîòû ïðè-
íèìàþòñÿ êàê ïî îáû÷íîé (101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», ñ ïîìåò-
êîé «Íà êîíêóðñ ðèñóíêîâ «Áàíçàé!»), òàê è ïî ýëåêòðîííîé (banzai@gameland.ru) ïî÷òå �
â ïîñëåäíåì ñëó÷àå êàðòèíêà äîëæíà áûòü â ôîðìàòå jpeg èëè gif, à åå ðàçìåð íå äîëæåí
ïðåâûøàòü 200 Êáàéò. Ðàáîòû, íå îòâå÷àþùèå ýòèì òðåáîâàíèÿì, ê êîíêóðñó äîïóùåíû
íå áóäóò. Â ãðàôå «Òåìà» âàøåãî e-mail îáÿçàòåëüíî óêàæèòå «Êîíêóðñ ðèñóíêîâ». Ñèäèì
íà êó÷å âàøèõ ïðèçîâ è îò âñåé äóøè æåëàåì óäà÷è!

ÎÒÀÊÓ!

«ÎÒÀÊÓ» (O-TAKU) ÄÎÑËÎÂÍÎ ÎÇÍÀ×ÀÅÒ «ÂÀØ ÄÎÌ»

!
Èçíà÷àëüíî ýòî  âåæëèâî-íåéòðàëüíîå îáðàùåíèå ê ñî-
áåñåäíèêó, ïðàêòèêóåìîå â òîì ÷èñëå è ôýíàìè àíè-
ìå/ìàíãè. ßïîíöû, íå èìåþùèå îòíîøåíèÿ ê ìèðó àíè-
ìå, ñòàëè èñïîëüçîâàòü òåðìèí «îòàêó-çîêó» (áóêâàëüíî:
«ëþäè, êîòîðûå íàçûâàþò äðóã äðóãà îòàêó») äëÿ îáîçíà-
÷åíèÿ ôàíàòè÷íûõ ïîêëîííèêîâ àíèìàöèè. Ïîñòåïåííî
òàê ñòàëè íàçûâàòü ëþáûõ ÿðûõ ïîêëîííèêîâ ÷åãî-ëèáî.
Â êðóãó ñàìèõ ôýíîâ ñëîâî èìååò íåéòðàëüíûé ñìûñë,
îäíàêî çà åãî ïðåäåëàìè îíî ïðèîáðåòàåò îò÷åòëèâî íå-
ãàòèâíîå çíà÷åíèå: â ßïîíèè ñëîâî «ìàíèÿ» èìååò ìåíåå
æåñòêîå çíà÷åíèå, ÷åì «îòàêó». Òåðìèí ïðèîáðåë
øèðîêóþ èçâåñòíîñòü ïîñëå àðåñòà â 1989 ãîäó ñåðèéíî-
ãî óáèéöû Öóòîìó Ìèÿäçàêè, ëþáèòåëÿ ìàíãè è àíèìå.

×àñòî àíèìå äëÿ äåâî÷åê íðàâèòñÿ è ïàðíÿì � íåñëîæíî óãàäàòü, ïî÷åìó! «Ìîæåò, òû íå íàøåë ñâîåé ìàðêè?»

Ôèëüìû Ìèÿäçàêè îáîæàþò âñå!



Ìîëîäîé òîêèåö Êóáî â ñâîáîäíîå âðåìÿ
îòòà÷èâàåò íàâûêè èãðû â òåííèñ è óõàæè-
âàåò çà äåâóøêîé, íî ïî-íàñòîÿùåìó
ñ÷àñòëèâûì ñåáÿ íå ÷óâñòâóåò. Â îäèí
ïðåêðàñíûé äåíü îí ñòàëêèâàåòñÿ ñ Òàíà-
êîé, äàâíèì øêîëüíûì ïðèÿòåëåì, êîòî-
ðûé âñêîðå çíàêîìèò åãî ñ êðóãîì ñâîèõ
äðóçåé � ëþáèòåëåé àíèìå. Íåçàìåòíî
äëÿ ñàìîãî ñåáÿ Êóáî âòÿãèâàåòñÿ â ôýí-
äîì, ïîñòåïåííî ñòàíîâÿñü àêòèâíûì åãî
÷ëåíîì, à âïîñëåäñòâèè ãëàâîé êðóïíîé
êîðïîðàöèè ïî ïðîèçâîäñòâó ñáîðíûõ
ìîäåëåé è ðóêîâîäèòåëåì àíèìå-ñòóäèè.
Òàê þíîøåñêîå óâëå÷åíèå ñòàíîâèòñÿ
ïðèçâàíèåì íà âñþ æèçíü...  

Èçäàííûå íà îäíîì äèñêå äâà òðèäöàòè-
ìèíóòíûõ ôèëüìà ïî ñóòè ÿâëÿþòñÿ þìî-
ðèñòè÷åñêîé àâòîáèîãðàôèåé ñòóäèè
Gainax (Wings of Honneamise, Evangelion,
FLCL), îñíîâàííîé, êàê èçâåñòíî, òàëà-
íòëèâûìè ôýíàìè-íåïðîôåññèîíàëàìè.
Ñþæåò î Êóáî ïîñòîÿííî ïðåðûâàåòñÿ
äîêóìåíòàëüíûìè âèäåîñúåìêàìè, ãäå
íåêèå ãèïîòåòè÷åñêèå îòàêó (â èõ ðîëÿõ
ñíÿòû ñîòðóäíèêè Gainax è èõ ïðèÿòåëè)
äàþò èíòåðâüþ ïåðåä êàìåðîé. Âçðîñ-
ëûå ëþäè ãîâîðÿò, ÷òî çàíèìàþòñÿ ìîäå-
ëèðîâàíèåì ôàíòàñòè÷åñêîé òåõíèêè,
ðèñóþò ëþáèòåëüñêóþ ìàíãó, èçó÷àþò èñ-
êóññòâî êèíîøíûõ ñïåöýôôåêòîâ è êîë-
ëåêöèîíèðóþò õåíòàéíûå èãðû. Âûãëÿäÿò
îíè ïðè ýòîì òàê, ñëîâíî íà èõ óëèöå ïå-
ðåâåðíóëàñü ôóðà ñ øîêîëàäîì. Òðîãà-
òåëüíûé âçãëÿä íà ÿïîíñêèé ôýíäîì
âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ - ìíîãîñëîéíûé è
ðàçíîñòîðîííèé, ñîñòîÿùèé èç íå æåëà-
þùèõ âûðàñòàòü èäåàëèñòîâ è íå ëèøåí-

íûõ êîììåð÷åñêîé æèëêè ýíòóçèàñòîâ,
êîòîðûõ îáúåäèíÿåò îäíà Ìå÷òà. 

Ñ ïðîøåñòâèåì âðåìåíè è ñìåíîé ãåîã-
ðàôè÷åñêèõ ðàìîê èçìåíèëîñü íåìíî-
ãîå: Otaku no Video îêàçûâàåòñÿ ïðåê-
ðàñíûì ïóòåâîäèòåëåì íå òîëüêî ïî
ÿïîíñêîé, íî è ïî ñîâðåìåííîé ðîññèéñ-
êîé àíèìå-ñóáêóëüòóðå. 

60-ìèíóòíûé äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì,
ïîñâÿùåííûé òàêîìó ÿâëåíèþ, êàê êîñï-
ëåé. Èçâåñòíàÿ òåëåâåäóùàÿ Àêýìè Ìà-
öóäçàâà ïûòàåòñÿ îòâåòèòü íà âîïðîñ,
ïî÷åìó ôýíàì òàê íðàâèòñÿ ñîçäàâàòü

êîñòþìû ëþáèìûõ ïåðñîíàæåé èç àíèìå
è âèäåîèãð (èíîãäà ñòîèìîñòü ãîòîâîãî
íàðÿäà äîñòèãàåò $1000!) è ùåãîëÿòü â
íèõ íà âûñòàâêàõ âðîäå Comiket è Tokyo
Game Show. Ëåíòà ñíÿòà â 1996 ãîäó, è
ïîäáîð ãåðîåâ îïðåäåëÿåòñÿ òîãäàøíè-
ìè õèòàìè: Evangelion, Magic Knight
Rayearth, Street Fighter, DarkStalkers,
Bakuretsu Hunter, Fushigi Yugi - ñâåæèõ âå-
ùåé âû òàì íå íàéäåòå. Êîñïëååðû îòâå-

÷àþò íà âîïðîñû âåäóùåé, êàñàþùèåñÿ
ñòîèìîñòè êîñòþìà, ñâîåãî âîçðàñòà è
äàæå ìíåíèÿ ðîäèòåëåé îá èõ çàíÿòèè.
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðàññìàòðèâàåìûé
ôåíîìåí ëó÷øå âñåãî ïðåäñòàâëÿþò
ïðîôåññèîíàëüíûå ôîòîñåññèè, äàííûé
ôèëüì íàâåðíÿêà áóäåò èíòåðåñåí íà÷è-
íàþùèì êîñïëååðàì � åñëè íå â êà÷åñò-
âå íàãëÿäíîãî ïîñîáèÿ, òî õîòÿ áû êàê
èñòî÷íèê âäîõíîâåíèÿ. 

COSPLAY ENCYCLOPEDIA
11999966,, ððååããèèîîíí 11

!!!!!

Ñåêðåòíàÿ îðãàíèçàöèÿ ACROSS â
ãëóáîêîì áóíêåðå ïîä ãîðîäîì Ô.
ïëàíèðóåò çàâîåâàòü ìèð. Îðãàíèçà-
öèÿ ñîñòîèò èç òðåõ ÷åëîâåê: êðàñàâ-
öà-âîåíà÷àëüíèêà Èëüïàëàööî (÷üå

âíèìàíèå, âïðî÷åì, ÷àùå ïåðåêëþ÷à-
åòñÿ íà ðîê-ìóçûêó è âèäåîèãðû), ãî-
ðÿ÷î ïðåäàííîé ñâîåìó ôþðåðó
øêîëüíèöû Ýêñåëü è ïîñòîÿííî ãðî-
õàþùåéñÿ â îáìîðîê ìàðñèàíñêîé
ïðèíöåññû Õüÿòò. Ïî ïðèêàçó Èëüïà-
ëàööî äåâî÷êè âûïîëíÿþò ðÿä àáñî-
ëþòíî èäèîòñêèõ çàäàíèé, ïîïóòíî
îáùàÿñü ñ òàêèìè ïåðñîíàæàìè, êàê
ñóïåðàãåíò Íàáåñèí, ðàáî÷èé-èììèã-
ðàíò Ïåäðî è Âåëèêàÿ Âîëÿ Ìàêðî-

êîñìîñà. Excel Saga - ëó÷øåå êîìå-
äèéíîå àíèìå ñî âðåìåí Dragon Half.
Ñóìàñøåäøèé, áåçáàøåííûé ôàðñ,
ãîìåðè÷åñêè ñìåøíàÿ ñàìîïàðîäèÿ
(î, êàê çäåñü èçäåâàþòñÿ íàä êàæ-
äûì àíèìåøíûì/èãðîâûì øòàìïîì è
êàíîíîì!) � ïîñëå Cowboy Bebop îò
ðåæèññåðà Âàòàíàáå îæèäàëè íå ìå-
íåå ñåðüåçíîé ðàáîòû, à îí ñíÿë àä-
ðåíàëèíîâûé ãðîòåñê â äóõå Ìîíòè
Ïàéòîíà. Îáîæàåì! 

EXCEL SAGA VOL. 1
ÐÐååææèèññññååðð ÑÑèèííúúèèòòèèððîî ÂÂààòòààííààááåå ,, 
11999999-22000000,, ððååããèèîîíí 11
!!!!!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD

Ôèëüìû ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó, DVD» (http://www.au-dvd.ru)

OTAKU NO VIDEO
ÐÐååææèèññññååðð ÒÒààêêýýññèè ÌÌîîððèè,, 
11998822-11998855,, ððååããèèîîíí 11

!!!!!



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(136) ÀÏÐÅËÜ 2003

ÑÑ÷÷ààññòòëëèèââ÷÷èèêêèè èèùùóóòò ññââîîèè èèììååííàà ââ ññïïèèññêêààõõ ïïîîááååääèèòòååëëååéé,, àà ííååóóääàà÷÷ííèèêêèè èèääóóòò ïïëëààêêààòòüüññÿÿ ØØààïïîîââààëëîîââóó!!
ÒÒððîîåå ïïîîááååääèèòòååëëååéé óóííîîññÿÿòò ääîîììîîéé ììååøøêêèè ññ èèããððààììèè.. ÎÎííèè ýýòòîî ççààññëëóóææèèëëèè,, îîííèè ëëóó÷÷øøèèåå!! ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî

ááîîëëüüøøåå ïïððààââèèëëüüííûûõõ îîòòââååòòîîââ ííåå ááûûëëîî!! ÑÑîîââññååìì.. ÂÂûû ââ ííååääîîóóììååííèèèè?? ××èèòòààééòòåå ääààëëüüøøåå::

ÊÎÍÊÓÐÑ !!!

ÂÂííèèììààííèèåå,, ýýòòîî ííåå ïïååððââîîààïïððååëëüüññêêèèéé ððîîççûûããððûûøø!! 
ÂÂññåå øøóóòòêêèè ââ ññòòîîððîîííóó,, ííàà êêîîííóó �� PPSS22!!  ««ÑÑÈÈ»» ++ EE-SShhoopp ïïððååääîîññòòààââëëÿÿþþòò ââààìì
óóííèèêêààëëüüííóóþþ ââîîççììîîææííîîññòòüü ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ýýòòóó ïïîîïïóóëëÿÿððííóóþþ ïïððèèññòòààââêêóó.. 
ÇÇííààååìì,, ââààìì óóææåå ííåå òòååððïïèèòòññÿÿ ïïððèèññòòóóïïèèòòüü,, ââååääüü ääððóóããèèåå 
÷÷èèòòààòòååëëèè òòîîææåå ííåå ññïïÿÿòò,, ïïîîýýòòîîììóó �� ââïïååððååää!! 

11..-ÁÁ)) ÊÊîîììààííääàà ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ ««ÑÑììååððòòååëëüüííûûõõ ÃÃððååçç»»
ííààõõîîääèèòòññÿÿ ââ ÄÄîîííååööêêåå.. 
ÇÇääååññüü ííåå ááûûëëîî ççààòòððóóääííååííèèéé.. ÂÂ ööååëëîîìì..
22..-ÁÁ)) ÃÃëëààââííûûåå ããååððîîèè èèããððûû ïïððîîèèññõõîîääÿÿòò èèçç ððààññûû ààëëüüââååððííîîââ..
ËËååããêêèèéé ââîîïïððîîññ.. ÁÁååçç ïïððîîááëëååìì..
33..-ÀÀ)) ØØêêîîëëàà ììààããèèèè IInnccaarrnnaattiioonn ññòòððîîèèòòññÿÿ ííàà èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè
ììààããèèèè ïïððîîòòèèââííèèêêàà..
ÍÍåå ææääààëëèè,, ääàà?? ÍÍîî ââååääüü ííåå ííàà óóááîîééííûûõõ ææåå ççààêêëëÿÿòòèèÿÿõõ,, ääððóóççüüÿÿ!! 
44..-ÃÃ)) ÄÄîîììååíí ììîîææííîî ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ââîîééííîîéé,, ïïååððååããîîââîîððààììèè èè ââ
êêàà÷÷ååññòòââåå ïïëëààòòûû ççàà ââûûïïîîëëííååííííûûéé êêââååññòò..
ÀÀããàà,, ââîîòò îîííîî �� îîòòêêððîîââååííèèåå!! ÂÂññåå ïïîîïïûûòòêêèè ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ««ïïððèèçç ##22»»

ïïððîîââààëëèèëëèèññüü èèììååííííîî ííàà ýýòòîîìì ââîîïïððîîññåå.. 
55..-ÂÂ)) ««ÑÑììååððòòååëëüüííûûåå ÃÃððååççûû»» ííàà ÇÇààïïààääåå ââûûééääóóòò ïïîîää
ííààççââààííèèååìì LLeetthhaall DDrreeaammss..
ÌÌííîîããèèåå ââûûááððààëëèè,, êêààççààëëîîññüü ááûû,, ««ïïððààââèèëëüüííîîåå»» ííààççââààííèèåå
DDeeaaddllyy GGaammeess ((ëëþþááîîââííîî ïïððèèääóóììààííííîîåå ââ ííååääððààõõ ððååääààêêööèèèè)) èè
ëëèèøøüü èèññòòèèííííûûåå ääææååääààèè ïïîî÷÷óóââññòòââîîââààëëèè ïïîîääââîîõõ.. 
66..-ÀÀ)) ÓÓêêððààèèííàà ââîîññññîîååääèèííèèëëààññüü ññ ÐÐîîññññèèååéé ââ 11665544 ããîîääóó..
ÍÍààøøëëààññüü ïïààððîî÷÷êêàà óóììííèèêêîîââ,, îîòòââååòòèèââøøèèõõ ïïððîî ««ííååääððóóççååéé
ììîîññêêààëëååéé»»,, ííîî ïïîî îîááùùèèìì ïïîîêêààççààòòååëëÿÿìì ççííààííèèåå èèññòòîîððèèèè óó
ííààøøèèõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé ââïïîîëëííåå ííàà óóððîîââííåå.. 

Ïîáåäèòåëè: 
1) ÀÀëåêñàíäð ××åðêàøèí, ãã. ÈÈðêóòñê 

2) 44Line, ãã. ÊÊðàñíîÿðñê
3) ÊÊîðæîâ ÄÄåíèñ, ãã. ÌÌîñêâà

Êîãäà âûøåë ïîñëåäíèé íîìåð «Official
PlayStation Ðîññèÿ»?

À) àâãóñò 2002 ã.
Á) ñåíòÿáðü 2002ã.
Â) æóðíàë åùå âûõîäèò
Ã) ÿíâàðü 2002 ã.

Â êàêîì íîìåðå «ÑÈ» åñòü ïîäðîáíîå
îïèñàíèå çàïóñêà PS2 â Ðîññèè?

À) #23(128) 2002.ã. 
Á) #20(125) 2002 ã.
Â) #22(127) 2002 ã.
Ã) #21(126) 2002 ã.

Íà îáëîæêå êàêîãî íîìåðà «ÑÈ»
âïåðâûå ïîÿâèëàñü ýêñêëþçèâíàÿ PS2-

èãðà?
À) #04(85) 2001 ã.
Á) #04(61) 2000 ã.
Â) #14(95) 2001 ã.
Ã) #02(107) 2002 ã. 

Â êàêîì èç ïðåäñòàâëåííûõ ñïèñêîâ
ñîòðóäíèêîâ «ÑÈ» ïåðå÷èñëåíû èñêëþ-

÷èòåëüíî îáëàäàòåëè PS2?
À) Ïåðåñòóêèí, Êóòûðåâ, Êîðíååâ, Ðàçóìêèí, 
Á) Ðàçóìêèí, Êîðíååâ, Ùåðáàêîâ, Wren
Â) Òîðèê, Ðàçóìêèí, Ãëàãîëåâ, Êîðíååâ
Ã) Ïîìîðöåâ, Ïåðåñòóêèí, Ùåðáàêîâ, Êîðíååâ 

Ñêîëüêî æóðíàëîâ «ÑÈ» òðåáóåòñÿ,
÷òîáû ñðàâíÿòüñÿ ñ PS2 â âåðòèêàëüíîì

ïîëîæåíèè? 

À) Îäèí
Á) Ñîòíÿ-äðóãàÿ
Â) 80
Ã) Âû èçäåâàåòåñü? 

ÎÎòòââååòòûû ññ ïïîîììååòòêêîîéé ïïððèèññûûëëààééòòåå ïïîî ààääððååññóó:: 110011000000,,
ÌÌîîññêêââàà,, ÃÃëëààââïïîî÷÷òòààììòò,, àà//ÿÿ 665522,, ««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» 

èèëëèè ííàà ccoonntteesstt@@ggaammeellaanndd..rruu ((ññ îîááÿÿççààòòååëëüüííîîéé ïïîîììååòòêêîîéé
««ÑÑÈÈ»» ++ EE-SShhoopp»»)).. ÎÎòòââååòòûû ïïððèèííèèììààååìì ääîî 3311 ììààÿÿ..
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ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ «ÕÎ×Ó ÏÐÈÇ #2»!!!
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ÂÑÅ ÎÁÇÎÐÛ «ÑÈ» ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÏÎËÃÎÄÀ!



ÑÅÐÃÅÉ ÖÂÅÒÊÎÂ 
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ

«Ñòðàíû Èãð»!

Ñðàçó õî÷ó ïîáëàãîäàðèòü Âèêòîðà Ïåðåñòóêèíà

çà åãî âåñåëûé íðàâ, à çàîäíî è âñþ ðåäàêöèþ çà

òî, ÷òî âû åñòü. Ó ìåíÿ íåò PC, íî åñòü äðóçüÿ, ó

êîòîðûõ êó÷à èãð è, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, åñòü ïåð-

ñîíàëêà. Ó ìåíÿ åñòü íåñêîëüêî âîïðîñîâ: 1. Êîã-

äà âûéäåò (åñëè âûéäåò) GTA: Vice City íà PC? 2. Â

îäíîì èç ïðåäøåñòâóþùèõ æóðíàëîâ ìíå ïîïà-

ëàñü àíêåòà, â êîòîðîé áûë âîïðîñ î âòîðîì äèñ-

êå äëÿ «ÑÈ». Ñåðüåçíû ëè âàøè íàìåðåíèÿ?

Íàïîñëåäîê ðàçðåøèòå îáðàòèòüñÿ ê òåì ãåéìå-

ðàì, êîòîðûå ñ÷èòàþò, ÷òî â GTA3, â ãîðîäå-ïðèç-

ðàêå, åñòü âåðòîëåòû, íà êîòîðûõ ìîæíî ëåòàòü,

è ìîòîöèêëû, è íîâîå îðóæèå, è ïðî÷åå. Â ãîðîäå-

ïðèçðàêå íè÷åãî òàêîãî íåò, êàê, ïî ñóòè, íåò è ñà-

ìîãî ãîðîäà. Íàäåþñü, ñî ìíîé âñå ñîãëàñíû?

ã. Âëàäèâîñòîê

Þðèé Ïîìîðöåâ: Ïî ïîâîäó äèñêîâ – àáñîëþòíî ñåðüåçíî. È â

òå÷åíèå ìàðòà ìû ïðèìåì ðåøåíèå – òàê ÷òî åñòü âñå øàíñû,

÷òî î÷åíü ñêîðî âû áóäåòå ïîëó÷àòü ÷åòûðå äèñêà â ìåñÿö

âìåñòî äâóõ. 

Êèðèëë Êóòûðåâ: Ðàäóéòåñü è ëèêóéòå: GTA: Vice City íà PC áó-

äåò. Îôèöèàëüíûé ðåëèç íàçíà÷åí íà êîíåö 2003 ãîäà. 

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåòñòâóþ! Â GTA3 åñòü íå ãîðîä, à

ñêîðåå ðàéîí-ïðèçðàê, è òàì äåéñòâèòåëüíî äåëàòü íå÷åãî. 

NIGHTCRAWLER
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ

«ÑÈ»!

Ñðàçó õî÷ó âûñêàçàòüñÿ ïî ïèñüìó Eternal Phoenix.

Ýòî êàê áàëüçàì íà äóøó êîíñîëüùèêà. Â êîå-òî

âåêè PC-ãåéìåð æàëóåòñÿ íà îòñóòñòâèå (÷àñòè÷-

íîå) èãð è ñòàòåé ïðî íèõ (ýòî óæå îá Èâàíîâå Ïàâ-

ëå). ß äóìàë, ìíå íå âèäàòü ýòèõ âðåìåí. Ñíà÷àëà ÿ

õîòåë, ÷òîáû ïîÿâèëñÿ «OPM2», íî òåïåðü ñîãëàñåí

è íà æóðíàë î êîíñîëÿõ âîîáùå. Âåäü î êîìïüþòåð-

íûõ èãðàõ ïèøåò CGW, ïðè÷åì òîæå îò GameLand,

à íå îò êîíêóðèðóþùåé «îðãàíèçàöèè». Õà, óñëû-

øàë â îäíîé ïðîãðàììå, ÷òî ñêîðî äîëæíà ïîÿâèòü-

ñÿ íîâàÿ êîíñîëü Phantom (êàæåòñÿ), ñïîñîáíàÿ

âîñïðîèçâîäèòü PS2- è Xbox-äèñêè. Òàêæå ñêàçà-

ëè, ÷òî âðîäå áû ýòî PC ñ ýìóëÿòîðàìè ýòèõ ïðèñ-

òàâîê. Ýòî ÷òî çà äåëà òàêèå? Ýòî ïðàâäà?

Ëåí. îáëàñòü, ï. Ìóðèíî

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ äîñòèãëà òàêèõ âåð-

øèí, ÷òî ïîðà áû óæå â íåé ïîÿâèòüñÿ íå òîëüêî êîðîëÿì, íî è

áëàæåííûì, è øóòàì. Íîâîñòü î Phantom ïðîçâó÷àëà òîãäà êàê

áðåä ñóìàñøåäøåãî. À âåäü ìîæåò ñòàòüñÿ, ÷òî ýòî îòêðîâå-

íèå, è íàñ æäóò áîëüøèå ïåðåìåíû?! 

ÀÍß
Ïðèâåò, æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»!!!

Âîò ðåøèëà âàì íàïèñàòü. ß ÷èòàþ âàñ

óæå äàâíî è íå ïîíèìàþ, ïî÷åìó íåêîòîðûå ëþäè

æàëóþòñÿ íà æóðíàë? È ãîâîðÿò ñòàðèêîâñêîå:

ðàíüøå áûëî ëó÷øå. Âåäü ñåé÷àñ 144 ñòðàíèöû

ïëþñ êëåâûé äèçàéí! ×òî èì åùå íàäî? Æóðíàë –

ñóïåð! Ëó÷øèé â ìèðå! Íî ó ìåíÿ òîæå åñòü ïðå-

òåíçèÿ. Ïî÷åìó äåìî-äèñêè òîëüêî íà PC? Âåäü

æóðíàë íå òîëüêî ïðî êîìïüþòåð, íî è ïðî

PlayStation 2. Ìîæíî è äëÿ íåå äåëàòü äèñêè. Õîòÿ

áû ðàç â òðè ìåñÿöà. Íî ëó÷øå ÷åðåäîâàòü: îäèí

íîìåð PC, äðóãîé PS2.

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Èäåÿ êëàññíàÿ. Ìû ïîäóìàåì íàä åå ðåà-

ëèçàöèåé.

ÎËÅÑß ÊÎÐÍÈÊÎÂÀ 
Ïðèâåò âñåì «ñòðàííèêàì»!

Íó êàê òàì, íà áåñêðàéíèõ ïðîñòîðàõ?

Â ïåðâóþ î÷åðåäü áîëüøîå ÷åëîâå÷åñêîå ñïàñèáî

õîòåëà ñêàçàòü âàì çà íîâóþ ðóáðèêó «Áàíçàé!». ß

äàâíî ìå÷òàëà î ÷åì-íèáóäü òàêîì, âåäü ÿ ïîêëîí-

íèöà àíèìå. È îòäåëüíîå ñïàñèáî À. Êóïåðó çà òî,

÷òî îí åñòü íà ýòîì ðàçíîöâåòíîì ñâåòå. Ó ìåíÿ ñ

íèì, êñòàòè, îáùèå êîðíè, â îïðåäåëåííîì ñìûñ-

ëå. Åùå ÿ õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî ÿ âàñ âñåõ î÷åíü ëþá-

ëþ, îñîáåííî ìóæåñòâåííóþ ïîëîâèíó. Íî ðåêëà-

ìû ó âàñ â æóðíàëå óæ î÷åíü ìíîãî. Âîïðîñ â êîñ-

ìè÷åñêîå ïðîñòðàíñòâî: íó ïî÷åìó â Ðîññèè, åñëè

è åñòü àíèìå, òî ñðàçó õåíòàé? Èëè ïèðàòñêîå?

Èëè è òî, è äðóãîå ñðàçó? 

È îäíà íåáîëüøàÿ ïðîñüáà: íàïå÷àòàéòå ìîè êî-

îðäèíàòû. Õîòåëà áû ïåðåïèñûâàòüñÿ ñ ôàíàòàìè

àíèìå è èãð, ñ íèì ñâÿçàííûõ. Î ñåáå: 16 ëåò,

î÷åíü ëþáëþ ðèñîâàòü, â òîì ÷èñëå è ãåðîåâ èãð. Â

äàííûé ìîìåíò èãðàþ â FF8 íà PC. (143301, â/ã

19612-À, Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü, ã. Íàðî-Ôîìèíñê,

Òóðåéêà, «Þíîñòü», îáùåæèòèå, ê. 45) 

Äî ñâèäàíèÿ, «Ñòðàíà Èãð».

ã. Íàðî-Ôîìèíñê

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: «Ñòðàííèêàìè» íàñ åùå íèêòî íå íàçûâàë.

«Ñòðàíèãåðàìè», «ñèøíèêàìè», «ñòðàííûìè» – ýòî âñåãäà ïî-

æàëóéñòà. Ñïàñèáî, Îëåñÿ, çà äîáðîå ïðîçâèùå!

Ñ ÓÂÀÆÅÍÈÅÌ, 
BOMBER
Çäðàâñòâóéòå, ìíîãîóâàæàåìàÿ ðå-

äàêöèÿ «ÑÈ».

Ïîâîäîì äëÿ íàïèñàíèÿ äàííîãî ïèñüìà ïîñëó-

æèë 132 íîìåð, à òî÷íåå «Èòîãè 2000». ß íå ñîâ-

ñåì ïîíèìàþ, çà÷åì íàäî áûëî óñòðàèâàòü ìíî-

ãîïëàòôîðìåííûå íîìèíàöèè. Êàê ìîæíî ñðàâ-

íèâàòü êîìïüþòåðíûå RPG è èõ ìëàäøèõ ïðèñòà-

âî÷íûõ áðàòüåâ. Âåäü ýòî àáñîëþòíî ðàçíûå âå-

ùè. Òåì áîëåå, ìíîãèå â ãëàçà íå âèäåëè íè FFX,

íè Kingdom Hearts. ß íå ïðîòèâ ïðèñòàâîê, íî,

êàê ñêàçàë îäèí èç æóðíàëèñòîâ «Game.EXE»:

«Íèêòî íå ìîæåò óòâåðæäàòü, ÷òî ÷àñîê èãðû çà

êîìïüþòåðîì ìîæåò áûòü ëó÷øå õîðîøåé êíèãè.

Ðàçíûå âåùè». Òå æå ïðèñòàâî÷íèêè âðÿä ëè ïîé-

ìóò, ÷åì Morrowind ëó÷øå èõ ëþáèìîé Kingdom

Hearts. Êîíå÷íî, ýòî âñåãî ëèøü ìîå ìíåíèå, íî,

ÿ äóìàþ, åãî ðàçäåëÿò ìíîãèå. À òåïåðü âîïðîñ:

ïëàíèðóåòñÿ ëè ïîðò FFX íà PC? 

ã. Óôà.

Êèðèëë Êóòûðåâ: Áîþñü îãîð÷èòü, íî, âèäèìî, PC-ðåèíêàðíà-

öèþ FFX ìû íå óâèäèì. Â ïëàíû Square ýòî ìåðîïðèÿòèå íå âõî-

äèò. 500 òûñ. ïðîäàííûõ êîðîáîê íà PC (âðÿä ëè áîëüøå) ýòèõ

ìîíñòðîâ íå èíòåðåñóþò. 

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: À âîò îäèííàäöàòóþ ÷àñòü FF æäèòå, óâà-

æàåìûå òîâàðèùè «PC-íàâñåãäà». Ïðàâäà, îíà îíëàéíîâàÿ. Íî

âàì øàøå÷êè èëè åõàòü? 

À ñðàâíåíèå êîíñîëüíûõ è PC-øíûõ ïðîåêòîâ… À ïî÷åìó íåò?

PC – òî÷íî òàêàÿ æå èãðîâàÿ ïëàòôîðìà, íå õóæå è íå ëó÷øå

îñòàëüíûõ. Ðàçâå íåò? 

ÂÀËÅÍÒÈÍÀ ÑÎÒÍÈÊÎÂÀ 
Ïðèâåò, ðåäàêöèÿ!

ß (íà âèä) îáû÷íàÿ 15-ëåòíÿÿ äåâ÷îí-

êà. À íà ñàìîì äåëå ÿ èãðàþ, è èãðàþ óæå ñ ñåìè

ëåò. Íî äåëî â òîì, ÷òî ÿ îñòàþñü íàåäèíå ñ ìàøè-

íîé è äèñêàìè. Ó íàñ â ãîðîäå ïîÿâëåíèå äåâî÷êè â

èãðîâîì ñàëîíå âûçûâàåò óõìûëêè, ðàçãîâîðû î

FFX (äîâåëîñü ïîèãðàòü, ó-óõ) íå âûçûâàþò ïîíè-

ìàíèÿ. Äàæå äèñê áåç óäèâëåíèÿ êóïèòü íåëüçÿ.

SOS, íàéäèòåñü, äðóçüÿ, õîòÿ áû ïî ïåðåïèñêå

(301670, Òóëüñêàÿ îáëàñòü, ã. Íîâîìîñêîâñê, óë.

Ñ. Åñåíèíà, ä. 4, êâ. 43)

Êèðèëë Êóòûðåâ: Óâàæàåìàÿ Âàëåíòèíà, âû æå ñàìè ïðèçíà-

åòå òîò ôàêò, ÷òî «15-ëåòíÿÿ äåâ÷îíêà» íå äîëæíà èãðàòü â

âèäåîèãðû. Èíà÷å áû âû íå ñòàâèëè àêöåíò íà ôðàçå «à íà

ñàìîì äåëå ÿ èãðàþ». Òàê ÷åãî æå âû õîòèòå îò îêðóæàþ-

ùèõ? Äëÿ ìåíÿ, íàïðèìåð, ïîäîáíîå çðåëèùå òîæå óäèâè-

òåëüíî.

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Íå ñëóøàéòå Êèðà. Çíàÿ ñîâðåìåííûõ äå-

âóøåê, ÿ ãîëîñóþ çà èõ óâëå÷åíèå ïðèñòàâêàìè. Ýòî êðó÷å, ÷åì

âûéòè çàìóæ çà îëèãàðõà! 
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Ïðèâåòñòâóþ òåáÿ, ÷èòàþùèé æóðíàë ñ ïîñëåäíèõ ñòðàíèö, ñ ðóáðèêè

«ÎÑ»! ×òî ìîæåò áûòü ëó÷øå íåôàëüøèâûõ ýìîöèé, ïåðåæèâàíèé, áåçà-

ïåëëÿöèîííûõ è áåñêîìïðîìèññíûõ ìíåíèé? Íàñòîÿùèå ÷èòàòåëè – îíè

âñå çäåñü. Îòìå÷ó, ÷òî ñåêòîð êîíñîëüùèêîâ è ñåêòîð PC-øíèêîâ íà

ýòîò ðàç âåäóò ñåáÿ áëàãîïðèñòîéíî. Âñåõ óëüòðàñ îòëîâèëè íà âõîäå. 

Íàâåêè âàø ïðåäñåäàòåëü êëóáà, âåëèêèé è óæàñíûé, Âèêòîð Ïåðåñòóêèí

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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NATA6A
Ïðèâåò, î÷åíü óâàæàå-

ìàÿ «Ñòðàíà»! Î÷åíü óæ

çàõîòåëîñü ïîääåðæàòü âàñ âñåõ â

áèòâå ñ áåçëèêîé ñåðîé ìàññîé.

Ñëèøêîì ìíîãî ÈÕ ïèñåì. Íå äàé

Áîã, ïîäóìàåòå, ÷òî îíè ñîñòàâëÿ-

þò âåñîìóþ ÷àñòü âàøèõ ÷èòàòå-

ëåé. À âû âåäü òàê çàïðîñòî ìîæå-

òå ïåðåâåðíóòü æèçíü ÷åëîâåêà,

èçìåíèâ õîä åãî ìûñëåé è, êàê

ñëåäñòâèå, ïîñòóïêè. Êàê? Î÷åíü

ïðîñòî. Ñâîèìè ñòàòüÿìè. ×åëîâåê,

êîòîðûé ñòðåìèòñÿ ê ñàìîñîâåð-

øåíñòâîâàíèþ, ê ïîçíàíèþ íîâîãî,

áóäåò ðàä íåñòàíäàðòíûì èãðàì,

ñòàòüÿì î àíèìå è ìóçûêå. À ãäå

åùå îá ýòîì óçíàòü? Âû ýòî çíàíèå

íåñåòå â ñåðóþ òîëïó. Ïðîñòîìó

ñåðîìó ÷åëîâåêó î áîëüøîì ìèðå

íåãäå ïðî÷èòàòü. Îí æå íå êóïèò

ñïåöëèòåðàòóðó. À ñ âàøåé ïî-

ìîùüþ ìîæíî óçíàòü îá ýòîì áîëü-

øîì ìèðå. Ñïàñèáî çà «Áàíçàé!»! ß

òåïåðü ïî-äðóãîìó ñìîòðþ ýòè

ìóëüòû, äà è âîîáùå, ìîæíî ñêà-

çàòü, íà÷àëà ñìîòðåòü âïåðâûå.

Âñìàòðèâàþñü è âñëóøèâàþñü.

Åùå èç-çà âàñ ïîïîëíèëèñü ðÿäû J-

rockåðîâ. Îòêóäà ìíå áûëî óçíàòü

î òàêîì ÷óäå? Ýòî áûëà óíèêàëü-

íàÿ ñòàòüÿ. Íà ìîé âçãëÿä, îíà ëó÷-

øàÿ èç âñåõ âûïóñêîâ «Áàíçàé!».

Ïîòîìó ÷òî ó ìíîãèõ êàðäèíàëüíî

èçìåíèëà îòíîøåíèå ê ÿïîíöàì, à

íåêîòîðûì âîîáùå îòêðûëà, ÷òî ó

íèõ åñòü ðîê. Äà òàêîé ñòèëüíûé!

Ïðåäñòàâëÿþ, ñêîëüêî çëîáíûõ ïè-

ñåì âû ïîëó÷èëè çà ýòó ñòàòüþ. Íå

èäèòå íà ïîâîäó ó ñåðîé òîëïû. Îíè

íå ïðèâûêëè óçíàâàòü íîâîå. Èõ ýòî

íîâîå ïóãàåò. Íåñòàíäàðòíî. Êàê

áüþò íåïîõîæèõ. Èç-çà ñòðàõà, ÷òî

åñòü äðóãèå. È åùå ñîâåò. Èëè

ïðîñüáà – êòî ÿ òàêàÿ, ÷òîáû Âàì

ñîâåòîâàòü. Íå ïå÷àòàéòå ÂÑÅ

ïèñüìà òàê íàçûâàåìûõ äåâóøåê.

Ýòè ìàëîëåòêè ðàíüøå ñëàëè ñâîè

ñîïëè â PlayStation, à òåïåðü ïåðåê-

ëþ÷èëèñü íà âàñ. Ó íåêîòîðûõ ÷èòà-

òåëåé òèòóëüíîãî ìóæñêîãî ïîëà

âîçíèêàåò âïå÷àòëåíèå, ÷òî ãåé-

ìåðøè – ýòî òàêèå ïëàêñèâûå øè-

çîôðåíè÷êè, ðåâóùèå ïðè çàñòàâ-

êàõ FF. Äàæå ìíå çà ýòè ïèñüìà

êàê-òî íåóäîáíî ïåðåä âàìè. Ãëàâ-

íîå, ÷òîáû èõ ìîçãè âñòàëè íà ìåñ-

òî. ß ãåéìåðøà ñî ñòàæåì. Èãðàþ

íà PC è PS one, ñîáèðàþñü êóïèòü

PS2. Èãðàþ â ðàçíûå èãðû. Êîãäà-òî

èç-çà ñòàòåé «Ñòðàíû» èçìåíèëà

îòíîøåíèå ê RPG íà ïîëîæèòåëü-

íîå. Îòäåëüíîå ñïàñèáî çà ðàáîòó

ìîèì ëþáèìûì àâòîðàì – Ñåðãåþ

Îâ÷èííèêîâó, À. Êóïåðó. Â èõ

ñòàòüÿõ î÷åíü âûäåðæàí ñòèëü, îíè

âñåãäà èíòåðåñíû è ïîçíàâàòåëüíû.

Ùåðáàêîâ íàêîíåö ïåðåñòàë áûòü

çëîáíûì òðîëëåì, êàêèì áûë â

PlayStation. Íåñèòå ñâåò çíàíèé

äàëüøå!

koteba6ka@germany.ru

Êèðèëë Êóòûðåâ: Êàðë Ìàðêñ óòâåðæäàë,

÷òî «Îáùåñòâåííîå ìíåíèå – åäèíñòâåí-

íûé ôàêòîð, âëèÿþùèé íà ÷åëîâå÷åñêîå

ñîçíàíèå». Ïðåññà êàê ïðÿìîé åå âûðàçè-

òåëü – ñèëüíåéøèé èíñòðóìåíò âîçäåé-

ñòâèÿ íà ìàññû. Áóäüòå óâåðåíû, ÷òî «âîç-

äåéñòâóåì» ìû íà âàñ êâàëèôèöèðîâàííî è

ïîçèòèâíî.

ÌÀÊÑÈÌ AKA
ADER
Çäðàñòå, «Ñòðàíà Èãð»! 

Ëþäè íàèáîëåå àêòèâíû, êîãäà

ñ÷èòàþò, ÷òî èõ îáèäåëè, îáîøëè

è ò.ä., è ò.ï. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ îíè

î÷åíü ãðîìêèå. Îíè ïèøóò ãíåâ-

íûå ïèñüìà, â êîòîðûõ ãðîçÿòñÿ

ïðåêðàòèòü ïîêóïàòü «ÑÈ», âçîð-

âàòü ðåäàêöèþ è ìíîãî ÷åãî åùå.

À êîãäà ÷åëîâåê äîâîëåí? Òàêîé

óæå ðåäêî áåðåò â ðóêè ðó÷êó è

ëèñò áóìàãè. Åìó è òàê õîðîøî.

Âîò òàê è ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî íà îä-

íî íåéòðàëüíîå îòâëå÷åííîå

ïèñüìî ïðèõîäèòñÿ íåñêîëüêî

äþæèí ãíåâíûõ ðåïëèê. È ìíå òî-

æå ïðîäîëæàòü â òîì æå äóõå?

Ïîääåðæàòü Äèìîíà è íàåõàòü

íà Ãðà÷åâà Ñåðãåÿ? Ñìåøíî... È

ãëóïî (îñîáåííî âî âòîðîì ñëó-

÷àå). ß ïðèñòàâî÷íèê. È ÿ ëþáëþ

àíèìå. Íî ñðûâàòüñÿ íà ïîäîá-

íûé «îáìåí ëþáåçíîñòÿìè» – ýòî

çàÿâèòü: «ß ãëóïûé îãðàíè÷åííûé

÷åëîâåê, íå âèäÿùèé äàëüøå

ñâîåãî íîñà è íåñïîñîáíûé ê

êîíñòðóêòèâíîìó äèàëîãó. ß íå

ïðîòèâíèê ÐÑ èãð. Äàæå íàîáî-

ðîò. È åùå ÿ ïîíèìàþ – Ãðà÷åâ

ïîïàë íà âàøè ñòðàíèöû â êà÷å-

ñòâå ïðèìåðà êðàéíåé íåòåðïè-

ìîñòè. Ïîýòîìó áðîñèì ýòó íåá-

ëàãîäàðíóþ òåìó è ïîãîâîðèì î

Âàñ. Âû ó íàñ åäèíñòâåííûå! Èíà-

÷å è íå ñêàæåøü. Ó âàñ íåò àíà-

ëîãîâ. È ìû Âàñ çà ýòî âñå î÷åíü

ëþáèì, «ÑÈ»! Òàê è õî÷åòñÿ çàê-

ðè÷àòü: íå ñëóøàéòå ýòèõ

*$%&$*&! Ñêîëüêî ó íàñ æóðíà-

ëîâ äëÿ ÐÑ? À Âû îäíè. È åñëè

Âàñ íå ñòàíåò... Îñòàíåòñÿ òîëü-

êî ïîâåñèòüñÿ. Ïîýòîìó æåëàåì

Âàì ñòàíîâèòüñÿ ëó÷øå, òîëùå

(â ñòàíèöàõ) è ïðåêðàñíåå (îñî-

áåííî äåâóøêàì)! À äâà íîìåðà â

ìåñÿö – ýòî ïðåêðàñíî! ß óæå íå

ìîãó ÷èòàòü åæåìåñÿ÷íûå æóðíà-

ëû! Ïîýòîìó òàê äåðæàòü! À âà-

øèì ÷èòàòåëÿì íàäî ïîæåëàòü

÷àùå îòðûâàòüñÿ îò ìîíèòîðà è

âûõîäèòü ãóëÿòü íà ñâåæåì âîç-

äóõå. Ãîâîðÿò, ýòî ïîëåçíî!

Ñ íàèëó÷øèìè ïîæåëàíèÿìè! Âàø

ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü.

aderportal@mtu-net.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåòñòâóþ! Âîò îíî

– ïèñüìî ïîñòîÿííîãî ÷èòàòåëÿ. Ñðàçó

âèäíî: òåðïèì, îáðàçîâàí, ïðåäàí «ÑÈ».

Ðàâíåíèå íà Ìàêñèìà!

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

ÃÀËÅÐÅß:

Îáîè ê èãðàì Ãàëåðåÿ ðóáðèêè «Áàíçàé!» Ñêðèíøîòû ê èãðàì

ÁÎÍÓÑÛ:

Half-Life – Test Your Skill Mod
Queen Chronicles
Red Alert 2 – Skirmish 
Power Pack
TES 3: Tribunal Black – Queen
Chronicles
UT2003 – Overload 
Ôëýø-èãðû
Ôàéëû ê ðóáðèêå «Êèáåðñïîðò»

Rainbow Six: Raven Shield AMP II

Òðåòüÿ ññòóïåíü ððàçâèòèÿ ññåðèàëà RRainbow SSix.
Ñíîâà ââ ââàøèõ ððóêàõ ïïîäðàçäåëåíèå ïïî ááîðüáå ññ
òåððîðèçìîì, àà ââìåñòå ññ ííèì èè ññóäüáà ââñåãî ììè-
ðà. ÎÎäíà èèãðàáåëüíàÿ ììèññèÿ ññ ííåñêîëüêèìè
óðîâíÿìè ññëîæíîñòè.

Äåìî-ââåðñèÿ ííîâîãî ääâèæêà îîò êêîìïàíèè 44D
Rulers ((ñîçäàòåëè èèãðû GGore). ÓÓ÷òèòå, ÷÷òî ääâè-
æîê ððàáîòàåò òòîëüêî ññ ââèäåîêàðòàìè GGeForce 33
è ââûøå; MMX-ììîäåëè ííå ïïîääåðæèâàþòñÿ.

ÏÀÒ×È:

Battlefield 1942
C&C: Generals
Medal of Honor: Spearhead
NOLF 2
Çàêëÿòèå

ÂÈÄÅÎ:

Onimusha 3 Far Cry  Outlaw Volleyball: 
Spike or Die   

à òàêæå: BlowOut, CClock TTower 33, CCSI: CCrime SScene IInvestigation, NNBA SStreet VVol. 22, PP.N. 003, VVirtua
Fighter 44: EEvolution, KKill BBill, ââèäåî êê ððóáðèêå ««Áàíçàé!»
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ÑÎÔÒ:
SeaFight Pro

Îòâëåêèòåñü îîò ççàóìíûõ èè ííàâîðî÷åííûõ èèã-
ðóøåê –– ââñïîìíèòå ääåòñòâî! ÐÐåêîìåíäóåì
«Ìîðñêîé ááîé» ííà ïïîëå 115õ15 ññ îî÷åíü ïïðîä-
âèíóòûìè ïïðàâèëàìè.

MTSBalance

Must hhave ääëÿ ààáîíåíòîâ ÌÌÒÑ-ÌÌîñêâà. ÓÓòè-
ëèòà ññ ççàäàííîé ïïåðèîäè÷íîñòüþ ççàïðàøè-
âàåò èèíôîðìàöèþ îî ëëèöåâîì ññ÷åòå ÷÷åðåç
ñèñòåìó ÈÈíòåðíåò-ÑÑëóæáû ÑÑåðâèñà ÀÀáîíåí-
òà ((ÈÑÑÀ). ÏÏðîãðàììà ýýêîíîìíî èèñïîëüçóåò
ñåòåâîé òòðàôèê –– ççà îîäèí ççàïðîñ ááàëàíñà
ñêà÷èâàåòñÿ îîêîëî 550 ÊÊáàéò èèíôîðìàöèè.

DetectiveStory

Íîâàÿ îîòå÷åñòâåííàÿ ððàçðàáîòêà –– óóòèëèòà
äëÿ ââçëîìà èèãð, ññîçäàíèÿ ««òðåéíåðîâ»,
save’îâ èè òòàê ääàëåå. ÏÏî óóäîáñòâó ððàáîòû
DetectiveStory ïïðåâîñõîäèò ììíîãèå ïïîäîá-
íûå ïïðîãðàììû ((ArtMoney, GGameCheater), êê
òîìó ææå èèíòåðôåéñ ïïîëíîñòüþ ííà ððóññêîì
ÿçûêå. ÈÈ õõîòÿ ïïî îîáèëèþ ôôóíêöèé óóòèëèòà
óñòóïàåò ããðàíäàì ((Magic TTrainer CCreator), ííî,
ïî ññëîâàì ððàçðàáîò÷èêà ÀÀëåêñàíäðà ÌÌè-
ëîñëàâñêîãî, ââ ññêîðîì ââðåìåíè ýýòî ááóäåò
èñïðàâëåíî.

à òàêæå: MTSDetail, VVoice MManager, TTom
Reader, HHighViewer, BBookReader, CClearTXT,
BookView, AAVP LLite, eexBK GGL EEdition, BBS
Player, QQuick TTime 66, WWinAmp 33, WWindows
Commander.

ÌÓÇÛÊÀ:

Èçáðàííûå òðåêè èç 
Freelancer

ÌÎÄ ÍÎÌÅÐÀ:

Max Payne – Kung Fu 3.0

Ýòà ììîäèôèêàöèÿ ïïî ïïðàâó ññ÷èòàåòñÿ ëëó÷-
øèì ôôàéòèíã-ììîäîì ääëÿ MMax PPayne. ÏÏîìè-
ìî ïïîÿâëåíèÿ ââîçìîæíîñòè ääðàòüñÿ, èèñïîëü-
çîâàòü êêîìáî, òòðåíèðîâàòüñÿ ââ ññïåöèàëüíîì
çàëå, òòàêæå óóëó÷øåíà ððàáîòà êêàìåðû èè ääðó-
ãèå ààñïåêòû èèãðû.
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/Â ïðîäàæå ñ 22 àïðåëÿ!/

Ïóòåøåñòâèå äëèíîþ â æèçíü
Ñîáñòâåííûé êêîððåñïîíäåíò ««ÑÈ» ÀÀëåêñ ÃÃëàãî-
ëåâ ââïëîòíóþ ïïðèáëèçèëñÿ êê ÇÇàìîðîæåííîìó
Òðîíó, ññðåçàë êêëîê ââîëîñ ÍÍåð’çóëà, àà òòàêæå ïïî-
áûâàë ââ ððàáî÷åé êêîìàíäèðîâêå ïïî WWorld oof
WarCraft, ññäåëàâ óóíèêàëüíûé ôôîòîðåïîðòàæ.
Ñàìàÿ ïïîëíàÿ, ññàìàÿ ääîñòîâåðíàÿ, ññàìàÿ èèíòðè-
ãóþùàÿ èèíôîðìàöèÿ ííà ððóññêîì ÿÿçûêå. ÍÍå ïïðî-
ïóñòèòå –– òòàêîãî ââû ååùå ííå ÷÷èòàëè!

Ñóìåðå÷íàÿ çîíà
Silent SStorm ââíîâü ââîçâðàùàåòñÿ ââ ððóáðèêó
«ÕÈÒ?». ÏÏîñëåäíèå èèçìåíåíèÿ ââ êêîíöåïöèè èèã-
ðû, àà èèìåííî ïïîÿâëåíèå ííà ññêðèíøîòàõ ááðàâûõ
ðåáÿò ââ PPower AArmor èèç ôôàíòàñòè÷åñêèõ òòåëåñå-
ðèàëîâ, ââûçâàëè ññåíñàöèþ èè ññêàíäàë. ÊÊàê ââû
ïîìíèòå, SSilent SStorm ááûë ïïîñâÿùåí ÂÂòîðîé ììè-
ðîâîé èè òòîëüêî ååé. ÐÐàññëåäîâàíèå ïïðèâîäèò
«ÑÈ» ââ ««Íèâàë».
Òàêæå ààâòîðû ððóáðèêè ««ÕÈÒ?» ððàçáèðàþò ïïîñòó-
ïàþùóþ èèíôîðìàöèþ ïïî èèãðå VVietcong.

AquaNox 2: Revelation
Áåññòðàøíàÿ îîáîçðåâàòåëüíèöà ÒÒðåéñè ïïîãðó-
æàåòñÿ ââ ññóìåðêè ÀÀêâû. ÂÂíèìàíèå, ââòîðîé
Aquanox ïïîä îîñòðûì êêàáëóêîì óó ØØåéí, ððàçäðî-

áèâøèì ííåìàëî ààìáèöèîçíûõ ïïðîåêòîâ! ÑÑ êêàêèì
ñ÷åòîì ââûèãðàåò îîíà ííà ýýòîò ððàç?

Xenosaga Episode I: Der Wille zur Macht è
.hack Part I: Infection
Äâå èèíòåðåñíåéøèå ððîëåâûå èèãðû ääëÿ
PlayStation 22, êêîòîðûå ââðÿä ëëè ääîáåðóòñÿ ääî ååâ-
ðîïåéñêîãî ððûíêà ((ïî êêðàéíåé ììåðå, ââ
áëèæàéøåå ââðåìÿ). ÑÑòîèò ëëè ííàì óóìàë÷èâàòü îîá
èõ ññóùåñòâîâàíèè? ÍÍè ââ êêîåì ññëó÷àå! ÌÌû ææäàëè
Xenosaga ííà ààíãëèéñêîì ÿÿçûêå, èè ììû ååå ïïîëó÷è-
ëè. ÍÍàì ááûë èèíòåðåñåí ..hack, èè ââîò îîí ëëåæèò ííà
íàøåì ññòîëå. ÏÏîðà ïïîäåëèòüñÿ ââïå÷àòëåíèÿìè.

Ñîäåðæàíèå ííîìåðà ììîæåò ïïîäâåðãíóòüñÿ èèçìåíåíèþ.





ÏÎÄÏÈÑÊÀ!














